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1 Identifikační údaje 
1.1 Předkladatel 

NÁZEV ŠKOLY:  Vyšší odborná škola a Střední průmyslová škola, Šumperk, Gen. Krátkého 1

ADRESA ŠKOLY:  Gen. Krátkého 1, Šumperk, 78701

JMÉNO ŘEDITELE ŠKOLY:  Mgr. Ondřej Šanovec

KONTAKT:  sekretar@vsps-su.cz

IČ:  00843113

IZO:  102692262

RED-IZO:  600018083

KOORDINÁTOŘI TVORBY ŠVP:  Mgr. Iva Štrbíková, Bc. Miroslava Nedvědová  

1.2 Zřizovatel 

NÁZEV ZŘIZOVATELE:  Olomoucký kraj

ADRESA ZŘIZOVATELE:  Jeremenkova 40a, 779 00 Olomouc

KONTAKTY:   

Mgr. Miroslav Gajdůšek MBA, m.gajdusek@olkraj.cz 

Mgr. Jolana Palinková, j.palinkova@olkraj.cz 

1.3 Název ŠVP 

NÁZEV ŠVP:  Grafický design

MOTIVAČNÍ NÁZEV:

KÓD A NÁZEV OBORU:  82-41-M/05

ZAMĚŘENÍ:  vlastní: Škola je víceoborová se vzdělávacím programem zaměřeným na digitální 

technologie a jejich aplikaci v oblasti technického, uměleckoprůmyslového a přírodovědného 

vzdělávání.

STUPEŇ POSKYTOVANÉHO VZDĚLÁNÍ:  střední vzdělání s maturitní zkouškou

FORMA VZDĚLÁVÁNÍ:denní 

1.4 Platnost dokumentu 

PLATNOST OD:  01.09.2025

VERZE ŠVP:  1

ČÍSLO JEDNACÍ:  VOS 910/2025/7.7.A10
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DATUM PROJEDNÁNÍ VE ŠKOLSKÉ RADĚ:  02.06.2025

DATUM PROJEDNÁNÍ V PEDAGOGICKÉ RADĚ:  23.06.2025 
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2 Profil absolventa 

NÁZEV ŠKOLY:  Vyšší odborná škola a Střední průmyslová škola, Šumperk, Gen. Krátkého 1

ADRESA ŠKOLY:  Gen. Krátkého 1, Šumperk, 78701

ZŘIZOVATEL:  Olomoucký kraj

NÁZEV ŠVP:  Grafický design

KÓD A NÁZEV OBORU:  82-41-M/05

PLATNOST OD:  01.09.2025

STUPEŇ POSKYTOVANÉHO VZDĚLÁNÍ:  střední vzdělání s maturitní zkouškou

FORMA VZDĚLÁVÁNÍ:denní 

Absolvent oboru Grafický design je kreativní odborník s dovednostmi v oblasti vizuální 

komunikace, který umí propojit estetiku, funkčnost a technické zpracování. Díky širokému spektru 

znalostí z grafických technologií, umění a digitálních nástrojů se absolvent uplatní v mnoha 

oblastech vizuálního designu.  

• Navrhuje grafické materiály pro různé účely (plakáty, letáky, loga, obaly, publikace). 

• Je schopen pracovat s vizuálními prvky, jako jsou barvy, tvary, typografie a kompozice. 

• Ovládá grafické programy na pokročilé úrovni 

• Orientuje se v různých tiskových technologiích a postupech 

• Je schopen vytvářet originální a inovativní designové koncepty. 

• Má dovednosti v ruční kresbě, skicování a ilustraci. 

• Ovládá základy animace, videoprodukce nebo webového designu. 

• Tvoří vizuální identity a branding pro firmy nebo projekty. 

2.1 Popis uplatnění absolventa v praxi 

Popis uplatnění absolventa v praxi: 

Grafický design je koncipován jako odborné uměleckoprůmyslové studium s vyšším podílem 

výtvarného vzdělávání a výrazným zastoupením těch vzdělávacích oblastí, které jsou obsahem i 

metodami práce významné pro rozvoj uměleckého myšlení a digitálně technologického prostředí. 

Absolvent oboru grafický design získá kompetence uplatnitelné i při přímém vstupu na trh práce. 

Může se uplatnit na všech pracovištích, na kterých se vyžaduje připravenost k efektivní práci 

s prostředky digitálních technologií, řešení jednodušších designérských úkolů, tvorba a úprava 

webových stránek, znalost dvou cizích jazyků, dodržování normalizace a standardizace, znalost 

základních poznatků z ekonomiky, řízení, pracovního práva a managementu, je připraven uplatnit 

se v širokém spektru činností v rámci propagace a reklamy i knižní kultury. Konkrétní oblast jeho 
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uplatnění vyplývá ze zaměření odborné přípravy na užitou grafiku, práce související s předtiskovou 

úpravou, designem webových stránek a redakční činnosti. Dále je připraven k terciárnímu studiu 

uměleckých, uměleckoprůmyslových a humanitních oborů. Pro další studium získá dobré základy 

uměleckých předmětů a znalosti při práci s výpočetní technikou – výtvarné přípravy, dějin 

výtvarné kultury, navrhování, realizační tvorby a počítačové grafiky. 

Příslušné činnosti může absolvent vykonávat buď samostatně nebo v grafických studiích, 

reklamních agenturách, architektonických ateliérech, nakladatelstvích, redakcích novin a časopisů, 

televizních a filmových studiích a v polygrafických firmách. 

2.2 Kompetence absolventa 

Vzdělání směřuje k tomu, aby absolvent: 

• jednal odpovědně a přijímal odpovědnost za svá rozhodnutí 

• usiloval o nejvyšší kvalitu své práce či dalšího studia 

• dbal na dodržování stanovených zákonů, norem, předpisů a pravidel (pro bezpečnost a 

ochranu zdraví, požární předpisy, ekologické a hygienické zásady, pravidla chování atd.) 

• uměl formulovat své myšlenky srozumitelně, jasně a kultivovaně v mluvených projevech i 

v písemné podobě 

• dokázal komunikovat v cizím jazyce, vyjadřovat se přiměřeně komunikační situaci 

• byl připraven pro samostatnou práci i práci v týmu, uměl kriticky myslet, uměl vyjádřit a 

obhájit svůj názor 

• uplatňuje při tvorbě výtvarného návrhu ergonomická, technologická, výrobní a 

ekonomická hlediska jeho realizace a hlediska bezpečnosti práce 

• využíval znalosti práce v grafických programech, vyhotovuje technickou dokumentaci a 

průvodní zprávu, zpracovává prezentaci, vhodně prezentuje svou práci v tiskových i 

webových prostorech. 

• ovládal tradiční a nové technologické postupy a techniky, dokázal zvolit a obhájit 

nejvhodnější postup realizace výtvarného návrhu, průběžně hodnotil kvalitu výsledků 

dílčích pracovních operací 

• uplatňoval při tvorbě výtvarného návrhu ergonomická, technologická, výrobní a 

ekonomická hlediska jeho realizace a hlediska bezpečnosti práce 

• dokázal získávat informace a pracovat s informacemi 

• orientoval se v marketingových nástrojích a byl schopen vykonávat základní marketingové 

činnosti ve vztahu k oboru, ovládal zásady profesionálního vystupování a psychologické 

základy jednání se zákazníkem, obchodními a pracovními partnery 

• měl přehled o možnostech uplatnění na trhu práce, chápal mechanismus tržní ekonomiky, 

získal předpoklady pro rozvíjení vlastních podnikatelských aktivit 
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• měl základní představu o lidském organismu jako celku z hlediska stavby a funkce, 

chápal důležitost tělesné zdatnosti a aktivního zdraví 

2.3 Způsob ukončení vzdělávání 

Studium je zakončeno maturitní zkouškou a dokladem o dosažení středního vzdělání je vysvědčení 

o maturitní zkoušce. Obsah a organizace maturitní zkoušky se řídí školským zákonem a vyhláškou 

o ukončování studia na středních školách.
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3 Charakteristika vzdělávacího programu 

NÁZEV ŠKOLY:  Vyšší odborná škola a Střední průmyslová škola, Šumperk, Gen. Krátkého 1

ADRESA ŠKOLY:  Gen. Krátkého 1, Šumperk, 78701

ZŘIZOVATEL:  Olomoucký kraj

NÁZEV ŠVP:  Grafický design

KÓD A NÁZEV OBORU:  82-41-M/05

PLATNOST OD:  01.09.2025

STUPEŇ POSKYTOVANÉHO VZDĚLÁNÍ:  střední vzdělání s maturitní zkouškou

FORMA VZDĚLÁVÁNÍ:denní 

3.1 Celkové pojetí vzdělávání 

Pojetí vzdělávacího programu je zaměřeno nejen na osvojování teoretických poznatků, ale 

zejména na rozvíjení výtvarných oblastí a je koncipováno jako odborné umělecko-průmyslové 

studium s vyšším podílem  výtvarného vzdělávání a výrazným zastoupením těch vzdělávacích 

oblastí, které jsou obsahem i metodami práce významné pro rozvoj uměleckého myšlení, 

vytváření dovedností analyzovat a řešit problémy,  aplikovat získané vědomosti, samostatně 

studovat a uplatňovat při studiu efektivní pracovní metody a postupy. Součástí vzdělávacího 

obsahu jsou i základy odborného vzdělávání, které připraví absolventa k  terciárnímu studiu 

uměleckých, uměleckoprůmyslových a humanitních oborů. Pro další studium získá dobré základy 

uměleckých předmětů a znalosti při práci s výpočetní technikou v grafických programech – 

výtvarné přípravy, dějin výtvarné kultury, navrhování, realizační tvorby, technologie, písma a 

počítačové grafiky. Dále získá kompetence  uplatnitelné i při přímém vstupu na trh práce. Může se 

uplatnit na všech pracovištích, na kterých se vyžaduje připravenost k efektivní práci s prostředky 

digitálních technologií, tvorba a úprava webových stránek, příprava dat pro další etapy 

postprodukce, znalost dvou cizích jazyků, dodržování normalizace a standardizace, znalost 

základních poznatků z  technologie, ekonomiky, řízení, pracovního práva a managementu. 

Na oboru grafický design jsou předměty odborného zaměření členěny tak, aby postupně 

vzájemně navazovaly na dosažené průběžné kompetence. Je kladen důraz na motivaci žáků a učí 

žáky technikám samostatného učení. Vzhledem k nadstandardnímu vybavení školy výpočetní 

technikou je zřejmá převažující orientace na výuku s využitím počítače a odborného programu ve 

značné většině předmětů. 

Kromě běžných výukových metod (výklad, práce s textem) je u teoretických předmětů využíváno 

také e-learningu jako metody celoživotního vzdělávání, a zvláště samostatné práce žáků při řešení 

individuálních zadání a úkolů řešených v pracovních týmech. Navíc je zde uplatňována větší míra 
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přímé individuální výukové formy. Tyto prvky výuky jsou uplatňovány a realizovány jak 

v učebnách, ateliérech, dílnách, tak i učebnách s výpočetní technikou. 

Nadaní žáci s vysokým zájmem jsou individuálně podporováni a svůj zájem a schopnosti mohou 

využít v soutěžích a olympiádách. Vlastní výuka odborných výtvarných předmětů je koncipována 

s důrazem na rozvíjení vlastní invence a vlastního uměleckého projevu. Žákům jsou zadávány 

v průběhu studia samostatné úkoly, které prezentují hlavně při obhajobách v rámci komisionální 

zkoušky u hlavních odborných předmětů (I. a II. ročník v rámci výtvarné přípravy – III. a IV. v rámci 

navrhování) nebo své práce mohu prezentovat v rámci výstav a různých soutěží. Během studia 

žáci navštíví formou exkurze vybrané podniky s cílem získat představu o praxi, či pracují přímo ve 

spolupráci s firmou. 

Stěžejní metody výuky a aktivity školy jsou voleny tak, aby v maximální míře podpořily motivaci 

žáka, jeho kreativitu a vlastní aktivitu. Na oboru grafický design je také důležité vzbudit zájem žáka 

o další studium, vybavit ho kompetencemi umožňujícími jeho další vzdělávání. 

Výuka je zaměřena tak, aby žáci byli plně vybaveni komunikativními, personálními a sociálními 

kompetencemi. Budou schopni řešit samostatně běžné pracovní i mimopracovní problémy, naučí 

se využívat prostředky informačních a komunikačních technologií, budou efektivně pracovat 

s informacemi a získají přehled o možnostech uplatnění na trhu práce v České republice a 

Evropské unii. 

Žáci se učí formulovat své myšlenky srozumitelně a souvisle. Aktivně se účastní diskusí, formulují a 

obhajují své názory a postoje, respektují názory druhých. 

Žáci jsou vedeni k práci, důslednosti, pečlivosti, spolupráci s ostatními a k samostatnému učení. 

Budou umět využívat digitální technologie – internet (informační a vzdělávací servery), využívat 

aplikace při samostatné práci (prezentační programy, textové a tabulkové editory apod.). Budou 

zpracovávat seminární práce, zprávy z exkurzí a dokumentaci designérských návrhů. 

3.2 Organizace výuky 

Organizace výuky 

Výuka probíhá formou čtyřletého denního studia dle zákona č. 561/2004 Sb. (školský zákon) v 

platném znění. Vzdělávání je organizováno na 40 týdnů, ve čtvrtém ročníku na 37 týdnů. Tato 

výuka probíhá podle rozvrhu hodin, který je sestaven tak, aby respektoval specifika jednotlivých 

předmětů a metody výuky (spojování hodin, bloky v čtrnáctidenním cyklu, projektové dny, 

studentské společnosti, kurzy) a umožnil profilaci žáků volbou volitelných předmětů. Rozvržení 

teoretické a praktické výuky umožňuje optimální rozvoj odborných i klíčových kompetencí žáků. 
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Teoretická výuka  probíhá v běžných třídách za přítomnosti všech žáků, kde se zaměřuje na 

všeobecně vzdělávací i odborné předměty, které tvoří základ pro další aplikaci znalostí v 

praktických částech výuky.

Forma realizace praktického vyučování 

Praktická výuka  se realizuje formou praktických cvičení a odborné praxe. 

Praktická cvičení  probíhají ve specializovaných učebnách a ateliérech po menších skupinách, kde 

se žáci pod dohledem učitelů seznamují s konkrétními technologiemi, postupy a aplikacemi. Za 

další část praktické výuky lze považovat také maturitní práci, kterou vytvářejí žáci ve čtvrtém 

ročníku. Tato práce slouží k prohloubení odborných kompetencí a jejím výstupem je obhajoba v 

profilové části maturitní zkoušky. 

Odborná praxe  je realizována formou souvislé dvoutýdenní praxe v reálném pracovním prostředí 

ve druhém a třetím ročníku. Uskutečňuje se ve firmách a organizacích, případně ve škole, v 

rozsahu 120 hodin. Žáci zde získávají praktické zkušenosti odpovídající profesnímu zaměření.

Realizace dalších vzdělávacích a mimovyučovacích aktivit podporujících záměr školy 

Součástí výuky jsou také kurzy dle zájmu a možností školy (např. úvodní motivační, lyžařský, 

sportovně turistický), kulturně výchovné akce (např. divadelní a filmová představení, přednášky, 

výchovné pořady apod.) a další aktivity vyplývající z ročního plánu školy (např. odborné soutěže, 

celoroční soutěž tříd apod.). 

3.3 Realizace praktického vyučování 

Odborná praxe - ve 2. a 3. ročníku je zařazena čtrnáctidenní souvislá praxe (v rozsahu 120 hodin) 

v reálných pracovních podmínkách na pracovištích fyzických a právnických osob nebo ve škole. 

Učební praxe je realizována v 1. a 2. ročníku v předmětu Praktická cvičení, ve 3. a 4. ročníku v 

předmětu Realizační tvorba. Obsahem této praxe je vypracování zádání a jeho obhajoba v 

profilové části maturitní zkoušky. 

V průběhu studia jsou realizovány odborné exkurze, 2 až 3 dny ve školním roce dle zájmu a 

možností školy. Výstupem je realizace, případně i prezentace zadání. Získané kompetence žák 

uplatní při vypracování a obhajobě maturitní práce.  
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3.4 Výchovné a vzdělávací strategie 

Výchovné a vzdělávací strategie
Kompetence k učení • využívat během studia takové metody výuky, při 

nichž by žák získával všeobecné i odborné znalosti, 
tyto dokázal využívat v praktických výstupech a 
vytvořil si tak předpoklady k rozvíjení znalostí a 
dovedností a ke svému dalšímu vzdělávání

• dokázat používat dosažených znalostí komplexně a 
efektivně

• používat dostupných metod k umění se učit a 
vyhledávat potřebné informace pro vzdělávání 
i ověřování svých znalostí

Kompetence k řešení problémů • porozumět zadání úkolu, být schopen získat 
informace potřebné k řešení, navrhnout způsob 
řešení, vyhodnotit a ověřit správnost zvoleného 
postupu a dosažené výsledky

• spolupracovat při řešení problému s jinými lidmi
• volit vhodné metody a pomůcky k řešení
• využívat při řešení problému znalosti nabyté dříve

Komunikativní kompetence • formulovat své myšlenky srozumitelně, jasně a 
kultivovaně v mluvených projevech, v písemné 
podobě, ve zpracovávaných praktických výstupech

• komunikovat v cizím jazyce, studovat odbornou 
literaturu z oblasti informačních technologií

• být připraven pracovat v kolektivu, ale zároveň 
přebírat odpovědnost za svá jednání a výstupy

• dosahovat jazykové způsobilosti potřebné pro 
pracovní uplatnění dle potřeb a charakteru příslušné 
odborné kvalifikace (např. porozuměl běžné 
odborné terminologii a pracovním pokynům v 
písemné i ústní formě).

Personální a sociální kompetence • mít odpovědný vztah ke svému zdraví a být si 
vědom důsledků nezdravého životního stylu a 
závislostí

• přijímat a odpovědně plnit svěřené úkoly, pracovat v 
týmu a podílet se na realizaci společných pracovních 
činností

• přijímat hodnocení i kritiku
• ověřovat získané poznatky, kriticky zvažovat názory, 

postoje a jednání jiných lidí
• snažit se předcházet konfliktům a pracovat na 

příznivých mezilidských vztazích
Občanské kompetence a kulturní 
povědomí

• jednat samostatně, zodpovědně ve vlastním i 
veřejném zájmu

• dodržovat zákony a jednat v souladu se zásadami 
společenského chování
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Výchovné a vzdělávací strategie
• respektovat práva a osobnost jiných lidí
• mít vytvořen pozitivní vztah ke kulturním hodnotám

Kompetence k pracovnímu 
uplatnění a podnikatelským 
aktivitám

• dbát na kvalitu odvedené práce, na ekonomické 
využití a finanční ohodnocení výsledků své práce

• mít přehled o možnostech uplatnění ve svém oboru
• umět vhodně komunikovat s potenciálními 

zaměstnavateli
• rozumět podstatě a principům podnikání

Matematické kompetence • umět číst a vytvářet tabulky, grafy, diagramy, 
schémata apod.

• dokázat používat jednotky
• aplikovat matematické postupy při řešení problémů

Digitální kompetence • být schopen využívat digitální technologie bezpečně, 
sebejistě, kriticky a tvořivě při práci, při učení, ve 
volném čase i při svém zapojení do společenského 
života

• pracovat s osobním počítačem a dalšími prostředky 
digitálních technologií

• pracovat s běžným základním a aplikačním 
programovým vybavením a získávat informace z 
otevřených zdrojů, zejména pak s využitím 
celosvětové sítě Internet

• přistupovat k práci s digitálními technologiemi s 
rozmyslem, kriticky, ale i se zvědavostí, pracovat s 
nimi eticky, bezpečně, zodpovědně a podle daných 
pravidel

• využívat digitální technologie k vlastnímu 
celoživotnímu učení a osobnímu rozvoji

• bezpečně, efektivně a účelně pracovat s 
informacemi, daty a obsahem v digitální podobě a 
komunikovat pomocí digitálních technologií.

Dbát na bezpečnost práce a ochranu 
zdraví při práci

• znát a dodržovat základní právní předpisy týkající se 
bezpečnosti a ochrany zdraví při práci a požární 
prevence

• osvojit si zásady a návyky bezpečné a zdraví 
neohrožující pracovní činnosti včetně zásad ochrany 
zdraví při práci u zařízení se zobrazovacími 
jednotkami

• mít základní vědomosti o poskytnutí první pomoci
Usilovat o nejvyšší kvalitu své práce, 
výrobků nebo služeb

• chápat kvalitu jako významný nástroj 
konkurenceschopnosti a dobrého jména organizace

• dodržovat stanovené normy a předpisy související se 
systémem řízení jakosti zavedeným na pracovišti

Jednat ekonomicky a v souladu se 
strategií udržitelného rozvoje

• nakládat s materiály, energiemi, odpady, vodou a 
jinými látkami ekonomicky a s ohledem na životní 
prostředí
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Výchovné a vzdělávací strategie
• znát význam, účel a užitečnost vykonávané práce

Ovládat základy výtvarné užité 
tvorby

• využívat při své práci znalosti o historickém vývoji a 
současných trendech výtvarné kultury a umělecké 
tvorby ve svém oboru a aktivně tyto vědomosti 
vyhledávat

• uplatňovat vlastní výtvarný názor, výtvarně vnímat, 
myslet a samostatně se vyjadřovat

• hledat a využívat inspirační zdroje, samostatně 
experimentovat při řešení úkolu, uplatňovat 
netradiční myšlenky a metody práce

• jasně formulovat výtvarnou myšlenku a obsahovou 
náplň výtvarného záměru

• uplatňovat při tvorbě výtvarného návrhu 
technologická, výrobní a ekonomická hlediska jeho 
realizace a hlediska bezpečnosti práce

• ovládat a využívat dostupné grafické programy a 
navrhovat produkty ze svého oboru pomocí 
programů určených pro grafický průmysl 
s přihlédnutím k výslednému určení a dalšího 
zpracování finálního produktu

• orientovat se v marketingových nástrojích a být 
schopni vykonávat základní marketingové činnosti 
ve vztahu k oboru

• ovládat zásady profesionálního vystupování a 
psychologické základy jednání se zákazníkem, 
obchodními a pracovními partnery 

Provádět činnosti související s 
grafickou tvorbou webdesignu, 2D a 
3D grafiky, statických i nestatických 
digitálních záznamů

• mít komplexní přehled o druzích používaných 
materiálů, hospodárně a ekologicky s nimi zacházet, 
odborně posuzovat jejich vlastnosti a rozhodovat o 
jejich volbě z hlediska jejich výrazových možností a 
výsledného vyznění realizovaného návrhu

• používat správně a podle příslušných pracovních 
operací odpovídající zařízení, nástroje, a pomůcky  

• efektivně organizovat svou práci vzhledem ke 
stanovenému termínu, provádět ji dokonale a v 
souladu s výtvarným záměrem a vysokými nároky na 
úroveň řemeslného zpracování finálního produktu 

• sledovat vývoj nových technologií, materiálů, 
technického zařízení apod. a prakticky je využívat

• ovládat základní ekonomické činnosti ve vztahu k 
předpokládanému profesnímu uplatnění
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3.5 Začlenění průřezových témat 

Průřezové téma/Tematický okruh 1. ročník 2. ročník 3. ročník 4. ročník
Občan v demokratické společnosti DVK , DIG , PIK 

, POG , CJL , 
ANJ , NEJ , RUJ 

, SPJ , FRJ 

DVK , DIG , 
NAV , POG , 
CJL , ANJ , 

OBN , NEJ , 
RUJ , SPJ , FRJ 

DVK , EKO , 
NAV , POG , 

RTV , CJL , ANJ 
, OBN 

DVK , EKO , 
NAV , POG , 

RTV , CJL , ANJ 
, OBN 

Člověk a životní prostředí DVK , CHE , 
PRcv , TEV , 

CJL , ANJ , NEJ 
, RUJ , SPJ , 

FRJ 

DVK , NAV , 
PRcv , TEV , 
CJL , ANJ , 

OBN , NEJ , 
RUJ , SPJ , FRJ 

DVK , EKO , 
NAV , TEV , 
CJL , ANJ , 

OBN 

DVK , EKO , 
NAV , TEV , 
CJL , ANJ , 

OBN 

Člověk a svět práce
Individuální příprava na pracovní trh DVK , VPŘ , 

ANJ 
DVK , FIG , 
NAV , VPŘ 

DVK , FIG , 
NAV , RTV 

DVK , NAV , 
RTV 

Svět vzdělávání DVK , PIK , PIS 
, ANJ , NEJ , 

RUJ , SPJ , FRJ 

DVK , PIS , TEC 
, NEJ , RUJ , 

SPJ , FRJ 

DVK , TEC DVK , TEC 

Svět práce DVK DVK DVK , EKO DVK , EKO 
Podpora státu ve sféře zaměstnanosti   

Člověk a digitální svět DVK , DIG , 
FYZ , CHE , 

MAT , PIK , PIS 
, POG , TEV , 

ANJ , NEJ , RUJ 
, SPJ , FRJ 

DVK , DIG , 
MAT , NAV , 

PIS , POG , TEC 
, TEV , CJL , 
ANJ , OBN , 

NEJ , RUJ , SPJ 
, FRJ 

DVK , EKO , 
NAV , POG , 
RTV , TEC , 

TEV , CJL , ANJ 
, OBN 

DVK , EKO , 
NAV , POG , 
RTV , TEC , 

TEV , CJL , ANJ 
, OBN 

    

3.5.1.1 Zkratky použité v tabulce začlenění průřezových témat: 

Zkratka Název předmětu
ANJ Anglický jazyk
CHE Chemie
CJL Český jazyk a literatura
DIG Digitální tvorba
DVK Dějiny výtvarné kultury
EKO Ekonomika
FIG Figurální kresba
FRJ Francouzský jazyk
FYZ Fyzika

MAT Matematika
NAV Navrhování
NEJ Německý jazyk
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Zkratka Název předmětu
OBN Občanská nauka
PIK Písemná a elektronická komunikace
PIS Písmo

POG Počítačová grafika
PRcv Praktická cvičení
RTV Realizační tvorba
RUJ Ruský jazyk
SPJ Španělský jazyk
TEC Technologie
TEV Tělesná výchova
VPŘ Výtvarná příprava

   

3.6 Přípravné kurzy nabízené školou 

Přípravné kurzy nabízené školou:přípravné IT certifikace, přípravné jazykové certifikace, přípravné 

kurzy pro uchazeče  

3.7 Způsob a kritéria hodnocení žáků 

Kritéria hodnocení 

Hodnocení výsledků vzdělávání žáků se řídí zákonem č. 561 (školský zákon), jeho konkretizace je 

ve školním klasifikačním řádu. 

Konkretizace hlavních zásad hodnocení a klasifikace žáků v jednotlivých předmětech je součástí 

učebních osnov daných předmětů ve ŠVP. 

Školní klasifikační řád a tyto hlavní zásady hodnocení žáků v jednotlivých předmětech jsou 

závazným rámcem pro vytvoření zcela konkrétních podmínek hodnocení a klasifikace žáků. Důraz 

je kladen na to, aby podmínky byly motivační, v co největší míře obsahovaly možnosti 

sebehodnocení a sebe posuzováni, kolektivního hodnocení, individuálního přístupu, aby 

podporovaly talentované žáky. 

Kromě toho žáci oboru grafický design konají vždy každé pololetí komisionální zkoušku: 

• v 1. a 2. ročníku z odborného předmětu výtvarná příprava 

• ve 3. a 4. ročníku z odborného předmětu navrhování 

• ve 2. až 4. ročníku z odborného předmětu figurální kresba
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Způsoby hodnocení Klasifikací  

3.8 Organizace přijímacího řízení 

Podmínky pro přijímání ke vzdělávání 

Splnění povinné školní docházky nebo úspěšné ukončení základního vzdělání před splněním 

povinné školní docházky. Splnění podmínek přijímacího řízení. Splnění podmínek zdravotní 

způsobilosti uchazečů o studium.  

Požadavky na fyzické a duševní vlastnosti uchazeče o studium budou podmíněny jeho volbou 

orientace na daný uměleckoprůmyslový obor. Zdravotní způsobilost potvrdí s konečnou platností 

lékař. 

Forma přijímacího řízení

pohovor,

talentová zkouška

Obsah přijímacího řízení   

Talentová zkouška, která obsahuje 

• Kresbu, malbu. 

• Výtvarný test. 

• Pohovor, kde uchazeč představí svou motivaci a zájem o obor.

Kritéria přijetí žáka   

Přijímací řízení do prvního ročníku se uskutečňuje v jednotlivých kolech vyhlašovaných ředitelem 

školy. Ředitel školy vyhlašuje pro každé kolo přijímacího řízení kritéria přijímacího řízení.  

3.9 Charakteristika obsahu i formy ZZ nebo profilové části 

MZ 

Vzdělávání je ukončeno maturitní zkouškou. Obsah a organizace maturitní zkoušky se řídí 

školským zákonem a příslušnými prováděcími předpisy. 

Maturitní zkouška se skládá ze dvou částí – společné a profilové. 
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1) Společná část maturitní zkoušky je vykonávána podle příslušných právních a prováděcích 

předpisů platných v době maturitní zkoušky. 

2) Profilová část maturitní zkoušky se skládá: 

• ze zkoušky z českého jazyka a literatury konané formou písemné práce a formou ústní 

zkoušky, 

• ze zkoušky z cizího jazyka konané formou písemné práce a formou ústní zkoušky, pokud si 

žák z povinných zkoušek společné části maturitní zkoušky zvolil cizí jazyk, 

• ze zkoušky z předmětu Technologie konané formou písemné práce 

• ze zkoušky z předmětu Dějiny výtvarné kultury konané formou ústní zkoušky 

• a zkoušky z předmětu Navrhování konané formou praktické zkoušky 

Dokladem o dosažení středního vzdělání s maturitní zkouškou je vysvědčení o maturitní zkoušce. 

Stupeň dosaženého vzdělání je střední vzdělání s maturitní zkouškou, kvalifikační úroveň EQF 4. 

3.10 Volitelné zkoušky společné části MZ 

Matematika 

Cizí jazyk 

3.11 Zabezpečení výuky žáků se speciálními vzdělávacími 

potřebami 

Pravidla a průběh tvorby, realizace a vyhodnocování plánu pedagogické podpory: 

Pokud vyučující pedagog vyhodnotí, že má žák při vzdělávání takové potíže, že je potřebné jeho 

vzdělávání podpořit podpůrnými prostředky pedagogické intervence a pokud tato pedagogická 

intervence vyžaduje spolupráci více pedagogů, vytvoří škola žákovi Plán pedagogické podpory. 

Plán pedagogické podpory (PLPP)  zpracovává škola pro žáka od prvního stupně podpůrných 

opatření, a to na základě potřeb úprav ve vzdělávání nebo zapojení do kolektivu. S PLPP je 

seznámen žák, zákonný zástupce žáka a všichni vyučující. Obsahuje popis obtíží žáka, stanovení 

cílů podpory a způsobů vyhodnocování naplňování plánu. U PLPP škola vyhodnocuje naplňování 

cílů nejpozději po 3 měsících od zahájení poskytování PO. 

 Plán pedagogické podpory 

• PLPP zpracovává třídní učitel nebo učitel konkrétního vyučovacího předmětu za pomoci 

výchovného poradce, 
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• PLPP se zpracovává před zahájením poskytování podpůrných opatření, 

• Před zpracováním budou probíhat rozhovory s jednotlivými vyučujícími, s cílem stanovení 

např. metod práce s žákem, způsobů kontroly osvojení znalostí a dovedností, 

• Výchovný poradce stanoví termín přípravy PLPP a organizuje společné schůzky s třídním 

učitelem, rodiči žáka, ostatními pedagogy, vedením školy i žákem samotným, 

• PLPP zahrnuje zejména popis obtíží a speciálních vzdělávacích potřeb žáka, podpůrná 

opatření 1. stupně, stanovení cílů podpory a způsob vyhodnocování naplňování plánu, 

• PLPP se aktualizuje v souladu s vývojem speciálních vzdělávacích potřeb žáka, 

• PLPP má písemnou podobu (formulář viz. příloha vyhlášky č. 27/2016 Sb.), 

• Nejpozději po 3 měsících od zahájení poskytování podpůrných opatření poskytovaných na 

základě PLPP škola vyhodnotí, zda podpůrná opatření vedou k naplnění stanovených cílů 

(třídní učitel – pedagog – výchovný poradce), v opačném případě škola PLPP změní nebo 

doporučí vyšetření v ŠPZ 

• S PLPP je seznámen zákonný zástupce žáka, případně zletilý žák, PLPP obsahuje jména a 

podpisy osob, které s ním byly seznámeny.

Pravidla a průběh tvorby, realizace a vyhodnocování individuálního vzdělávacího plánu: 

Individuální vzdělávací plán (IVP)  zpracovává škola pro žáka od druhého stupně podpůrných 

opatření, a to na základě doporučení školského poradenského zařízení (ŠPZ) a žádosti zákonného 

zástupce, případně zletilého žáka.

O IVP může zažádat zletilý žák nebo zákonný zástupce i z jiných důvodů.

IVP vychází ze školního vzdělávacího programu (ŠVP). Obsahuje mj. údaje o skladbě druhů a 

stupňů podpůrných opatření poskytovaných v kombinaci s tímto plánem. 

Individuální vzdělávací plán žáka se speciálními vzdělávacími potřebami 

• IVP zpracovává škola (třídní učitel či vyučujícího konkrétního předmětu s pomocí 

výchovného poradce) na základě doporučení školského poradenského zařízení a žádosti 

zákonného zástupce žáka, 

• IVP obsahuje údaje o skladbě druhů a stupňů podpůrných opatření poskytovaných 

v kombinaci s tímto plánem, 

• IVP obsahuje informace o úpravách obsahu vzdělávání žáka, časovém a obsahovém 

rozvržení vzdělávání, úpravách metod a forem výuky a hodnocení žáka, případné úpravě 

výstupů ze vzdělávání žáka 

• IVP obsahuje jméno pedagogického pracovníka školského poradenského zařízení, se 

kterým škola spolupracuje při zajišťování speciálních vzdělávacích potřeb žáka, v případě 

zdravotních obtíží jméno lékaře 
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• IVP se zpracovává  do 1 měsíce  ode dne, kdy škola obdržela doporučení a žádost 

zákonného zástupce žáka nebo zletilého žáka a je dle potřeb upravován a doplňován 

v průběhu celého školního roku 

• Výchovný poradce po podpisu IVP zákonným zástupcem žáka nebo zletilým žákem 

zaznamená informace o zahájení poskytování podpůrných opatření podle IVP do školní 

matriky 

• IVP je zpracováván ve spolupráci se školským poradenským zařízením. 

Realizace IVP je průběžně hodnocena a dle potřeby konzultována na schůzkách s vyučujícími 

pedagogy, výchovným poradcem, zákonnými zástupci či zletilým žákem, je vyhodnocena efektivita 

podpůrných opatření. 

Zapojení dalších subjektů 

Při vzdělávání žáků se speciálními vzdělávacími potřebami naše škola spolupracuje prioritně 

s  Pedagogicko psychologickou poradnou pracoviště Šumperk, Speciálním pedagogickým 

centrem Schola Viva  v Šumperku a s dalšími SPC dle postižení žáka. S ostatními subjekty škola 

bude spolupracovat v souladu s doporučením poradenského zařízení. 

Zodpovědné osoby a jejich role v systému péče o žáky se speciálními vzdělávacími potřebami 

Školní poradenské pracoviště je v naší škole tvořeno výchovným poradcem, který zároveň 

koordinuje jeho činnost a školním metodikem prevence. Výchovný poradce je pedagogickým 

pracovníkem, který je pověřen spoluprací se školským poradenským zařízením.

Pravidla pro poskytování další formy podpory: 

Při stanovení podpůrných opatření pro žáky se speciálními vzdělávacími potřebami škola vychází z 

doporučení školského poradenského zařízení a přiznaného stupně podpory v souladu s vyhláškou 

č. 27/2016 Sb., přílohy č. 1. 

Metodické přístupy, které škola uplatňuje, se týkají zejména úpravy rozsahu učiva, individuálního 

pracovního tempa žáků, poskytování dostatečného času ke zvládnutí úkolů, předem domluvených 

termínů zkoušení, formy zkoušení – dle poruchy či postižení se preferuje buď zkoušení ústní, nebo 

naopak písemné, kopírování příprav učitelů a ostatních učebních textů a přesného vyznačení 

úkolů ke zkoušení, zadávání samostatných prací, výuka přes internet formou zakoupených 

výukových programů, používání studentských notebooků, a v neposlední řadě poskytování 

konzultačních hodin jednotlivými vyučujícími. 
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3.12 Zabezpečení výuky žáků nadaných a mimořádně 

nadaných 

Pravidla a průběh tvorby, realizace a vyhodnocování plánu pedagogické podpory: 

Pro tvorbu PLPP nadaného a mimořádně nadaného žáka platí stejná pravidla jako pro tvorbu PLPP 

žáka se SVP. 

Postup při zajišťování výuky je obdobný jako u žáků se speciálními vzdělávacími potřebami. Tato 

skutečnost vychází z toho, že také žák nadaný a mimořádně nadaný má speciální vzdělávací 

potřeby.

Pravidla a průběh tvorby, realizace a vyhodnocování individuálního vzdělávacího plánu: 

Pravidla vychází z §28 vyhlášky č. 27/2016 Sb. 

• IVP mimořádně nadaného žáka sestavuje třídní učitel ve spolupráci s učiteli vyučovacích 

předmětů, ve kterých se projevuje mimořádné nadání žáka, s výchovným poradcem a 

školským poradenským zařízením. 

• IVP mimořádně nadaného žáka má písemnou podobu a při jeho sestavování spolupracuje 

třídní učitel s rodiči mimořádně nadaného žáka. 

• Při sestavování IVP vycházíme z obsahu IVP stanoveného v § 28 vyhlášky č. 27/2016 Sb. 

• IVP je sestaven nejpozději do jednoho měsíce od obdržení doporučení školského 

poradenského zařízení. Součástí IVP je termín vyhodnocení naplňování IVP a může též 

obsahovat i termín průběžného hodnocení IVP, je-li to účelné. 

• IVP může být zpracován i pro kratší období než je školní rok. IVP může být doplňován a 

upravován v průběhu školního roku. 

• Výchovný poradce po podpisu IVP zákonným zástupcem žáka nebo zletilým žákem 

zaznamená informace o zahájení poskytování podpůrných opatření podle IVP do školní 

matriky

Systém vyhledávání a podpory žáků nadaných a mimořádně nadaných: 

Vyhledávání nadaných žáků a mimořádně nadaných žáků je na naší škole úkolem především 

učitelů konkrétních předmětů ve spolupráci s výchovným poradcem, třídním učitelem, vedením 

školy a pracovníkem pověřeným organizováním SOČ.

Pro identifikaci žáků nadaných využívají učitelé zejména tyto metody: 

• Pozorování 
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• Rozbor studijních výsledků žáka 

• Zapojení do oborových soutěží, olympiád 

Podpora nadaných žáků 

• přeřazení do vyššího ročníku (v souladu s vyhláškou č. 27/2016 Sb., o vzdělávání žáků se 

speciálními vzdělávacími potřebami a žáků nadaných) 

• účast žáka na výuce jednoho nebo více vyučovacích předmětů ve vyšších ročnících školy; 

• obohacování vzdělávacího obsahu 

• možnost žáka pracovat rychlejším tempem, umožnit postup dopředu 

• zadávání specifických úkolů, projektů 

• příprava a účast na soutěžích včetně celostátních a mezinárodních kol, zejména v oblasti 

SOČ, olympiád 

• nabídka volitelných vyučovacích předmětů, nepovinných předmětů a zájmových aktivit 

• zapojení žáků do školního projektu v rámci praxí 

3.13 Realizace bezpečnosti a ochrany zdraví při práci a 

požární prevence 

Při výuce a při činnostech, které přímo souvisejí se vzděláváním, popřípadě při jiných činnostech, 

škola postupuje dle platných právních předpisů. 

Rozpisem dozorů v průběhu výuky kontroluje dodržování pravidel bezpečnosti a ochrany zdraví 

žáků . 

Pedagogičtí pracovníci školy provádějí odborný dohled nebo přímý dozor při praktickém 

vyučování a souvislé praxi žáků. Pozornost zaměřují na dodržování pravidel bezpečnosti a ochrany 

zdraví na schválených pracovištích. Nezbytností je pravidelné proškolování učitelů a zaměstnanců 

školy. 

Systém pravidelných kontrol a revizí zabezpečuje nezávadný stav objektů školy, označení 

nebezpečných předmětů a částí využívaných prostor školy v souladu s příslušnými normami. 

Na začátku školního roku se provádí (prokazatelným způsobem) seznámení žáků se školním 

řádem, zásadami bezpečného chování, s ustanoveními konkrétních právních norem k zajištění 

BOZP a požární ochrany souvisejících s činností vykonávanou žáky. 

Je nutné dodržovat soulad časové náročnosti vzdělávání podle ŠVP s počtem povinných 

vyučovacích hodin stanovených v rámcovém vzdělávacím programu, který respektuje fyziologické 

a psychické potřeby žáků, podmínky a obsah vzdělávání. 
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Velká pozornost je věnována ochraně žáků před násilím, šikanou a jinými společensky negativními 

jevy. 

3.14 Způsob ukončení vzdělávání a potvrzení dosaženého 

vzdělání 

Vzdělávání je ukončeno maturitní zkouškou a potvrzeno vysvědčením o maturitní zkoušce.
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4 Učební plán 
4.1 Týdenní dotace - přehled 

StudiumVzdělávací oblast/Obsahový okruh Předmět
1. ročník 2. ročník 3. ročník 4. ročník

Týdenní dotace
(celkem + 

disponibilní)
Povinné předměty

Český jazyk a literatura 3 3 2+1 2+1 10+2
Anglický jazyk 3 3 2+1 2+1 10+2

Jazykové vzdělávání a komunikace

Cizí jazyk 2 
• Německý jazyk
• Ruský jazyk
• Španělský jazyk
• Francouzský jazyk

0+2 0+2  0+4

Společenskovědní vzdělávání Občanská nauka 1 1 1 3

Fyzika 2  2Přírodovědné vzdělávání

Chemie 2  2

Matematické vzdělávání Matematika 2 2  4

Vzdělávání pro zdraví Tělesná výchova 2 2 2 2 8
Digitální tvorba 2 1+1  3+1

Písemná a elektronická 
komunikace

1  1

Informatické vzdělávání

Počítačová grafika 0+2 0+2 0+3 0+3 0+10
Ekonomické vzdělávání Ekonomika  2 1+1 3+1

Odborné vzdělávání Dějiny výtvarné kultury 3 3 3+1 3 12+1
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Vzdělávací oblast/Obsahový okruh Předmět Studium Týdenní dotace
(celkem + 

disponibilní)
1. ročník 2. ročník 3. ročník 4. ročník

Figurální kresba 0+3 0+3 0+3 0+9

Navrhování 3 3+3 6+2 12+5

Písmo 1+1 0+2  1+3

Praktická cvičení 4 4  8

Realizační tvorba  5 5 10

Technické kreslení 2  2

Technologie 2 2 2 2 8
Výtvarná příprava 4+1 3+2  7+3

Ostatní předměty
Ostatní předměty Volitelný seminář  0+2 0+2 0+4

Celkem hodin 39 39 36 37 106+45
   

4.1.1 Poznámky k učebnímu plánu 

• ve výuce cizího jazyka I. pokračuje žák ve studiu cizího jazyka, kterému se učil na základní škole 

• v předmětu cizí jazyk II. volí žák z nabídky, kterou škola předkládá 

• rozsah cvičení a dělení hodin ve vyučovacích předmětech stanoví ředitel školy podle platných předpisů MŠMT a finančních možností školy 

• dělení třídy při praktickém vyučování se řídí platnými předpisy  

• struktura volitelných seminářů a nepovinných předmětů je v kompetenci školy, mohou být jednoleté i dvouleté. Učební osnovy schvaluje ředitel 

školy. Semináře jsou nabízeny tak, aby žáci měli možnost prohloubit své poznatky jednak v předmětech, ze kterých budou chtít vykonat maturitní 
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zkoušku ( seminář k maturitě),  jednak v oblasti svých zájmů. Protože jsou nabízeny průřezově na všech oborech školy, mohou žáci získat i 

poznatky z jiných odborností. Semináře rovněž vytvářejí vhodné prostředí pro osvojení praktických dovedností 

• na základě Pokynu MŠMT k začlenění tematiky ochrany člověka za mimořádných událostí do vzdělávacích programů čj. 13 586/03-22 ze dne    4. 

3. 2003 jsou tato témata začleněna a naplněna v předmětech fyzika, chemie, tělesná výchova a případných dalších akcích dle plánu práce školy 

(např. požární cvičení) 

4.2 Celkové dotace - přehled 

StudiumVzdělávací oblast/Obsahový okruh Předmět
1. ročník 2. ročník 3. ročník 4. ročník

Celkové dotace
(celkem + 

disponibilní)
Povinné předměty

Český jazyk a literatura 96 96 64+32 64+32 320+64
Anglický jazyk 96 96 64+32 64+32 320+64

Jazykové vzdělávání a komunikace

Cizí jazyk 2 
• Německý jazyk
• Ruský jazyk
• Španělský jazyk
• Francouzský jazyk

0+64 0+64  0+128

Společenskovědní vzdělávání Občanská nauka 32 32 32 96

Fyzika 64  64Přírodovědné vzdělávání

Chemie 64  64

Matematické vzdělávání Matematika 64 64  128

Vzdělávání pro zdraví Tělesná výchova 64 64 64 64 256
Digitální tvorba 64 32+32  96+32Informatické vzdělávání

Písemná a elektronická 32  32
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Vzdělávací oblast/Obsahový okruh Předmět Studium Celkové dotace
(celkem + 

disponibilní)
1. ročník 2. ročník 3. ročník 4. ročník

komunikace
Počítačová grafika 0+64 0+64 0+96 0+96 0+320

Ekonomické vzdělávání Ekonomika  64 32+32 96+32

Dějiny výtvarné kultury 96 96 96+32 96 384+32
Figurální kresba 0+96 0+96 0+96 0+288

Navrhování 96 96+96 192+64 384+160

Písmo 32+32 0+64  32+96

Praktická cvičení 128 128  256

Realizační tvorba  160 160 320

Technické kreslení 64  64

Technologie 64 64 64 64 256

Odborné vzdělávání

Výtvarná příprava 128+32 96+64  224+96

Ostatní předměty
Ostatní předměty Volitelný seminář  0+64 0+64 0+128

Celkem hodin 1248 1248 1152 1184 3392+1440
   

4.3 Přehled využití týdnů 

Ročník 1. ročník 2. ročník 3. ročník 4. ročník
Adaptační kurz 1 0 0 0
Sportovní výcvikový kurz 0 1 0 0
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Ročník 1. ročník 2. ročník 3. ročník 4. ročník
Odborná praxe 0 2 2 0
Projektový týden 1 1 1 0
Maturitní zkouška 0 0 0 4
Časová rezerva (opakování učiva, výchovně 
vzdělávací akce apod.) 

6 4 5 1

Výuka dle rozpisu učiva 32 32 32 32
Celkem týdnů 40 40 40 37
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5 Přehled rozpracování obsahu vzdělávání v RVP do ŠVP 

RVP ŠVP
Min. vyuč. hodin za studium Počet vyuč. hodin za studiumVzdělávací oblasti/Obsahové okruhy

Týdenních Celkových
Vyučovací předmět

Týdenních Celkových
Český jazyk a literatura 5 160Jazykové vzdělávání a komunikace 15 480
Anglický jazyk 10 320
Dějiny výtvarné kultury 2 64Společenskovědní vzdělávání 5 160
Občanská nauka 3 96
Fyzika 2 64Přírodovědné vzdělávání 4 128
Chemie 2 64

Matematické vzdělávání 4 128 Matematika 4 128
Estetické vzdělávání 5 160 Český jazyk a literatura 5 160
Vzdělávání pro zdraví 8 256 Tělesná výchova 8 256

Digitální tvorba 3 96Informatické vzdělávání 4 128
Písemná a elektronická 
komunikace

1 32

Ekonomické vzdělávání 3 96 Ekonomika 3 96
Dějiny výtvarné kultury 10 320
Písmo 1 32
Praktická cvičení 8 256
Realizační tvorba 10 320
Technické kreslení 2 64
Technologie 8 256
Výtvarná příprava 7 224

Odborné vzdělávání 55 1760

Navrhování 12 384
Disponibilní časová dotace 45 1440 Dějiny výtvarné kultury 1 32
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RVP ŠVP
Vzdělávací oblasti/Obsahové okruhy Min. vyuč. hodin za studium Vyučovací předmět Počet vyuč. hodin za studium

Týdenních Celkových Týdenních Celkových
Ekonomika 1 32
Figurální kresba 9 288
Digitální tvorba 1 32
Písmo 3 96
Počítačová grafika 10 320
Volitelný seminář 4 128
Výtvarná příprava 3 96
Český jazyk a literatura 2 64
Anglický jazyk 2 64
Cizí jazyk 2 4 128
Navrhování 5 160

Celkem RVP 148 4736 Celkem ŠVP 151 4832
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6 Učební osnovy 
6.1 Český jazyk a literatura 

Počet vyučovacích hodin za týden
1. ročník 2. ročník 3. ročník 4. ročník

Celkem

3 3 3 3 12
Povinný Povinný Povinný Povinný

   

Název předmětu Český jazyk a literatura
Oblast Estetické vzdělávání, Jazykové vzdělávání a komunikace
Charakteristika předmětu Jazykové a literární vzdělávání v českém jazyce rozvíjí komunikační kompetence žáků, tedy užívání českého 

jazyka jako prostředku k dorozumívání a myšlení, k přijímání, kritickému hodnocení (ochrana proti snadné 
manipulaci a intoleranci), sdělování, výměně informací na základě jazykových, slohových a estetických 
dovedností. Dále jazykové vzdělávání rozvíjí sociální a odborné kompetence žáků. Jazykové a literární 
vzdělávání v českém jazyce vychovává žáky ke sdělnému, kultivovanému jazykovému projevu a podílí se na 
rozvoji jejich praktického, profesního a duchovního života. Předmět zásadně ovlivňuje utváření hodnotové 
orientace a postojů žáků, a to nejen v oblasti umělecké a kulturní, ale i v oblasti společenské a mezilidské.

Obsahové, časové a organizační vymezení 
předmětu (specifické informace o předmětu 
důležité pro jeho realizaci)

Předmět český jazyk a literatura vychází ze vzdělávacích oblastí RVP - jazykové vzdělávání a komunikace a 
estetické vzdělávání. Vzdělávací oblasti jsou v úzkém sepětí. 
Předmět je diferencován na tři oblasti, které se během čtyřletého studia vzájemně prolínají, doplňují a 
podporují – jazykové vzdělávání, komunikační a slohová výchova, literární výchova. Jazykové vzdělávání, 
komunikační a slohová výchova rozvíjejí komunikační kompetenci žáků a učí je používat jazyka jako 
prostředku myšlení a dorozumívání. Směřuje k dovednosti a schopnosti žáků mluvit a jednat s lidmi, 
kultivovaně se ústně vyjadřovat, používat spisovného jazyka jako kodifikované společenské normy, 
aplikovat získané poznatky, pracovat s textem a s informacemi. Klíčovou činností je práce s textem vedoucí 
k porozumění a zhodnocení textu z hlediska obsahové a formální výstavby a z hlediska stylistického. Žáci si 
postupně osvojují práci se všemi typy textů (informační, administrativní, odborné, publicistické, umělecké). 
Literární výchova vede žáky k aktivnímu čtenářství, porozumění a interpretaci uměleckého textu, jsou 
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Název předmětu Český jazyk a literatura
vedeni k tomu, aby chápali význam umění pro člověka, měli přehled o kulturním dění, k hodnotám místní, 
národní, evropské a světové kultury přistupovali pozitivně a s tolerancí; měli přehled v oblasti literární 
teorie – základní literární druhy a žánry, naratologické kategorie a poetika; orientovali se ve vývoji české a 
světové literatury.
Výuka předmětu navazuje na vědomosti a dovednosti žáků ze základní školy, rozvíjí je vzhledem ke 
společenskému a profesnímu zaměření žáků. Cílem je tyto vědomosti prohloubit, rozšířit, posunout na vyšší 
kvalitativní a kvantitativní úroveň a využívat je jako nástroj žákovy výchovy a sebevýchovy.
Ve shodě se strategií školy je na místě jednoznačná preference takového pojetí výuky, které v maximální 
možné míře rozvíjí klíčové kompetence a které vytváří otevřený a efektivní systém a které vede k podpoře 
motivace žáka, jeho vlastních aktivit a kreativity, a umožňuje aplikovat teoretické poznatky a praktické 
dovednosti v takových úkolech, které budou odpovídat úkolům výkonu povolání či vyššího typu studia.
Kromě tradičních metodických postupů (výklad, práce s textem, práce s elektronickými aplikacemi) se 
výuka zaměřuje na rozbory nedostatků ve vyjadřování jak žáků, tak i veřejnosti, dále směřuje k řešení 
problémových úkolů, zahrnuje situačně komunikační hry a soutěže (školní soutěže z českého jazyka a 
literatury, v olympiádě z českého jazyka), práci s vybranou vrstvou slovní zásoby. Dále také metody a formy 
výuky, které podporují týmovou (skupinovou) práci žáků, kritické myšlení žáků, práci s texty různé povahy, 
práci s informačními technologiemi – možnosti rychlého získávání a ověřování informací. Zahrnuje také 
metody zaměřené na dramatizaci a recitaci uměleckých textů, besedy a diskuse o knihách a filmových či 
divadelních představeních. Zvolené metody a formy práce přesunují roli vyučujícího směrem k pozici 
konzultanta a poradce.   
Nadaní žáci s velkým zájmem o danou problematiku jsou individuálně podporováni a své schopnosti mohou 
využít v různých literárních, slohových i jazykových soutěžích. Naopak během vzdělávání hendikepovaných 
žáků a žáků se zdravotním nebo sociálním znevýhodněním je přihlíženo k jejich schopnostem včetně 
tolerance hodnocení. 
Týdenní dotace předmětu je 3 vyučovací hodiny.

Integrace předmětů • Estetické vzdělávání
• Vzdělávání a komunikace v českém jazyce

Výchovné a vzdělávací strategie: společné 
postupy uplatňované na úrovni předmětu, 
jimiž učitelé cíleně utvářejí a rozvíjejí klíčové 
kompetence žáků 

Kompetence k učení:
• uplatňuje různé způsoby práce s textem (čtení s porozuměním, analyzuje umělecký i neumělecký 

text), dokáže vyhledávat a zpracovávat informace), 
• s porozuměním poslouchá mluvené projevy, pořizuje si poznámky, 
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• využívá ke svému učení různé informační zdroje, včetně svých zkušeností i zkušeností jiných lidí, 
• sleduje a hodnotí pokrok při dosahování cílů svého učení, přijímá hodnocení výsledků svého učení 

od jiných lidí.
Kompetence k řešení problémů:

• dovede pochopit a analyzovat zadání úkolu, stanovit pracovní postup, zvolit vhodnou metodu,
• dokáže vypracovat strukturovaný text, zvolit vhodný slohový postup a útvar, 
• důstojně jej prezentovat (v podobě domácích úkolů, seminárních a maturitních písemných prací, 

zpráv z exkurzí, protokolů odborných předmětů, záznamů z vlastní četby uměleckých textů).
Komunikativní kompetence:

• získává teoretické poučení o jazykových vědomostech, komunikační, slohové a literární výchově, o 
práci s textem (s různými druhy textu, zejména pak s neuměleckým a uměleckým textem) a o 
získávání informací (otevřené zdroje – knihovny, internet), jejich systematickém procvičování, 
praktické aplikaci.

Personální a sociální kompetence:
• na základě práce v týmu dokáže spolupracovat, 
• používá sady kritérií pro hodnocení práce, 
• přijímá hodnocení, 
• uplatňuje ve svém životním stylu estetická kritéria.
• je schopen práce ve skupině, 
• aktivně se podílí na řešení zadaného úkolu (práce s texty), 
• navrhuje postupy řešení, 
• vybírá optimální řešení.

Občanské kompetence a kulturní povědomí:
• uznává hodnotu života, uvědomuje si odpovědnost za vlastní život a spoluodpovědnost při 

zabezpečování ochrany života a zdraví ostatních; 
• uznává tradice a hodnoty svého národa, chápe jeho minulost i současnost v evropském a světovém 

kontextu; 
• podporuje hodnoty místní, národní, evropské i světové kultury a má k nim vytvořen pozitivní 

vztah. 
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Digitální kompetence:

• získává dovednosti potřebné informace v široké škále otevřených zdrojů, dokáže je kriticky 
zhodnotit a využít pro dosažení výsledku v praktické odborné činnosti.

• vytváří a upravuje texty, tabulky a prezentace v digitálních nástrojích; 
• vyhledává a kriticky hodnotí informace z digitálních zdrojů; 
• respektuje autorská práva a uplatňuje etické chování v online komunikaci; 
• využívá digitální technologie jednak jako nástroj pro textovou tvorbu, jednak pro interpretaci 

uměleckých děl, 
• využívá digitální média k vyjádření vlastních myšlenek a emocí,
• při práci s digitálním obsahem aplikuje estetická a etická kritéria.

Způsob hodnocení žáků Hodnocení žáků je formou klasifikace (je nastaveno v souladu s klasifikačním řádem školy) a zahrnuje různé 
podoby ověřování znalostí a dovedností, přičemž reflektuje komplexní rozvoj jazykových, komunikačních a 
literárních kompetencí žáků (písemné práce, zahrnující jak testy, slohové útvary, tak pravopisná a 
gramatická cvičení, ve kterých je ověřováno pochopení teoretických poznatků a jejich aplikace v praxi); 
hodnocení písemných slohových prací se zaměřuje na tematickou správnost, uplatnění parametrů 
slohových útvarů, dodržení a aplikaci pravidel českého pravopisu, míru využití slovní zásoby, syntaktickou a 
stylistickou přiměřenost včetně logického uspořádání textu.
Další složkou hodnocení je ústní zkoušení, které prověřuje schopnost žáků přesně a srozumitelně se 
vyjadřovat, argumentovat a prezentovat vlastní názory. Součástí ústního hodnocení je i práce s textem – 
analýza, interpretace a hodnocení různých druhů textů.
Hodnocení zahrnuje také aktivitu žáků při hodinách, jejich schopnost spolupracovat ve skupinách, 
samostatnou práci (například záznamy z četby), prezentace projektů a účast na školních soutěžích, jako je 
olympiáda z českého jazyka nebo recitační soutěže.
Součástí hodnocení je i vlastní sebehodnocení žáků, kdy hodnotí své pokroky a úroveň vypracovaných 
úkolů. Učitel také hodnotí rozvoj schopnosti kriticky zhodnotit projevy spolužáků, například při mluvních 
cvičeních.

   

Český jazyk a literatura 1. ročník Počet vyučovacích hodin: 96
Výchovné a vzdělávací strategie • Kompetence k učení

• Kompetence k řešení problémů
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• Komunikativní kompetence
• Personální a sociální kompetence
• Občanské kompetence a kulturní povědomí
• Digitální kompetence

RVP výstupy ŠVP výstupy Učivo
kriticky přistupuje k informacím z internetových zdrojů 
a ověřuje si jejich hodnověrnost (např. informace 
dostupné z Wikipedie, sociálních sítí, komunitních 
webů apod.)
orientuje se v soustavě jazyků
rozlišuje spisovný jazyk, hovorový jazyk, dialekty a 
stylově příznakové jevy a ve vlastním projevu volí 
prostředky adekvátní komunikační situaci
správně používá citace a bibliografické údaje, dodržuje 
autorská práva
vypracuje anotaci a resumé
vysvětlí zákonitosti vývoje češtiny
zaznamenává bibliografické údaje podle státní normy

rozlišuje variety národního jazyka (spisovný jazyk, 
obecná čeština, slang, argot, dialekty), v textu rozpozná 
stylově příznakové jevy, vhodně je využívá ve svém 
jazykovém projevu v souladu s komunikativní situací
má základní představu o rozdělení slovanských jazyků
pracuje s nejnovějšími normativními příručkami českého 
jazyka
kriticky přistupuje k informacím z internetových zdrojů a 
ověřuje si jejich hodnověrnost, samostatně zpracuje, 
vyhledá, porovná a vyhodnotí mediální, odborné aj. 
informace; vysvětlí, jak je organizována knihovní služba
dokáže vytvořit anotaci, resumé; bibliografickou citaci 
podle státní normy
správně používá citace a bibliografické údaje, dodržuje 
autorská práva

Obecné poučení o jazyku a řeči
Získávání a zpracování informací

řídí se zásadami správné výslovnosti ovládá zásady spisovné výslovnosti a uplatňuje je ve 
vlastním jazykovém projevu
ovládá výslovnost slov domácích, zdomácnělých a slov 
přejatých
rozlišuje esteticky působivé uspořádání hlásek (eufonie, 
kakofonie, zvukomalba, rýmy)
uplatňuje zásady mluveného projevu ve vlastních 
mluvních cvičeních

Nauka o zvukové stránce jazyka

při tvorbě textů žák uplatňuje znalosti českého 
pravopisu - psaní „i,í/y,ý“ po souhláskách, v zakončení 
slova, plynoucí ze shody přísudku s podmětem, psaní 
písmena „ě“, předpon „s- (se)/ z- (ze)“ a souhláskových 
skupin, psaní délky samohlásek, zkratek a značek, psaní 

Nauka o grafické stránce jazyka
Vybrané pravopisné jevy
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slov přejatých 

nahradí běžné cizí slovo českým ekvivalentem a 
naopak
odhaluje a opravuje jazykové nedostatky a chyby
používá adekvátní slovní zásoby včetně příslušné 
odborné terminologie
pracuje s nejnovějšími normativními příručkami 
českého jazyka

rozpozná druhy pojmenování
posoudí vhodnost zvoleného pojmenování, ve svém 
projevu volí odpovídající prostředky, vč. odborné 
terminologie
k pojmenování přiřadí synonyma, antonyma, české 
protějšky, rozezná obrazná a neobrazná pojmenování 
dokáže je funkčně použít při práci s textem
je obeznámen se strukturou slovní zásoby (aktivní, 
pasivní, styl. neutrální a příznakové lexikální jednotky), 
významovými vztahy mezi slovy
dokáže aplikovat znalosti proměny a obohacování slovní 
zásoby v mluvených a psaných projevech
orientuje se ve způsobu třídění a zpracování hesel v 
jazykových slovnících pro každodenní praxi ve fyzické i 
elektronické podobě
vyhledá základní lexikální nedostatky v textu a dokáže je 
nahradit funkčním tvarem

Nauka o slovní zásobě
Slovníky a práce s nimi

rozpozná funkční styl, dominantní slohový postup a v 
typických příkladech slohový útvar
vhodně používá jednotlivé slohové postupy a základní 
útvary

je veden k tomu, aby rozpoznal specifika jednotlivých 
funkčních stylů (nalezne a pojmenuje jazykové 
prostředky), dominantní slohový postup, popř. slohový 
útvar, sám je vhodně používá a kombinuje
je si vědom vlivu slohotvorných činitelů (připravené vs. 
nepřipravené projevy, přímé vs. nepřímé, monologické 
vs. dialogické, formální vs. neformální apod.)
je seznámen s formální úpravou dopisů (úřední i osobní)
sestaví krátké informativní útvary a funkčně je využije 
při komunikaci
je rutinním uživatelem e-mailu
dokáže analyzovat nedostatky v útvarech 
prostěsdělovacího stylu a navrhne jejich vhodnou 
úpravu

Úvod do stylistiky
Stylistika – prostěsdělovací styl

má přehled o slohových postupech uměleckého stylu
vystihne charakteristické znaky různých druhů textu a 

po přípravě (analýza textů, stylizační cvičení apod.) 
samostatně vytvoří vlastní text – vypravování a 

Stylistika – umělecký styl (vypravování a 
charakteristika)
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Český jazyk a literatura 1. ročník Počet vyučovacích hodin: 96
rozdíly mezi nimi charakteristiku

vystihne charakteristické znaky různých analyzovaných 
uměleckých textů a rozdíly mezi nimi (kompozice, styl)

ovládá techniku mluveného slova, umí klást otázky a 
vhodně formulovat odpovědi
přednese krátký projev
samostatně vyhledává, porovnává a vyhodnocuje 
mediální, odborné aj. informace
vyjadřuje se věcně správně, jasně a srozumitelně

objasní význam komunikace
je schopen definovat druhy komunikace, určit varianty 
masové komunikace
uvědomuje si nebezpečí masové komunikace včetně 
manipulace
ovládá základní schéma prezentace
dokáže připravit a přednést krátký kultivovaný projev 
podle schématu prezentace a hodnotit jej podle sady 
kritérií

Základy komunikace

konkrétní literární díla klasifikuje podle základních 
druhů a žánrů
při rozboru textu uplatňuje znalosti z literární teorie
rozezná umělecký text od neuměleckého
vystihne charakteristické znaky různých literárních 
textů a rozdíly mezi nimi

uvědomuje si rozdíl mezi světem reálným, aktuálním a 
světem fikčním vyjádřeným uměleckými prostředky
uvědomuje si rozdíl mezi příběhem a způsobem 
zprostředkování příběhu
orientuje se v základních funkcích literatury
rozliší prózu, poezii, lyrický, epický, lyrickoepický a 
dramatický text
přiřadí text k patřičnému literárnímu druhu a žánru
specifikuje základní literární druhy a žánry
rozezná vyprávěcí způsoby, rozliší monolog a dialog
specifikuje typ vypravěče a postavy
rozezná typy promluv (přímá řeč, nepřímá řeč…)
identifikuje v textu námět, motiv a téma
rozliší strofické a veršové členění
je veden k tomu, aby rozpoznal v textu tropy a figury a 
postihl jejich funkci
určí typy rýmu a postihne jejich funkce
vyjádří vlastními slovy rozdíly mezi textem uměleckým a 
neuměleckým
aplikuje znalosti z literární teorie při rozboru a 
interpretaci textu
debatuje o textu
vyjádří vlastní prožitky z daných textů nebo děl

Umění, funkce literatury, základy literární teorie, 
práce s literárním textem
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Český jazyk a literatura 1. ročník Počet vyučovacích hodin: 96
je veden k tomu, aby zhodnotil význam díla pro daný 
směr
je veden k tomu, aby zhodnotil význam autora pro 
dobu, v níž žil
vyjádří vlastní prožitky z četby zvolených děl a vede si 
písemné záznamy o přečtených literárních dílech
prezentuje vlastní i týmovou práci

zařadí typická díla do jednotlivých uměleckých směrů 
a příslušných historických období
zhodnotí význam daného autora i díla pro dobu, v níž 
tvořil, pro příslušný umělecký směr i pro další 
generace

prokáže základní přehled o vývojovém kontextu české a 
světové literatury
je veden k tomu, aby zhodnotil přínos velkých 
autorských osobností
je veden k tomu, aby identifikoval základní literární 
směry a hnutí podle charakteristických rysů
je schopen navrhnout přiřazení textu k příslušnému 
literárnímu směru
odhadne přibližné dobové zasazení díla na základě 
textových reálií a stylových či strukturních rysů

Vývoj české a světové literatury v kulturních a 
historických souvislostech do konce 18. století

má přehled o knihovnách a jejich službách
orientuje se v nabídce kulturních institucí

má základní přehled o kulturních institucích orientuje se 
v jejich nabídce
je schopen zaujmout nebo podpořit stanovisko týkající 
se důležitosti kultury v životě občana

Kultura a kulturní instituce regionu a v ČR, ochrana a 
využívání kulturních hodnot

Průřezová témata, přesahy, souvislosti
Občan v demokratické společnosti

• žáci se dokáží orientovat v masových médiích, využívat je a kriticky hodnotit, 
• dokáží odolávat jednoduché myšlenkové manipulaci díky mediální výchově,  
• jednají s lidmi, diskutují o citlivých nebo kontroverzních otázkách, efektivně pracují s informacemi, tj. umí získávat a kriticky vyhodnocovat informace.

Člověk a životní prostředí

• vyjadřují a zdůvodňují své názory, zprostředkovávají informace, obhajují řešení problematiky životního prostředí a působí pozitivním směrem na jednání a 
postoje druhých lidí.

   

Český jazyk a literatura 2. ročník Počet vyučovacích hodin: 96
Výchovné a vzdělávací strategie • Kompetence k učení
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Český jazyk a literatura 2. ročník Počet vyučovacích hodin: 96

• Kompetence k řešení problémů
• Komunikativní kompetence
• Personální a sociální kompetence
• Občanské kompetence a kulturní povědomí
• Digitální kompetence

RVP výstupy ŠVP výstupy Učivo
popíše způsob, jakým bylo slovo utvořeno (určí kořen, 
předpony a přípony, gramatické zakončení, rozpozná 
význam předpony a přípony) a dokáže jej využít v 
mluveném i psaném projevu
 určí základové slovo a slovotvorný základ
 v písemném i mluveném projevu rozpozná chybně 
utvořené slovo 

Nauka o tvoření slov

v písemném projevu uplatňuje znalosti českého 
pravopisu

při tvorbě textů žák uplatňuje znalosti českého 
pravopisu – psaní velkých písmen, souslovných vlastních 
jmen a u vybraných typů vlastních jmen,
při tvorbě textů žák uplatňuje znalosti psaní čárky ve 
větě jednoduché a hranic slov v písmu

Pravopis

sestaví jednoduché zpravodajské a propagační útvary 
(zpráva, reportáž, pozvánka, nabídka ...)

charakterizuje publicistický funkční styl a jeho funkci
má přehled o jazykových postupech (automatizace a 
aktualizace), kompozici projevů publicistického stylu a 
dokáže je využít při tvorbě a hodnocení písemného 
projevu
je schopen navrhnout vhodnou grafickou úpravu 
publicistických textů
v rámci praktických cvičení vytvoří jednoduché 
zpravodajské útvary (zpráva, článek s prvky reportáže, 
interview)

Stylistika – publicistický styl, praktická cvičení

v písemném i mluveném projevu využívá poznatků z 
tvarosloví

určí slovnědruhovou platnost a tvar slova, vyhledá a 
opraví morfologické chyby
při tvorbě textů uplatňuje znalosti zásad českého 
pravopisu, tvarosloví a slovotvorných principů českého 
jazyka i v rámci jejich hodnocení

Tvarosloví
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Český jazyk a literatura 2. ročník Počet vyučovacích hodin: 96
na příkladech doloží druhy mediálních produktů
rozlišuje typy mediálních sdělení a jejich funkci, 
identifikuje jejich typické postupy, jazykové a jiné 
prostředky
uvede příklady vlivu médií a digitální komunikace na 
každodenní podobu mezilidské komunikace
uvede základní média působící v regionu
zhodnotí význam médií pro společnost a jejich vliv na 
jednotlivé skupiny uživatelů

je seznámen s neetickými postupy a prostředky 
žurnalistiky a rozlišuje je v mluveném i písemném 
jazykovém projevu
učí se kriticky posoudit výrazně manipulativní 
komunikaci, podbízivost, prvky laciného efektu a učí se 
jim bránit
na příkladech doloží druhy mediálních produktů
uvede základní média působící v regionu
zhodnotí význam médií pro společnost a jejich vliv na 
jednotlivé skupiny uživatelů
rozlišuje typy mediálních sdělení a jejich funkci, 
identifikuje jejich typické postupy, jazykové a jiné 
prostředky
uvede příklady vlivu médií a digitální komunikace na 
každodenní podobu mezilidské komunikace
v mluvních cvičeních se snaží formulovat své názory a 
dokázat je podpořit vhodnými argumenty

Základy komunikace – komunikace a media

orientuje se ve výstavbě textu
samostatně vyhledává informace v této oblasti
text interpretuje a debatuje o něm

orientuje se v časoprostorových vztazích a kompoziční 
výstavbě textu
rozliší autora, vypravěče, postavy a posoudí jejich funkci 
v textu
nalezne v textu potřebné informace
vystihne hlavní sdělení textu
při rozboru textu uplatňuje znalosti z literární teorie
je veden k tomu, aby interpretoval text
je veden k tomu, aby debatoval o textu
vyjádří vlastní prožitky z daných textů nebo děl
je veden k tomu, aby zhodnotil význam díla pro daný 
směr
je veden k tomu, aby zhodnotil význam autora pro 
dobu, v níž žil
je veden k tomu, aby zhodnotil význam autora i díla pro 
další vývoj literatury i pro další generace
samostatně vyhledává informace a dovede využít 
informací získaných v odborném textu i z otevřených 

Základy literární teorie, práce s literárním textem
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Český jazyk a literatura 2. ročník Počet vyučovacích hodin: 96
zdrojů
vyjádří vlastní prožitky z četby zvolených děl a vede si 
písemné záznamy o přečtených literárních dílech
posoudí vývojové změny v rámci literárního žánru, 
druhu, útvaru apod.
prezentuje vlastní i týmovou práci

zařadí typická díla do jednotlivých uměleckých směrů 
a příslušných historických období
zhodnotí význam daného autora i díla pro dobu, v níž 
tvořil, pro příslušný umělecký směr i pro další 
generace

prokáže základní přehled o vývojovém kontextu české a 
světové literatury
rozpozná přínos velkých autorských osobností
je veden k tomu, aby identifikoval základní literární 
směry a hnutí podle charakteristických rysů
je schopen navrhnout přiřazení textu k příslušnému 
literárnímu směru
odhadne přibližné dobové zasazení díla na základě 
textových reálií a stylových či strukturních rysů

Vývoj české a světové literatury v kulturních a 
historických souvislostech během 19. století a 
přelomu 19. a 20. století

porovná typické znaky kultur hlavních národností na 
našem území

pozná základní útvary lidové tvorby
seznámí se s kořeny lidové tvorby a její bezprostřední 
spojení s životem člověka a společenství

Ústní lidová slovesnost

Průřezová témata, přesahy, souvislosti
Člověk a životní prostředí

• vyjadřují a zdůvodňují své názory, zprostředkovávají informace, obhajují řešení problematiky životního prostředí a působí pozitivním směrem na jednání a 
postoje druhých lidí.

Občan v demokratické společnosti

• žáci se dokáží orientovat v masových médiích, využívat je a kriticky hodnotit, 
• dokáží odolávat jednoduché myšlenkové manipulaci díky mediální výchově,  
• jednají s lidmi, diskutují o citlivých nebo kontroverzních otázkách, efektivně pracují s informacemi, tj. umí získávat a kriticky vyhodnocovat informace.

Člověk a digitální svět

• využívají digitálních technologií při práci s texty a informacemi, třídí a hodnotí informace při analýze a interpretaci textů vzhledem k jejich komunikačnímu 
záměru a kontextu,  

• využívají digitálních technologií při tvorbě a úpravě vlastních písemných prací, včetně prezentace.
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Český jazyk a literatura 3. ročník Počet vyučovacích hodin: 96
Výchovné a vzdělávací strategie • Kompetence k učení

• Kompetence k řešení problémů
• Komunikativní kompetence
• Personální a sociální kompetence
• Občanské kompetence a kulturní povědomí
• Digitální kompetence

RVP výstupy ŠVP výstupy Učivo
uplatňuje znalosti ze skladby při logickém vyjadřování využívá znalostí o větných členech a jejich vztazích, 

aktuálním členění a druzích vět k rozboru a logickému 
strukturování výpovědí a k odlišení záměru mluvčího
samostatně vytvoří spojitý text a používá různé 
prostředky textového navazování ke zvýšení 
srozumitelnosti a přehlednosti, rozčlení text v souladu s 
obsahovou složkou
posoudí kompozici textu, jeho slovní zásobu a skladbu, 
nalezne nedostatky (nepravidelnosti větné stavby)a 
chyby a navrhne opravu (vazby, předložky, spojovací 
výrazy, slovosled)

Nauka o větě a souvětí

při tvorbě textů žák uplatňuje znalosti psaní čárky v 
souvětí a dokáže je využít při tvorbě a hodnocení 
písemných jazykových projevů 

Pravopis – interpunkce, čárka v souvětí

odborně se vyjadřuje o jevech svého oboru v 
základních útvarech odborného stylu, především 
popisného a výkladového
pořizuje z odborného textu výpisky a výtah, dělá si 
poznámky z přednášek a jiných veřejných projevů

orientuje se ve výběru jazykových prostředků 
odborného stylu a dokáže je využít při tvorbě a 
hodnocení mluveného i písemného projevu
je seznámen se základními útvary odborného stylu 
využívanými v oboru (návod, technická zpráva, zápis z 
jednání, popis pracovního postupu, výklad), které se 
vztahují k jeho profesnímu zaměření a funkčně je 
použije při komunikaci jak v mluvené, tak i psané 
podobě
dokáže vytvořit charakteristiku osobnosti pracující v 
jeho profesní sféře
porovná prostý popis s popisem uměleckým

Stylistika – odborný styl, praktická cvičení
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Český jazyk a literatura 3. ročník Počet vyučovacích hodin: 96
zpracuje z odborného textu výtah, anotaci, shrnutí
na základě informací získaných v odborném stylu je 
veden k tomu, aby je využíval k práci s jinými druhy 
textů (v oblasti lingvistické a literárněvědní 
terminologie)
v rámci praktických cvičení vytvoří základní útvary 
odborného stylu (zejména popis, úvahový text) 
vztahující se k jeho profesnímu zaměření a prokáže 
schopnost vyjadřovat se adekvátním způsobem o své 
práci ve svém oboru
je schopen posoudit výstavbu textu, identifikovat 
případné nedostatky a posoudit textovou návaznost

 rozpozná útvarové a funkční prostředky užité v textu 
(obecná čeština a další interdialekty, dialekt, knižní a 
expresivní jazykové prostředky)
 uspořádá části textu podle textové návaznosti, doplní 
podle smyslu vynechanou část textu, odhadne 
pokračování předcházející část textu, jeho název
 rozpozná v textu využití jiného textu, rozezná metatext 
(odliší předmluvu, doslov, nadpis, poznámky apod.)
 identifikuje v textu využití jiného textu (citát, aluzi, 
parafrázi; předmluvu, doslov, nadpis, poznámku) 

Základy komunikace – komunikát a text

popíše vhodné společenské chování v dané situaci je veden k tomu, aby popsal a uplatnil společenské 
chování v dané situaci
je veden k tomu, aby jeho vystupování bylo v souladu se 
společenskými požadavky

Společenská kultura, kultura bydlení a odívání

při rozboru textu uplatňuje znalosti z literární teorie
rozumí obsahu textu i jeho částí
vyjádří vlastní prožitky z recepce daných uměleckých 
děl

při rozboru textu uplatňuje znalosti z literární teorie
nalezne v textu potřebné informace
vystihne hlavní sdělení textu
interpretuje text
debatuje o textu
vyjádří vlastní prožitky z daných textů nebo děl
zhodnotí význam díla pro daný směr

Práce s literárním textem
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Český jazyk a literatura 3. ročník Počet vyučovacích hodin: 96
zhodnotí význam autora pro dobu, v níž žil
zhodnotí význam autora i díla pro další vývoj literatury i 
pro další generace
samostatně vyhledává informace a dovede využít 
informací získaných v odborném textu i z otevřených 
zdrojů
vyjádří vlastní prožitky z četby zvolených děl a vede si 
písemné záznamy o přečtených literárních dílech
posoudí vývojové změny v rámci literárního žánru, 
druhu, útvaru apod.
prezentuje vlastní i týmovou práci

rozumí obsahu textu i jeho částí prokáže základní přehled o vývojovém kontextu české a 
světové literatury
rozpozná přínos velkých autorských osobností
je veden k tomu, aby identifikoval základní literární 
směry a hnutí podle charakteristických rysů
je schopen navrhnout přiřazení textu k příslušnému 
literárnímu směru
odhadne přibližné dobové zasazení díla na základě 
textových reálií a stylových či strukturních rysů

Vývoj české a světové literatury v kulturních a 
historických souvislostech během první poloviny 20. 
století

Průřezová témata, přesahy, souvislosti
Člověk a digitální svět

• využívají digitálních technologií při práci s texty a informacemi, třídí a hodnotí informace při analýze a interpretaci textů vzhledem k jejich komunikačnímu 
záměru a kontextu,  

• využívají digitálních technologií při tvorbě a úpravě vlastních písemných prací, včetně prezentace.
Člověk a životní prostředí

• vyjadřují a zdůvodňují své názory, zprostředkovávají informace, obhajují řešení problematiky životního prostředí a působí pozitivním směrem na jednání a 
postoje druhých lidí.

Občan v demokratické společnosti

• žáci se dokáží orientovat v masových médiích, využívat je a kriticky hodnotit, 
• dokáží odolávat jednoduché myšlenkové manipulaci díky mediální výchově,  
• jednají s lidmi, diskutují o citlivých nebo kontroverzních otázkách, efektivně pracují s informacemi, tj. umí získávat a kriticky vyhodnocovat informace.
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Český jazyk a literatura 4. ročník Počet vyučovacích hodin: 96
Výchovné a vzdělávací strategie • Kompetence k učení

• Kompetence k řešení problémů
• Komunikativní kompetence
• Personální a sociální kompetence
• Občanské kompetence a kulturní povědomí
• Digitální kompetence

RVP výstupy ŠVP výstupy Učivo
posoudí kompozici textu, jeho slovní zásobu a skladbu
sestaví základní projevy administrativního stylu

orientuje se ve výběru jazykových prostředků 
administrativního stylu a dokáže je využít při tvorbě a 
hodnocení mluveného i písemného projevu
sestaví základní útvary administrativního stylu (úřední 
dopis, životopis a motivační dopis), dokáže je funkčně 
použít při komunikaci jak v mluvené, tak i psané podobě
odlišuje strukturovaný životopis, je obeznámen s 
šablonou MS Word – evropský standardizovaný 
životopis
je schopen navrhnout vhodnou grafickou úpravu textů
rozumí kompozičním postupům, zejména návaznosti vět 
a odstavců s logikou rozvoje textu, dokáže je využít při 
tvorbě a hodnocení písemného projevu

Stylistika – administrativní styl

dokáže aplikovat základní teoretické poznatky o 
stylistice do vlastní práce s textem - při tvorbě i 
hodnocení základních slohových útvarů (charakteristika, 
vypravování, zpráva o akci, článek s prvky reportáže, 
popis, úvahový text, základní útvary administrativního 
stylu) 

Stylistika

ovládá techniku mluveného slova, umí klást otázky a 
vhodně formulovat odpovědi
vhodně se prezentuje, argumentuje a obhajuje svá 
stanoviska
využívá emocionální a emotivní stránky mluveného 

má přehled o struktuře přijímacího pohovoru, snaží se 
vhodně prezentovat, obhajovat své argumenty
volí při svém projevu adekvátní komunikační strategie, 
respektuje partnera, vhodně používá nonverbálních 
prostředků a správně je interpretuje i v řeči mluvčího, 
využívá i emocionální stránky, je schopen vyjádřit (i 

Základy profesní komunikace, rétorika
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Český jazyk a literatura 4. ročník Počet vyučovacích hodin: 96
slova, vyjadřuje postoje neutrální, pozitivní (pochválit) 
i negativní (kritizovat, polemizovat)

interpretovat) postoje neutrální, negativní i pozitivní
má základní představu o manipulativních postupech
rozpozná v projevu prvky manipulace, podbízivosti, 
laciného efektu
nalezne v projevu podstatné informace a vystihne jeho 
hlavní sdělení
odliší podstatné informace od nepodstatných
přednese krátký monologický projev s využitím 
základních principů rétoriky (umění přesvědčit, 
zaujmout, argumentovat)
vhodně se prezentuje, využívá i nonverbálních 
prostředků, obhájí před třídou svá stanoviska, diskutuje
je veden k tomu, aby se dokázal podílet na ochraně 
kulturních hodnot
 je veden k tomu, aby odlišil informační a manipulativní 
stránku reklamy a propagace zboží a služeb 

Ochrana a využívání kulturních hodnot, reklama a 
propagační prostředky a jejich vliv na životní styl

při rozboru textu uplatňuje znalosti z literární teorie

 nalezne v textu potřebné informace
 vystihne hlavní sdělení textu
 interpretuje text
 debatuje o textu
 vyjádří vlastní prožitky z daných textů nebo děl
 zhodnotí význam díla pro daný směr
 zhodnotí význam autora pro dobu, v níž žil
 zhodnotí význam autora i díla pro další vývoj literatury i 
pro další generace
 samostatně vyhledává informace a dovede využít 
informací získaných v odborném textu i z otevřených 
zdrojů
 vyjádří vlastní prožitky z četby zvolených děl a vede si 
písemné záznamy o přečtených literárních dílech
 posoudí vývojové změny v rámci literárního žánru, 
druhu, útvaru apod.
 prezentuje vlastní i týmovou práci 

Práce s literárním textem
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Český jazyk a literatura 4. ročník Počet vyučovacích hodin: 96
prokáže základní přehled o vývojovém kontextu české a 
světové literatury
 rozpozná přínos velkých autorských osobností
 je veden k tomu, aby identifikoval základní literární 
směry a hnutí podle charakteristických rysů
 je schopen navrhnout přiřazení textu k příslušnému 
literárnímu směru
 odhadne přibližné dobové zasazení díla na základě 
textových reálií a stylových či strukturních rysů 

Vývoj české a světové literatury v kulturních a 
historických souvislostech v druhé polovině 20. století 
a na přelomu 20. a 21. století

Průřezová témata, přesahy, souvislosti
Člověk a digitální svět

• využívají digitálních technologií při práci s texty a informacemi, třídí a hodnotí informace při analýze a interpretaci textů vzhledem k jejich komunikačnímu 
záměru a kontextu,  

• využívají digitálních technologií při tvorbě a úpravě vlastních písemných prací, včetně prezentace.
Člověk a životní prostředí

• vyjadřují a zdůvodňují své názory, zprostředkovávají informace, obhajují řešení problematiky životního prostředí a působí pozitivním směrem na jednání a 
postoje druhých lidí.

Občan v demokratické společnosti

• žáci se dokáží orientovat v masových médiích, využívat je a kriticky hodnotit, 
• dokáží odolávat jednoduché myšlenkové manipulaci díky mediální výchově,  
• jednají s lidmi, diskutují o citlivých nebo kontroverzních otázkách, efektivně pracují s informacemi, tj. umí získávat a kriticky vyhodnocovat informace.

    

6.2 Anglický jazyk 

Počet vyučovacích hodin za týden
1. ročník 2. ročník 3. ročník 4. ročník

Celkem

3 3 3 3 12
Povinný Povinný Povinný Povinný
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Název předmětu Anglický jazyk
Oblast Jazykové vzdělávání a komunikace
Charakteristika předmětu Vzdělávání a komunikace v cizím jazyce připravuje žáky na aktivní život v multikulturní společnosti, vede 

žáky k získání jak obecných, tak komunikativních kompetencí k dorozumění v situacích každodenního 
osobního a pracovního života. Připravuje žáky k efektivní účasti v přímé i nepřímé komunikaci včetně 
přístupu k informačním zdrojům, rozšiřuje jejich znalosti o světě. Současně přispívá k formování osobnosti 
žáků, učí je toleranci k hodnotám jiných národů a rozvíjí jejich schopnost učit se po celý život.

Obsahové, časové a organizační vymezení 
předmětu (specifické informace o předmětu 
důležité pro jeho realizaci)

Obsahem výuky je systematické rozšiřování a prohlubování znalostí, dovedností a návyků ze základní školy 
v kategoriích řečové dovednosti, jazykové prostředky, tematické okruhy, komunikační situace a jazykové 
funkce. Vzdělávání směřuje k tomu, aby žáci dovedli komunikovat v cizím jazyce v různých situacích života, 
v projevech mluvených i psaných, na všeobecná i odborná témata; volit adekvátní komunikační strategie a 
jazykové prostředky; efektivně pracovat s cizojazyčným textem včetně odborného, umět jej zpracovat a 
využívat jako zdroje poznání i jako prostředku ke zkvalitňování svých jazykových znalostí a dovedností; 
získávat informace o světě, zvláště o zemích studovaného jazyka, a to i prostřednictvím digitálních 
technologií, a získané poznatky včetně odborných ze svého oboru využívat ke komunikaci a svému dalšímu 
vzdělávání; chápat a respektovat tradice, zvyky a odlišné sociální a kulturní hodnoty jiných národů a 
jazykových oblastí a uplatňovat je ve vztahu k představitelům jiných kultur. Učivo jednotlivých ročníků je 
propojeno, v každém ročníku je prohlubováno a zároveň jsou přidávána nová témata. Tematické okruhy 
mohou být probírány v rámci různých ročníků.
Výuka probíhá 3 hodiny týdně v 1. až 4. ročníku. Vzdělávání směřuje minimálně k osvojení úrovně B1 podle 
Společného evropského referenčního rámce pro jazyky. Studium je zakončeno maturitní zkouškou.
Ve 3. a 4. ročníku mají žáci možnost rozšířit si jazykovou výuku prostřednictvím volitelného semináře.
V rámci práce s talentovanými žáky a zároveň slabšími žáky jsou využívány různé metody výuky. Žáci 
mohou být na základě jejich vstupních předpokladů rozděleni do skupin podle úrovně.
Výuka jazyka probíhá v jazykových učebnách, vyučující při výuce používá CD přehrávač, počítač, 
dataprojektor, multimediální výukové programy, internet. Žáci jsou vedeni k samostatné práci a k využívání 
dalších zdrojů rozšiřujících jejich znalosti, jako jsou např. překladové a výkladové slovníky, autentické texty, 
písničky, beletrie, časopisy, odborná literatura, filmy, videa, internet, mobilní aplikace. Vyučující motivuje 
žáky ke konverzaci pomocí vhodně zvolených témat.
Žáci jsou zapojováni do projektů a jazykových soutěží.

Integrace předmětů • Vzdělávání a komunikace v cizím jazyce
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Název předmětu Anglický jazyk
Kompetence k učení:

• uplatňuje různé způsoby práce s textem, umí vyhledávat a zpracovávat informace
• s porozuměním poslouchá mluvené projevy
• využívá různé informační zdroje

Kompetence k řešení problémů:
• porozumí zadání úkolu, získá informace potřebné k řešení a své řešení zdůvodní
• volí prostředky a způsoby vhodné pro splnění zadaných aktivit
• umí spolupracovat s jinými lidmi

Komunikativní kompetence:
• umí se přiměřeně vyjadřovat v různých komunikačních situacích, jak v projevech mluvených, tak 

psaných
• srozumitelně a souvisle formuluje své myšlenky, aktivně se účastní diskusí a obhajuje své názory
• dokáže zpracovat souvislé písemné texty na běžná i odborná témata
• dodržuje jazykové normy

Personální a sociální kompetence:
• pracuje v týmu a podílí se na realizaci společných činností
• přijímá a odpovědně plní zadané úkoly
• podněcuje práci týmu vlastními návrhy, nezaujatě zvažuje návrhy druhých
• nepodléhá předsudkům a stereotypům

Občanské kompetence a kulturní povědomí:
• respektuje práva druhých lidí a jejich kulturní specifika
• uvědomuje si v rámci multikulturního soužití nejen vlastní kulturní, národní a osobnostní identitu, 

ale toleruje i identitu druhých
• podporuje hodnoty národní i světové kultury

Výchovné a vzdělávací strategie: společné 
postupy uplatňované na úrovni předmětu, 
jimiž učitelé cíleně utvářejí a rozvíjejí klíčové 
kompetence žáků 

Digitální kompetence:
• vyhledává, hodnotí a zpracovává informace z cizojazyčných zdrojů
• využívá digitální nástroje pro tvorbu a sdílení vlastního obsahu, např. prezentace
• pracuje s online slovníky a aplikacemi pro zlepšení jazykových dovedností
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Název předmětu Anglický jazyk
• respektuje autorská práva a etická pravidla při práci s digitálním obsahem

Kompetence k pracovnímu uplatnění a podnikatelským aktivitám:
• uvědomuje si význam celoživotního jazykového vzdělávání
• chápe přínos znalosti cizího jazyka pro uplatnění na trhu práce
• dokáže vhodně komunikovat a prezentovat svoji osobu potenciálnímu zaměstnavateli v cizím 

jazyce
Způsob hodnocení žáků Daným výstupem studia jazyka je maturitní zkouška ve čtvrtém ročníku. Během studia v jednotlivých 

ročnících vyučující průběžně kontroluje výsledky učení. Zařazuje kontrolní didaktické testy osvojeného 
učiva zaměřené na poslech a čtení cizojazyčných textů, na gramaticko-lexikální znalost jazykových 
prostředků. Vede žáky k sebehodnocení. Žák je během hodin podporován k samostatnému ústnímu 
projevu, a to při práci ve dvojicích či skupinách, nebo při vyjadřování svých vlastních postojů. Učitel hodnotí 
gramaticko-lexikální úroveň projevu, obsah projevu a jeho konzistenci. Při řízené konverzaci učitel 
neopravuje jednotlivé gramatické chyby, ale hodnotí projev jako celek s důrazem na výpovědní hodnotu.

   

Anglický jazyk 1. ročník Počet vyučovacích hodin: 96
Výchovné a vzdělávací strategie • Kompetence k učení

• Kompetence k řešení problémů
• Komunikativní kompetence
• Personální a sociální kompetence
• Občanské kompetence a kulturní povědomí
• Digitální kompetence
• Kompetence k pracovnímu uplatnění a podnikatelským aktivitám

RVP výstupy ŠVP výstupy Učivo
nalezne v promluvě hlavní a vedlejší myšlenky a 
důležité informace
odhaduje význam neznámých výrazů podle kontextu a 
způsobu tvoření
porozumí školním a pracovním pokynům
rozpozná význam obecných sdělení a hlášení

Poslech
- dokáže pochopit obsah sdělení, jestliže mluvčí hovoří 
pomalu, se zřetelnou výslovností a dostatečně dlouhými 
pauzami
- porozumí jednoduchým sdělením, otázkám a pokynům 
vysloveným pomalu a zřetelně, rozumí číslům, údajům o 
cenách a o čase

poslech s porozuměním monologických i dialogických 
projevů
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Anglický jazyk 1. ročník Počet vyučovacích hodin: 96
rozumí přiměřeným souvislým projevům a diskusím 
rodilých mluvčích pronášeným ve standardním 
hovorovém tempu
čte s porozuměním věcně i jazykově přiměřené texty, 
orientuje se v textu

Čtení
- v novinách a časopisech porozumí článkům o lidech a 
běžných životních situacích
- čte s porozuměním nejdůležitější odborné výrazy

čtení a práce s jednoduchými texty

požádá o upřesnění nebo zopakování sdělené 
informace, pokud nezachytí přesně význam sdělení
přeformuluje a objasní pronesené sdělení a 
zprostředkuje informaci dalším lidem
při pohovorech, na které je připraven, klade vhodné 
otázky a reaguje na dotazy tazatele
pronese jednoduše zformulovaný monolog před 
publikem
sdělí a zdůvodní svůj názor
sdělí obsah, hlavní myšlenky či informace vyslechnuté 
nebo přečtené
vyjadřuje se téměř bezchybně v běžných, 
předvídatelných situacích
vyměňuje si informace, které jsou běžné při 
neformálních hovorech
vypráví jednoduché příběhy, zážitky, popíše své pocity
vyřeší většinu běžných denních situací, které se 
mohou odehrát v cizojazyčném prostředí
zapojí se do debaty nebo argumentace, týká-li se 
známého tématu
zapojí se do hovoru bez přípravy

Konverzace
- dokáže reagovat v jednoduché podobě v konverzaci, 
dorozumět se v obchodě a běžných životních situacích
- rozumí číslům, údajům o množství, cenách i čase

konverzace zaměřené situačně i tematicky
obraty při seznamování, vítání a loučení

ověří si i sdělí získané informace písemně
přeloží text a používá slovníky i elektronické
vyjádří písemně svůj názor na text
zaznamená písemně podstatné myšlenky a informace 

Psaní
- vyplní ve formulářích základní údaje o sobě
- napíše vlastními slovy jednoduchý text na pohlednici, 
dopis, několik jednoduchých vět o sobě (bydliště, 

jednoduchý překlad
zpracování textu v podobě reprodukce, osnovy, 
výpisků
neformální korespondence
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Anglický jazyk 1. ročník Počet vyučovacích hodin: 96
z textu, zformuluje vlastní myšlenky a vytvoří text o 
událostech a zážitcích v podobě popisu, sdělení, 
vyprávění, dopisu a odpovědi na dopis
zaznamená vzkazy volajících

koníčky, studium) popis

domluví se v běžných situacích; získá i poskytne 
informace
používá stylisticky vhodné obraty umožňující 
nekonfliktní vztahy a komunikaci
řeší pohotově a vhodně standardní řečové situace i 
jednoduché a frekventované situace týkající se 
pracovní činnosti
vyjadřuje se ústně i písemně, k tématům osobního 
života i k tématům z oblasti odborného zaměření 
studia

domluví se v běžných situacích a řeší jednoduchým 
způsobem problémy, na které narazí
vyjadřuje se ústně i písemně k tématům osobního života

osobní charakteristika, osobní údaje
oblečení
volný čas a zábava, umění
cestování
nakupování
domácí práce
zdraví

dodržuje základní pravopisné normy v písemném 
projevu, opravuje chyby
komunikuje s jistou mírou sebedůvěry a aktivně 
používá získanou slovní zásobu včetně vybrané 
frazeologie v rozsahu daných tematických okruhů, 
zejména v rutinních situacích každodenního života, a 
vlastních zálib
používá opisné prostředky v neznámých situacích, při 
vyjadřování složitých myšlenek
uplatňuje základní způsoby tvoření slov v jazyce
vyslovuje srozumitelně co nejblíže přirozené 
výslovnosti, rozlišuje základní zvukové prostředky 
daného jazyka a koriguje odlišnosti zvukové podoby 
jazyka

slovní zásoba a gramatické jevy jsou probírány v 
kontextu tematických celků, textů týkajících se 
jazykových oblastí, jsou adekvátně procvičovány, 
upevňovány a testovány
umí používat základní gramatické časy a umí je aplikovat

upevňování správné výslovnosti
rozvíjení slovní zásoby
přítomné časy
minulé časy
vyjádření množství
vyjádření budoucnosti
vztažné věty
stupňování přídavných jmen
předpřítomný čas

Průřezová témata, přesahy, souvislosti
Člověk a digitální svět
Žáci umí využít digitální technologie k vyjádření, formulaci a obhajobě svých názorů, k získávání informací z různých zdrojů i k jejich sdílení, předávání a prezentaci 
způsobem vhodným pro danou komunikační situaci a s ohledem na příjemce informací.
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Anglický jazyk 1. ročník Počet vyučovacích hodin: 96
Člověk a životní prostředí
Žáci chápou a dokáží komunikovat a vyjadřovat své názory k tématům týkajícím se udržitelného rozvoje, kvality životního prostředí, globálních environmentálních 
problémů či způsobů ochrany přírody.
Občan v demokratické společnosti
Žáci rozvíjí svoji osobnost, schopnost komunikace, vyjednávání a řešení konfliktů, orientují se v politických systémech a kultuře anglicky mluvících zemí a České 
republiky.
Člověk a svět práce - Individuální příprava na pracovní trh
Žáci jsou vedeni k tomu, aby si uvědomili význam jazykového vzdělávání ve vztahu k jejich budoucí profesi, přístupu k učení a studijním výsledkům, aby se v cizím jazyce 
dokázali písemnou i verbální formou prezentovat v prostředí trhu práce.
Člověk a svět práce - Svět vzdělávání
Žáci rozumí potřebě celoživotního vzdělávání se v cizím jazyce, nejen z důvodu udržení konkurenceschopnosti, ale také z důvodů příležitostí, které znalost cizího jazyka 
nabízí - vzdělávání v zahraničí, pracovní příležitosti.

   

Anglický jazyk 2. ročník Počet vyučovacích hodin: 96
Výchovné a vzdělávací strategie • Kompetence k učení

• Kompetence k řešení problémů
• Komunikativní kompetence
• Personální a sociální kompetence
• Občanské kompetence a kulturní povědomí
• Digitální kompetence
• Kompetence k pracovnímu uplatnění a podnikatelským aktivitám

RVP výstupy ŠVP výstupy Učivo
nalezne v promluvě hlavní a vedlejší myšlenky a 
důležité informace
odhaduje význam neznámých výrazů podle kontextu a 
způsobu tvoření
porozumí školním a pracovním pokynům
rozpozná význam obecných sdělení a hlášení
rozumí přiměřeným souvislým projevům a diskusím 
rodilých mluvčích pronášeným ve standardním 

Poslech
- porozumí větám a často používaným slovům z oblastí, 
k nimž má bezprostřední osobní vztah, např.: já sám, 
moje rodina, nakupování, blízké okolí, moje práce
- je schopen postihnout hlavní smysl krátkých, jasných a 
jednoduchých sdělení a oznámení

poslech s porozuměním monologů a jednoduchých 
dialogů
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Anglický jazyk 2. ročník Počet vyučovacích hodin: 96
hovorovém tempu
čte s porozuměním věcně i jazykově přiměřené texty, 
orientuje se v textu
uplatňuje různé techniky čtení textu

Čtení
- je schopen číst krátké, jednoduché texty
- vyslovuje srozumitelně
- vyhodnotí nejdůležitější informace z písemných zpráv a 
novinových článků, v nichž se ve vysoké míře objevují 
čísla, jména, obrázky a nadpisy
- čte s porozuměním jednoduchým návodům, pokynům 
v počítačových programech

čtení a práce s textem

pronese jednoduše zformulovaný monolog před 
publikem
sdělí a zdůvodní svůj názor
sdělí obsah, hlavní myšlenky či informace vyslechnuté 
nebo přečtené
vyjadřuje se téměř bezchybně v běžných, 
předvídatelných situacích
vypráví jednoduché příběhy, zážitky, popíše své pocity
zapojí se do hovoru bez přípravy

Konverzace
- domluví se při provádění rutinních úkolů vyžadujících 
jednoduchou a přímou výměnu informací o známých 
tématech a činnostech
- umí se omluvit i reagovat na omluvu, zeptat se na 
cestu a s pomocí mapy nebo plánu města cestu vysvětlit

mluvení zaměřené situačně i tematicky
obraty při zahájení a ukončení rozhovoru, vyjádření 
pozvání a odmítnutí, vyřízení vzkazu, sjednání schůzky

přeloží text a používá slovníky i elektronické
vyjádří písemně svůj názor na text
zaznamená písemně podstatné myšlenky a informace 
z textu, zformuluje vlastní myšlenky a vytvoří text o 
událostech a zážitcích v podobě popisu, sdělení, 
vyprávění, dopisu a odpovědi na dopis

Psaní
- popíše v jednoduchých větách události, aspekty svého 
každodenního života
- ve formulářích vyplní údaje o svém vzdělání, své práci, 
zájmech a zvláštních znalostech
- vytvoří krátký příběh, popis události z oblasti 
každodenních témat

jednoduchý překlad
zpracování textu v podobě reprodukce, osnovy, 
výpisků
formální korespondence
článek

domluví se v běžných situacích; získá i poskytne 
informace
používá stylisticky vhodné obraty umožňující 
nekonfliktní vztahy a komunikaci
řeší pohotově a vhodně standardní řečové situace i 
jednoduché a frekventované situace týkající se 
pracovní činnosti
vyjadřuje se ústně i písemně, k tématům osobního 

domluví se v běžných situacích a řeší jednoduchým 
způsobem problémy, na které narazí

zdraví a nemoci
mezilidské vztahy, národnosti
příroda, zvířata
sport a pohyb
vzdělávání, předměty ve škole
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Anglický jazyk 2. ročník Počet vyučovacích hodin: 96
života i k tématům z oblasti odborného zaměření 
studia
dodržuje základní pravopisné normy v písemném 
projevu, opravuje chyby
komunikuje s jistou mírou sebedůvěry a aktivně 
používá získanou slovní zásobu včetně vybrané 
frazeologie v rozsahu daných tematických okruhů, 
zejména v rutinních situacích každodenního života, a 
vlastních zálib
používá opisné prostředky v neznámých situacích, při 
vyjadřování složitých myšlenek
uplatňuje základní způsoby tvoření slov v jazyce
vyslovuje srozumitelně co nejblíže přirozené 
výslovnosti, rozlišuje základní zvukové prostředky 
daného jazyka a koriguje odlišnosti zvukové podoby 
jazyka

slovní zásoba a gramatické jevy jsou probírány v 
kontextu tematických celků, textů týkajících se 
jazykových oblastí, jsou adekvátně procvičovány, 
upevňovány a testovány
umí analyzovat větný celek
umí zhodnotit skladbu věty

rozvíjení slovní zásoby
upevňování správné výslovnosti
grafická podoba jazyka a pravopis
gramatika:
způsobová slovesa
podmínkové věty
slovesné vazby
frázová slovesa
trpný rod
nepřímá řeč

Průřezová témata, přesahy, souvislosti
Člověk a digitální svět
Žáci umí využít digitální technologie k vyjádření, formulaci a obhajobě svých názorů, k získávání informací z různých zdrojů i k jejich sdílení, předávání a prezentaci 
způsobem vhodným pro danou komunikační situaci a s ohledem na příjemce informací.
Člověk a životní prostředí
Žáci chápou a dokáží komunikovat a vyjadřovat své názory k tématům týkajícím se udržitelného rozvoje, kvality životního prostředí, globálních environmentálních 
problémů či způsobů ochrany přírody.
Občan v demokratické společnosti
Žáci rozvíjí svoji osobnost, schopnost komunikace, vyjednávání a řešení konfliktů, orientují se v politických systémech a kultuře anglicky mluvících zemí a České 
republiky.

   

Anglický jazyk 3. ročník Počet vyučovacích hodin: 96
Výchovné a vzdělávací strategie • Kompetence k učení

• Kompetence k řešení problémů
• Komunikativní kompetence
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Anglický jazyk 3. ročník Počet vyučovacích hodin: 96

• Personální a sociální kompetence
• Občanské kompetence a kulturní povědomí
• Digitální kompetence
• Kompetence k pracovnímu uplatnění a podnikatelským aktivitám

RVP výstupy ŠVP výstupy Učivo
nalezne v promluvě hlavní a vedlejší myšlenky a 
důležité informace
odhaduje význam neznámých výrazů podle kontextu a 
způsobu tvoření
porozumí školním a pracovním pokynům
rozpozná význam obecných sdělení a hlášení
rozumí přiměřeným souvislým projevům a diskusím 
rodilých mluvčích pronášeným ve standardním 
hovorovém tempu

Poslech
- porozumí přiměřeným souvislým projevům a diskusím 
rodilých mluvčích pronášeným ve standardním 
hovorovém tempu
- umí zhodnotit emotivní význam mluveného projevu 
(radost, zlost atd.)

poslech s porozuměním monologů a dialogů

čte s porozuměním věcně i jazykově přiměřené texty, 
orientuje se v textu

Čtení
- čte s porozuměním věcně i jazykově přiměřené texty
- orientuje se v textu
- umí nalézt hlavní důležité informace a vedlejší 
myšlenky

čtení a práce s obtížnějším textem
čtení jednoduchých odborných textů

dokáže experimentovat, zkoušet a hledat způsoby 
vyjádření srozumitelné pro posluchače
pronese jednoduše zformulovaný monolog před 
publikem
sdělí a zdůvodní svůj názor
sdělí obsah, hlavní myšlenky či informace vyslechnuté 
nebo přečtené
vyjadřuje se téměř bezchybně v běžných, 
předvídatelných situacích
vypráví jednoduché příběhy, zážitky, popíše své pocity
zapojí se do hovoru bez přípravy

Konverzace
- poradí si s většinou situací při cestování v oblasti 
výskytu daného jazyka
- zdůvodní a vysvětlí své názory a plány
- vyjadřuje se v běžných, předvídatelných situacích
- rozumí složitějším větám a sám tvoří ekvivalentní 
odpovědi

mluvení zaměřené situačně i tematicky
vyjádření prosby, radosti, zklamání, naděje

ověří si i sdělí získané informace písemně Psaní překlad
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Anglický jazyk 3. ročník Počet vyučovacích hodin: 96
přeloží text a používá slovníky i elektronické
vyjádří písemně svůj názor na text
zaznamená písemně podstatné myšlenky a informace 
z textu, zformuluje vlastní myšlenky a vytvoří text o 
událostech a zážitcích v podobě popisu, sdělení, 
vyprávění, dopisu a odpovědi na dopis
zaznamená vzkazy volajících

- dovede písemně zaznamenat podstatné myšlenky
- dokáže zformulovat vlastní myšlenky a vytvořit text
- píše osobní dopisy popisující zážitky a dojmy
- dokáže rozlišit a vytvořit jednotlivé slohové útvary 
(popis, vyprávění, charakteristika, rozhovor atd.)

výpisky ze složitějšího textu
formální a neformální korespondence

domluví se v běžných situacích; získá i poskytne 
informace
používá stylisticky vhodné obraty umožňující 
nekonfliktní vztahy a komunikaci
řeší pohotově a vhodně standardní řečové situace i 
jednoduché a frekventované situace týkající se 
pracovní činnosti
vyjadřuje se ústně i písemně, k tématům osobního 
života i k tématům z oblasti odborného zaměření 
studia

řeší vhodně standardní řečové situace i jednoduché a 
frekventované situace týkající se témat osobního života 
a pracovních činností

osobní charakteristika
rodina
domov a bydlení
každodenní život
vzdělávání
mezilidské vztahy
cestování a doprava
stravování
nakupování
práce a povolání
obecně odborná a odborná témata

dodržuje základní pravopisné normy v písemném 
projevu, opravuje chyby
komunikuje s jistou mírou sebedůvěry a aktivně 
používá získanou slovní zásobu včetně vybrané 
frazeologie v rozsahu daných tematických okruhů, 
zejména v rutinních situacích každodenního života, a 
vlastních zálib
používá opisné prostředky v neznámých situacích, při 
vyjadřování složitých myšlenek
uplatňuje základní způsoby tvoření slov v jazyce
vyslovuje srozumitelně co nejblíže přirozené 
výslovnosti, rozlišuje základní zvukové prostředky 
daného jazyka a koriguje odlišnosti zvukové podoby 
jazyka

slovní zásoba a gramatické jevy jsou probírány v 
kontextu tematických celků, jsou adekvátně 
procvičovány, upevňovány a testovány
žák je schopen analyzovat chyby v psaném nebo 
písemném projevu svých spolužáků

upevňování správné výslovnosti
rozvíjení a tvoření slovní zásoby
grafická podoba jazyka a pravopis
gramatika:
přítomné časy
nepřímé otázky
minulé časy
vztažné věty
způsobová slovesa
vyjádření budoucnosti

Průřezová témata, přesahy, souvislosti
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Anglický jazyk 3. ročník Počet vyučovacích hodin: 96
Člověk a digitální svět
Žáci umí využít digitální technologie k vyjádření, formulaci a obhajobě svých názorů, k získávání informací z různých zdrojů i k jejich sdílení, předávání a prezentaci 
způsobem vhodným pro danou komunikační situaci a s ohledem na příjemce informací.
Člověk a životní prostředí
Žáci chápou a dokáží komunikovat a vyjadřovat své názory k tématům týkajícím se udržitelného rozvoje, kvality životního prostředí, globálních environmentálních 
problémů či způsobů ochrany přírody.
Občan v demokratické společnosti
Žáci rozvíjí svoji osobnost, schopnost komunikace, vyjednávání a řešení konfliktů, orientují se v politických systémech a kultuře anglicky mluvících zemí a České 
republiky.

   

Anglický jazyk 4. ročník Počet vyučovacích hodin: 96
Výchovné a vzdělávací strategie • Kompetence k učení

• Kompetence k řešení problémů
• Komunikativní kompetence
• Personální a sociální kompetence
• Občanské kompetence a kulturní povědomí
• Digitální kompetence
• Kompetence k pracovnímu uplatnění a podnikatelským aktivitám

RVP výstupy ŠVP výstupy Učivo
nalezne v promluvě hlavní a vedlejší myšlenky a 
důležité informace
odhaduje význam neznámých výrazů podle kontextu a 
způsobu tvoření
porozumí školním a pracovním pokynům
rozpozná význam obecných sdělení a hlášení
rozumí přiměřeným souvislým projevům a diskusím 
rodilých mluvčích pronášeným ve standardním 
hovorovém tempu

Poslech
- porozumí hlavnímu smyslu jasné standardní řeči o 
známých záležitostech, s nimiž se pravidelně setkává v 
práci, škole a volném čase
- rozpozná hlavní smysl většiny rozhlasových a 
televizních programů
- dokáže zhodnotit emotivní význam mluveného projevu 
(např. ironii, nadsázku atd.)

poslech s porozuměním autentických situací

čte s porozuměním věcně i jazykově přiměřené texty, 
orientuje se v textu

Čtení
- rozumí textům psaným běžně užívaným jazykem nebo 
jazykem vztahujícím se k jeho oboru pracovní činnosti

čtení a práce s texty včetně odborných
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Anglický jazyk 4. ročník Počet vyučovacích hodin: 96
uplatňuje různé techniky čtení textu - porozumí popisům událostí, pocitů, přání v osobních 

dopisech, uplatňuje různé techniky čtení textu
- aplikuje znalost gramatických jevů (např. tvoření slov 
pomocí přípon), která vede k pochopení složitějšího 
textu i bez 100% znalosti slovní zásoby

dokáže experimentovat, zkoušet a hledat způsoby 
vyjádření srozumitelné pro posluchače
požádá o upřesnění nebo zopakování sdělené 
informace, pokud nezachytí přesně význam sdělení
přeformuluje a objasní pronesené sdělení a 
zprostředkuje informaci dalším lidem
při pohovorech, na které je připraven, klade vhodné 
otázky a reaguje na dotazy tazatele
sdělí a zdůvodní svůj názor
sdělí obsah, hlavní myšlenky či informace vyslechnuté 
nebo přečtené
vyměňuje si informace, které jsou běžné při 
neformálních hovorech
vypráví jednoduché příběhy, zážitky, popíše své pocity
vyřeší většinu běžných denních situací, které se 
mohou odehrát v cizojazyčném prostředí
zapojí se do debaty nebo argumentace, týká-li se 
známého tématu
zapojí se do hovoru bez přípravy

Konverzace
- dokáže se vyjadřovat k tématům veřejného a osobního 
života a tématům z oblasti zaměření studijního oboru
- pohotově a vhodně řeší standardní řečové situace i 
jednoduché a frekventované situace týkající se pracovní 
činnosti
- domluví se v běžných situacích
- umí získat a podat informace
- umí nepřipraven konverzovat o tématech souvisejících 
s každodenním životem
- umí stručně zdůvodnit a vysvětlit své názory a plány

mluvení zaměřené situačně i tematicky
vyjádření omluvy, lítosti, podpory a vstřícnosti při 
komunikaci

ověří si i sdělí získané informace písemně
přeloží text a používá slovníky i elektronické
vyjádří písemně svůj názor na text
zaznamená písemně podstatné myšlenky a informace 
z textu, zformuluje vlastní myšlenky a vytvoří text o 
událostech a zážitcích v podobě popisu, sdělení, 
vyprávění, dopisu a odpovědi na dopis
zaznamená vzkazy volajících

Psaní
- spojí fráze tak, aby mohl popsat zážitky a události, své 
sny, naděje a ambice
- zdůvodní a vysvětlí své názory a plány, popíše děj 
knihy či filmu a své reakce

překlad
písemné zpracování textu v podobě různých slohových 
útvarů
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Anglický jazyk 4. ročník Počet vyučovacích hodin: 96
domluví se v běžných situacích; získá i poskytne 
informace
používá stylisticky vhodné obraty umožňující 
nekonfliktní vztahy a komunikaci
prokazuje faktické znalosti především o geografických, 
demografických, hospodářských, politických, 
kulturních faktorech zemí dané jazykové oblasti i z 
jiných vyučovacích předmětů, a uplatňuje je také v 
porovnání s reáliemi mateřské země
řeší pohotově a vhodně standardní řečové situace i 
jednoduché a frekventované situace týkající se 
pracovní činnosti
uplatňuje v komunikaci vhodně vybraná sociokulturní 
specifika daných zemí
vyhledá, zpracuje a prezentuje informace týkající se 
odborné problematiky, reaguje na jednoduché dotazy
vyjadřuje se ústně i písemně, k tématům osobního 
života i k tématům z oblasti odborného zaměření 
studia

používá stylisticky vhodné obraty umožňující 
nekonfliktní vztahy a komunikaci
získá a poskytne informace
uplatňuje v komunikaci vhodně vybraná sociokulturní 
specifika daných zemí

volný čas a zábava
zdraví a hygiena
společnost
ekologie a ochrana přírody
věda a technika
Česká republika
region Šumperk
Evropská unie
anglicky mluvící země
svátky a významné dny cílových zemí
odborná témata

dodržuje základní pravopisné normy v písemném 
projevu, opravuje chyby
komunikuje s jistou mírou sebedůvěry a aktivně 
používá získanou slovní zásobu včetně vybrané 
frazeologie v rozsahu daných tematických okruhů, 
zejména v rutinních situacích každodenního života, a 
vlastních zálib
používá opisné prostředky v neznámých situacích, při 
vyjadřování složitých myšlenek
uplatňuje základní způsoby tvoření slov v jazyce
vyslovuje srozumitelně co nejblíže přirozené 
výslovnosti, rozlišuje základní zvukové prostředky 
daného jazyka a koriguje odlišnosti zvukové podoby 
jazyka

slovní zásoba a gramatické jevy jsou probírány v 
kontextu tematických celků, jsou adekvátně 
procvičovány, upevňovány a testovány
dokáže zhodnotit úroveň svého gramatického projevu a 
analyzovat v něm chyby

slovní zásoba a její tvoření
pravopis
gramatika:
způsobová slovesa
nepřímá řeč
podmínkové věty
trpný rod
slovesné vazby
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Anglický jazyk 4. ročník Počet vyučovacích hodin: 96
Průřezová témata, přesahy, souvislosti

Člověk a digitální svět
Žáci umí využít digitální technologie k vyjádření, formulaci a obhajobě svých názorů, k získávání informací z různých zdrojů i k jejich sdílení, předávání a prezentaci 
způsobem vhodným pro danou komunikační situaci a s ohledem na příjemce informací.
Člověk a životní prostředí
Žáci chápou a dokáží komunikovat a vyjadřovat své názory k tématům týkajícím se udržitelného rozvoje, kvality životního prostředí, globálních environmentálních 
problémů či způsobů ochrany přírody.
Občan v demokratické společnosti
Žáci rozvíjí svoji osobnost, schopnost komunikace, vyjednávání a řešení konfliktů, orientují se v politických systémech a kultuře anglicky mluvících zemí a České 
republiky.

    

6.3 Cizí jazyk 2 
6.3.1 Německý jazyk 

Počet vyučovacích hodin za týden
1. ročník 2. ročník 3. ročník 4. ročník

Celkem

2 2 0 0 4
Volitelný Volitelný  

   

Název předmětu Německý jazyk
Oblast

Charakteristika předmětu Výuka druhého cizího jazyka začíná na základě výsledků rozřazovacího testu s či bez návaznosti na 
předchozí studium jazyka. Vzdělávací cíle a výstupní požadavky na žáky jsou formulovány na úrovni A1 
podle Společného evropského referenčního rámce.
Výuka vede žáky k osvojení a prohlubování komunikativních dovedností na takové úrovni, aby byli schopni 
v cizím jazyce řešit jednoduché komunikační situace každodenního života ústně i písemně, domluvit se 
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Název předmětu Německý jazyk
v oblasti základních každodenních situací v cizojazyčném prostředí, porozumět jednoduchým pracovním 
postupům (jednoduché návody a manuály).
Cílem výuky jazyků je naučit žáky pracovat s informacemi a zdroji informací v cizím jazyce včetně internetu, 
se slovníky, příručkami, a využívat tyto zdroje ke studiu jazyka a k prohlubování všeobecných vědomostí a 
dovedností.

Obsahové, časové a organizační vymezení 
předmětu (specifické informace o předmětu 
důležité pro jeho realizaci)

Učivo ve výuce druhého cizího jazyka odpovídá postupům Společného evropského referenčního rámce pro 
jazyky (SERR) pro úrovně A1. Ve výuce jsou zahrnuty fonetické, lexikální, gramatické a stylistické výstupy A1 
podle SERR. Výuka jazyka je plánovaná na dvouhodinovou dotaci po první dva roky studia. Učitel se snaží 
navodit tvůrčí a přátelskou atmosféru ve třídě, pracuje s učebnicemi odpovídajícími věku, rozumové 
vyspělosti a zájmu žáků. Vhodným zadáním úkolů motivuje žáky k samostatné práci (překladové, studijní a 
výkladové slovníky, autentické texty, písničky, beletrie, odborná literatura, časopisy, internet, filmy atd.). 
Vyučující zároveň motivuje žáky ke konverzaci pomocí vhodně zvolených témat.
Kompetence k učení:
Žáci by měli:
- mít pozitivní vztah k učení a vzdělávání;
- ovládat různé techniky učení, umět si vytvořit vhodný studijní režim a podmínky;
- uplatňovat různé způsoby práce s textem
- s porozuměním poslouchat mluvené projevy
Kompetence k řešení problémů:
Žáci by měli spolupracovat při řešení problémů s jinými lidmi (týmové řešení).
Komunikativní kompetence:
Žáci by měli:
- vyjadřovat se přiměřeně účelu jednání a komunikační situaci v projevech mluvených i psaných a vhodně 
se prezentovat;
- formulovat své myšlenky srozumitelně a souvisle, v písemné podobě přehledně a jazykově správně,
- dodržovat jazykové a stylistické normy i odbornou terminologii;
- chápat výhody znalosti cizích jazyků pro životní i pracovní uplatnění, být motivováni k prohlubování svých 
jazykových dovedností v celoživotním učení.
Personální a sociální kompetence:
Žáci by měli pracovat v týmu a podílet se na realizaci společných pracovních a jiných činností.

Výchovné a vzdělávací strategie: společné 
postupy uplatňované na úrovni předmětu, 
jimiž učitelé cíleně utvářejí a rozvíjejí klíčové 
kompetence žáků 

Občanské kompetence a kulturní povědomí:
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Název předmětu Německý jazyk
Žáci by měli:
- jednat odpovědně, samostatně a iniciativně nejen ve vlastním zájmu, ale i ve veřejném zájmu;
- jednat v souladu s morálními principy a zásadami společenského chování, přispívat k uplatňování hodnot 
demokracie.
Kompetence k pracovnímu uplatnění a podnikatelským aktivitám:
Žáci by měli umět získávat a vyhodnocovat informace o pracovních i vzdělávacích příležitostech, využívat 
poradenské a zprostředkovatelské služby jak z oblasti světa práce, tak vzdělávání.
Digitální kompetence:
Žák ovládá potřebnou sadu digitálních zařízení, aplikací a služeb, včetně nástrojů z oblasti umělé 
inteligence, využívá je ve školním a pracovním prostředí i při zapojení do veřejného života; digitální 
technologie a způsob jejich použití nastavuje a mění podle toho, jak se vyvíjejí dostupné možnosti a jak se 
mění jeho vlastní potřeby nebo pracovní prostředí a nástroje.

Způsob hodnocení žáků Během studia v jednotlivých ročnících vyučující průběžně kontroluje výsledky učení, včetně domácí 
přípravy, kterou žákům promyšleně zadává. Zařazuje testy osvojeného učiva zaměřené na poslech a čtení 
cizojazyčných textů s porozuměním, na gramaticko-lexikální znalost jazykových prostředků. Vede žáky 
k sebehodnocení. Zařazuje kontrolní písemné práce, které by ověřili schopnost souvislého písemného 
projevu žáků.
Žák je podporován během hodin k samostatnému ústnímu projevu, a to při práci ve dvojicích či skupinách, 
nebo při vyjadřování svých vlastních postojů. Učitel hodnotí gramaticko-lexikální úroveň projevu, obsah 
projevu a jeho konzistenci. Při řízené konverzaci učitel neopravuje jednotlivé gramatické chyby, ale hodnotí 
projev jako celek s důrazem na výpovědní hodnotu. Žák se tak více soustředí na obsahovou stránku, má 
pocit úspěšnosti při vyjádření myšlenky, a to upevňuje jeho sebevědomí a navozuje příjemnou pracovní 
atmosféru ve výuce.

   

Německý jazyk 1. ročník

Výchovné a vzdělávací strategie • Kompetence k učení
• Kompetence k řešení problémů
• Komunikativní kompetence
• Personální a sociální kompetence
• Občanské kompetence a kulturní povědomí
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Německý jazyk 1. ročník

• Kompetence k pracovnímu uplatnění a podnikatelským aktivitám
• Digitální kompetence

RVP výstupy ŠVP výstupy Učivo
nalezne v promluvě hlavní a vedlejší myšlenky a 
důležité informace
odhaduje význam neznámých výrazů podle kontextu a 
způsobu tvoření
porozumí školním a pracovním pokynům
rozpozná význam obecných sdělení a hlášení
rozumí přiměřeným souvislým projevům a diskusím 
rodilých mluvčích pronášeným ve standardním 
hovorovém tempu

Poslech - porozumí zcela známým slovům a základním 
frázím týkajících se jeho osoby, rodiny a 
bezprostředního okolí, pokud lidé hovoří pomalu a 
zřetelně

jednoduchý poslech s porozuměním

čte s porozuměním věcně i jazykově přiměřené texty, 
orientuje se v textu

Čtení - rozezná známá jména, slova a velmi jednoduché 
věty na vývěskách, plakátech nebo katalozích

čtení jednoduchých textů

pronese jednoduše zformulovaný monolog před 
publikem
sdělí a zdůvodní svůj názor
sdělí obsah, hlavní myšlenky či informace vyslechnuté 
nebo přečtené
vyjadřuje se téměř bezchybně v běžných, 
předvídatelných situacích
vypráví jednoduché příběhy, zážitky, popíše své pocity
zapojí se do hovoru bez přípravy

Konverzace - domluví se jednoduchým způsobem, je-li 
jeho partner ochoten zopakovat pomaleji svou výpověď 
nebo ji přeformulovat, dokáže klást jednoduché otázky 
na velmi známá témata každodenního života

dorozumění se při velmi jednoduchých konverzačních 
situacích
obraty při seznamování, vítání a loučení

přeloží text a používá slovníky i elektronické
vyjádří písemně svůj názor na text
zaznamená písemně podstatné myšlenky a informace 
z textu, zformuluje vlastní myšlenky a vytvoří text o 
událostech a zážitcích v podobě popisu, sdělení, 
vyprávění, dopisu a odpovědi na dopis

Psaní - napíše krátké jednoduché vzkazy, např. pozdravy 
z dovolené na pohlednicích, vyplní formulář s osobními 
údaji (jméno, národnost, adresa atd.), např. při 
registraci v hotelu

pozdrav na pohlednici
vyplnění formuláře

domluví se v běžných situacích; získá i poskytne 
informace

dokáže se představit a dorozumí se při jednoduchém 
rozhovoru o jednoduchých tématech

Představení
Pozdravy
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Německý jazyk 1. ročník

používá stylisticky vhodné obraty umožňující 
nekonfliktní vztahy a komunikaci
řeší pohotově a vhodně standardní řečové situace i 
jednoduché a frekventované situace týkající se 
pracovní činnosti
vyjadřuje se ústně i písemně, k tématům osobního 
života i k tématům z oblasti odborného zaměření 
studia

rozpozná význam jednoduchých instrukcí (mobil, 
počítač)
popíše jednoduchým způsobem svůj den

Osobní údaje
Moje rodina
Nakupování
Jídlo a nápoje
Cestování
Dům a domov
Každodenní život
Volný čas a zábava

dodržuje základní pravopisné normy v písemném 
projevu, opravuje chyby
komunikuje s jistou mírou sebedůvěry a aktivně 
používá získanou slovní zásobu včetně vybrané 
frazeologie v rozsahu daných tematických okruhů, 
zejména v rutinních situacích každodenního života, a 
vlastních zálib
používá opisné prostředky v neznámých situacích, při 
vyjadřování složitých myšlenek
uplatňuje základní způsoby tvoření slov v jazyce
vyslovuje srozumitelně co nejblíže přirozené 
výslovnosti, rozlišuje základní zvukové prostředky 
daného jazyka a koriguje odlišnosti zvukové podoby 
jazyka

slovní zásoba a gramatické jevy jsou probírány v 
kontextu tematických celků, jsou adekvátně 
procvičovány a testovány
popíše události v přítomném čase
rozezná pravidelná a nepravidelná slovesa
používá záporné věty

rozvíjení a upevňování správné výslovnosti
rozvíjení a tvoření slovní zásoby
grafická podoba jazyka a pravopis
osobní zájmena
přivlastňovací zájmena
přítomný čas
určitý a neurčitý člen
zápor
nepravidelná slovesa
množné číslo podstatných jmen
způsobová slovesa
číslovky
rozkazovací způsob

Průřezová témata, přesahy, souvislosti
Člověk a životní prostředí
Žáci jsou vedeni k tomu, aby chápali postavení člověka v přírodě a vlivy prostředí na jeho zdraví a život.
Občan v demokratické společnosti
Žáci jsou vedeni k tomu, aby měli vhodnou míru sebevědomí, sebeodpovědnosti a schopnost morálního úsudku.
Člověk a digitální svět
V jazykovém vzdělávání a komunikaci jsou žáci vedeni zejména k tomu, aby byli schopni využít digitální technologie k vyjádření, formulaci a obhajobě svých názorů, k 
získávání informací z různých zdrojů i k jejich sdílení, předávání a prezentaci způsobem vhodným pro danou (komunikační) situaci a s ohledem na zamýšleného příjemce.
Člověk a svět práce - Svět vzdělávání
Žáci si uvědomují význam celoživotního učení jako požadavku pro osobní růst a udržení konkurenceschopnosti.
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Německý jazyk 2. ročník

Výchovné a vzdělávací strategie • Kompetence k učení
• Kompetence k řešení problémů
• Komunikativní kompetence
• Personální a sociální kompetence
• Občanské kompetence a kulturní povědomí
• Kompetence k pracovnímu uplatnění a podnikatelským aktivitám
• Digitální kompetence

RVP výstupy ŠVP výstupy Učivo
nalezne v promluvě hlavní a vedlejší myšlenky a 
důležité informace
odhaduje význam neznámých výrazů podle kontextu a 
způsobu tvoření
porozumí školním a pracovním pokynům
rozpozná význam obecných sdělení a hlášení
rozumí přiměřeným souvislým projevům a diskusím 
rodilých mluvčích pronášeným ve standardním 
hovorovém tempu

Poslech - rozumí známým výrazům z každodenního 
života a základním frázím zaměřeným na uspokojování 
základních potřeb, rozumí mluvčím, pokud mluví 
pomalu a zřetelně

poslech s porozuměním monologů a jednoduchých 
dialogů

čte s porozuměním věcně i jazykově přiměřené texty, 
orientuje se v textu

Čtení - porozumí známým výrazům, jednoduchým 
větám, orientuje se v základních návodech a instrukcích, 
např. v návodech k použití jednoduchých přístrojů, 
rozumí obsahu pohlednice a jednoduchého dopisu

čtení a práce s textem
porozumění významu jednoduchých textů
jednoduchý překlad (instrukce)

pronese jednoduše zformulovaný monolog před 
publikem
sdělí a zdůvodní svůj názor
sdělí obsah, hlavní myšlenky či informace vyslechnuté 
nebo přečtené
vyjadřuje se téměř bezchybně v běžných, 
předvídatelných situacích
vypráví jednoduché příběhy, zážitky, popíše své pocity

Konverzace - konverzuje jednoduchým způsobem, je-li 
jeho partner ochoten zopakovat pomaleji svou výpověď 
nebo ji přeformulovat v pomalejším tempu, klade a 
zodpovídá jednoduché otázky o bezprostředních 
záležitostech nebo věcech, jež jsou mu důvěrně známé, 
používá jednoduché fráze a věty k tomu, aby popsal, 
kde žije, a lidi, které zná

základní konverzace zaměřená situačně a tematicky
obraty při zahájení a ukončení rozhovoru, vyjádření 
pozvání a odmítnutí
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Německý jazyk 2. ročník

zapojí se do hovoru bez přípravy
přeloží text a používá slovníky i elektronické
vyjádří písemně svůj názor na text
zaznamená písemně podstatné myšlenky a informace 
z textu, zformuluje vlastní myšlenky a vytvoří text o 
událostech a zážitcích v podobě popisu, sdělení, 
vyprávění, dopisu a odpovědi na dopis

Psaní - popíše jednoduchými frázemi a větami místo a 
zemi, kde žije, a lidi, které zná, napíše dopis o 
každodenních záležitostech, přání k svátkům, vyplní 
formulář s osobními údaji (jméno, národnost, adresa 
atd.), např. vízum, přihlášku do jazykového kurzu

jednoduchá odpověď na dopis

domluví se v běžných situacích; získá i poskytne 
informace
používá stylisticky vhodné obraty umožňující 
nekonfliktní vztahy a komunikaci
řeší pohotově a vhodně standardní řečové situace i 
jednoduché a frekventované situace týkající se 
pracovní činnosti
vyjadřuje se ústně i písemně, k tématům osobního 
života i k tématům z oblasti odborného zaměření 
studia

domluví se v běžných situacích a řeší jednoduchým 
způsobem problémy, na které narazí
dokáže se orientovat podle mapy a rozumí instrukcím 
ohledně popisu cesty
orientuje se v oblasti jednotlivých zaměstnání, např. v 
inzerátech

Každodenní život, volný čas a zábava
Mezilidské vztahy
Vzdělávání
Cestování a doprava
Nakupování
Ve městě

dodržuje základní pravopisné normy v písemném 
projevu, opravuje chyby
komunikuje s jistou mírou sebedůvěry a aktivně 
používá získanou slovní zásobu včetně vybrané 
frazeologie v rozsahu daných tematických okruhů, 
zejména v rutinních situacích každodenního života, a 
vlastních zálib
používá opisné prostředky v neznámých situacích, při 
vyjadřování složitých myšlenek
uplatňuje základní způsoby tvoření slov v jazyce
vyslovuje srozumitelně co nejblíže přirozené 
výslovnosti, rozlišuje základní zvukové prostředky 
daného jazyka a koriguje odlišnosti zvukové podoby 
jazyka

slovní zásoba a gramatické jevy jsou probírány v 
kontextu tematických celků, textů týkajících se 
jazykových oblastí, jsou adekvátně procvičovány a 
testovány
popíše jednoduché situace v minulosti
orientuje se v předložkách místa

grafická podoba jazyka a pravopis
gramatika (větná skladba, tvarosloví, gramatické časy)
určení času
slovesa s odlučitelnou nebo neodlučitelnou 
předponou
minulý čas
způsobová slovesa
předložky v časových údajích
předložky se 4.pádem, se 3.pádem, se 3. a 4. pádem
rozvíjení a tvoření slovní zásoby
rozvíjení a upevňování správné výslovnosti

Průřezová témata, přesahy, souvislosti
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Německý jazyk 2. ročník

Člověk a digitální svět
V jazykovém vzdělávání a komunikaci jsou žáci vedeni zejména k tomu, aby byli schopni využít digitální technologie k vyjádření, formulaci a obhajobě svých názorů, k 
získávání informací z různých zdrojů i k jejich sdílení, předávání a prezentaci způsobem vhodným pro danou (komunikační) situaci a s ohledem na zamýšleného příjemce.
Člověk a životní prostředí
Žáci jsou vedeni k tomu, aby chápali postavení člověka v přírodě a vlivy prostředí na jeho zdraví a život.
Občan v demokratické společnosti
Žáci jsou vedeni k tomu, aby měli vhodnou míru sebevědomí, sebeodpovědnosti a schopnost morálního úsudku.
Člověk a svět práce - Svět vzdělávání
Žáci si uvědomují význam celoživotního učení jako požadavku pro osobní růst a udržení konkurenceschopnosti.

   

6.3.2 Ruský jazyk 

Počet vyučovacích hodin za týden
1. ročník 2. ročník 3. ročník 4. ročník

Celkem

2 2 0 0 4
Volitelný Volitelný  

   

Název předmětu Ruský jazyk
Oblast

Charakteristika předmětu Výuka druhého cizího jazyka začíná na základě výsledků rozřazovacího testu s či bez návaznosti na 
předchozí studium jazyka. Vzdělávací cíle a výstupní požadavky na žáky jsou formulovány na úrovni A1 
podle Společného evropského referenčního rámce.
Výuka vede žáky k osvojení a prohlubování komunikativních dovedností na takové úrovni, aby byli schopni 
v cizím jazyce řešit jednoduché komunikační situace každodenního života ústně i písemně, domluvit se 
v oblasti základních každodenních situací v cizojazyčném prostředí, porozumět jednoduchým pracovním 
postupům (jednoduché návody a manuály).
Cílem výuky jazyků je naučit žáky pracovat s informacemi a zdroji informací v cizím jazyce včetně internetu, 
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Název předmětu Ruský jazyk
se slovníky, příručkami, a využívat tyto zdroje ke studiu jazyka a k prohlubování všeobecných vědomostí a 
dovedností.

Obsahové, časové a organizační vymezení 
předmětu (specifické informace o předmětu 
důležité pro jeho realizaci)

Učivo ve výuce druhého cizího jazyka odpovídá postupům Společného evropského referenčního rámce pro 
jazyky (SERR) pro úrovně A1. Ve výuce jsou zahrnuty fonetické, lexikální, gramatické a stylistické výstupy A1 
podle SERR. Výuka jazyka je plánovaná na dvouhodinovou dotaci po první dva roky studia. Učitel se snaží 
navodit tvůrčí a přátelskou atmosféru ve třídě, pracuje s učebnicemi odpovídajícími věku, rozumové 
vyspělosti a zájmu žáků. Vhodným zadáním úkolů motivuje žáky k samostatné práci (překladové, studijní a 
výkladové slovníky, autentické texty, písničky, beletrie, odborná literatura, časopisy, internet, filmy atd.). 
Vyučující zároveň motivuje žáky ke konverzaci pomocí vhodně zvolených témat.
Kompetence k učení:
- mít pozitivní vztah k učení a vzdělávání;
- ovládat různé techniky učení, umět si vytvořit vhodný studijní režim a podmínky;
- uplatňovat různé způsoby práce s textem
- s porozuměním poslouchat mluvené projevy
Kompetence k řešení problémů:
- spolupracovat při řešení problémů s jinými lidmi (týmové řešení).
Komunikativní kompetence:
- vyjadřovat se přiměřeně účelu jednání a komunikační situaci v projevech mluvených i psaných a vhodně 
se prezentovat;
- formulovat své myšlenky srozumitelně a souvisle, v písemné podobě přehledně a jazykově správně,
- dodržovat jazykové a stylistické normy i odbornou terminologii;
- chápat výhody znalosti cizích jazyků pro životní i pracovní uplatnění, být motivováni k prohlubování svých 
jazykových dovedností v celoživotním učení.
Personální a sociální kompetence:
- pracovat v týmu a podílet se na realizaci společných pracovních a jiných činností.
Občanské kompetence a kulturní povědomí:
- jednat odpovědně, samostatně a iniciativně nejen ve vlastním zájmu, ale i ve veřejném zájmu;
- jednat v souladu s morálními principy a zásadami společenského chování, přispívat k uplatňování hodnot 
demokracie;

Výchovné a vzdělávací strategie: společné 
postupy uplatňované na úrovni předmětu, 
jimiž učitelé cíleně utvářejí a rozvíjejí klíčové 
kompetence žáků 

Kompetence k pracovnímu uplatnění a podnikatelským aktivitám:
- umět získávat a vyhodnocovat informace o pracovních i vzdělávacích příležitostech, využívat poradenské a 
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Název předmětu Ruský jazyk
zprostředkovatelské služby jak z oblasti světa práce, tak vzdělávání;
Digitální kompetence:
- ovládá potřebnou sadu digitálních zařízení, aplikací a služeb, včetně nástrojů z oblasti umělé inteligence, 
využívá je ve školním a pracovním prostředí i při zapojení do veřejného života; digitální technologie a 
způsob jejich použití nastavuje a mění podle toho, jak se vyvíjejí dostupné možnosti a jak se mění jeho 
vlastní potřeby nebo pracovní prostředí a nástroje;

Způsob hodnocení žáků Během studia v jednotlivých ročnících vyučující průběžně kontroluje výsledky učení, včetně domácí 
přípravy, kterou žákům promyšleně zadává. Zařazuje testy osvojeného učiva zaměřené na poslech a čtení 
cizojazyčných textů s porozuměním, na gramaticko-lexikální znalost jazykových prostředků. Vede žáky 
k sebehodnocení. Zařazuje kontrolní písemné práce, které by ověřili schopnost souvislého písemného 
projevu žáků.
Žák je podporován během hodin k samostatnému ústnímu projevu, a to při práci ve dvojicích či skupinách, 
nebo při vyjadřování svých vlastních postojů. Učitel hodnotí gramaticko-lexikální úroveň projevu, obsah 
projevu a jeho konzistenci. Při řízené konverzaci učitel neopravuje jednotlivé gramatické chyby, ale hodnotí 
projev jako celek s důrazem na výpovědní hodnotu. Žák se tak více soustředí na obsahovou stránku, má 
pocit úspěšnosti při vyjádření myšlenky, a to upevňuje jeho sebevědomí a navozuje příjemnou pracovní 
atmosféru ve výuce.

   

Ruský jazyk 1. ročník

Výchovné a vzdělávací strategie • Kompetence k učení
• Kompetence k řešení problémů
• Komunikativní kompetence
• Personální a sociální kompetence
• Občanské kompetence a kulturní povědomí
• Kompetence k pracovnímu uplatnění a podnikatelským aktivitám
• Digitální kompetence

RVP výstupy ŠVP výstupy Učivo
porozumí školním a pracovním pokynům
rozpozná význam obecných sdělení a hlášení

Poslech
- porozumí zcela známým slovům a základním frázím 
týkajících se jeho osoby, rodiny a bezprostředního okolí, 

jednoduchý poslech s porozuměním
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Ruský jazyk 1. ročník

pokud lidé hovoří pomalu a zřetelně
čte s porozuměním věcně i jazykově přiměřené texty, 
orientuje se v textu
odhaduje význam neznámých výrazů podle kontextu a 
způsobu tvoření

Čtení
- rozezná známá jména, slova a velmi jednoduché věty 
na vývěskách, plakátech nebo katalozích

čtení jednoduchých textů

pronese jednoduše zformulovaný monolog před 
publikem
sdělí a zdůvodní svůj názor
sdělí obsah, hlavní myšlenky či informace vyslechnuté 
nebo přečtené
vypráví jednoduché příběhy, zážitky, popíše své pocity
zapojí se do hovoru bez přípravy

Konverzace
- domluví se jednoduchým způsobem, je-li jeho partner 
ochoten zopakovat pomaleji svou výpověď nebo ji 
přeformulovat
- dokáže klást jednoduché otázky na velmi známá 
témata každodenního života

dorozumění se při velmi jednoduchých konverzačních 
situacích
obraty při seznamování, vítání a loučení

přeloží text a používá slovníky i elektronické
vyjádří písemně svůj názor na text
zaznamená písemně podstatné myšlenky a informace 
z textu, zformuluje vlastní myšlenky a vytvoří text o 
událostech a zážitcích v podobě popisu, sdělení, 
vyprávění, dopisu a odpovědi na dopis

Psaní
- napíše krátké jednoduché vzkazy, např. pozdravy z 
dovolené na pohlednicích
- vyplní formulář s osobními údaji (jméno, národnost, 
adresa atd.), např. při registraci v hotelu

pozdrav kamarádovi

domluví se v běžných situacích; získá i poskytne 
informace
používá stylisticky vhodné obraty umožňující 
nekonfliktní vztahy a komunikaci
řeší pohotově a vhodně standardní řečové situace i 
jednoduché a frekventované situace týkající se 
pracovní činnosti

dokáže se představit a dorozumí se při jednoduchém 
rozhovoru o jednoduchých tématech
rozpozná význam jednoduchých instrukcí (mobil, 
počítač)
popíše jednoduchým způsobem svůj den

Osobní charakteristika, rodina
Domov a bydlení
Každodenní život
Vzdělávání, práce
Volný čas
Mezilidské vztahy
Cestování
Zdraví
Stravování
Nakupování

dodržuje základní pravopisné normy v písemném 
projevu, opravuje chyby
komunikuje s jistou mírou sebedůvěry a aktivně 
používá získanou slovní zásobu včetně vybrané 

slovní zásoba a gramatické jevy jsou probírány v 
kontextu tematických celků, jsou adekvátně 
procvičovány, upevňovány a testovány
umí časování základních sloves

nácvik správné výslovnosti
rozvíjení slovní zásoby
azbuka
I. a II. časování sloves
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Ruský jazyk 1. ročník

frazeologie v rozsahu daných tematických okruhů, 
zejména v rutinních situacích každodenního života, a 
vlastních zálib
uplatňuje základní způsoby tvoření slov v jazyce
vyslovuje srozumitelně co nejblíže přirozené 
výslovnosti, rozlišuje základní zvukové prostředky 
daného jazyka a koriguje odlišnosti zvukové podoby 
jazyka

používá základní číslovky
umí popsat jednoduché situace v přítomnosti

zvratná slovesa
zájmena
skloňování podstatných jmen
číslovky
přítomný čas
minulý čas

Průřezová témata, přesahy, souvislosti
Člověk a digitální svět
Žáci jsou vedeni zejména k tomu, aby byli schopni využít digitální technologie k vyjádření, formulaci a obhajobě svých názorů, k získávání informací z různých zdrojů i k 
jejich sdílení, předávání a prezentaci způsobem vhodným pro danou situaci a s ohledem na zamýšleného příjemce.
Občan v demokratické společnosti
Žáci získají vhodnou míru sebevědomí, sebeodpovědnosti a schopnost morálního úsudku.
Člověk a životní prostředí
Žáci chápou postavení člověka v přírodě a vlivy prostředí na jeho zdraví a život.
Člověk a svět práce - Svět vzdělávání
Žáci si uvědomují význam celoživotního učení jako požadavku pro osobní růst a udržení konkurenceschopnosti.

   

Ruský jazyk 2. ročník

Výchovné a vzdělávací strategie • Kompetence k učení
• Kompetence k řešení problémů
• Komunikativní kompetence
• Personální a sociální kompetence
• Občanské kompetence a kulturní povědomí
• Kompetence k pracovnímu uplatnění a podnikatelským aktivitám
• Digitální kompetence

RVP výstupy ŠVP výstupy Učivo
nalezne v promluvě hlavní a vedlejší myšlenky a Poslech poslech s porozuměním monologů a jednoduchých 
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Ruský jazyk 2. ročník

důležité informace
odhaduje význam neznámých výrazů podle kontextu a 
způsobu tvoření
rozpozná význam obecných sdělení a hlášení
rozumí přiměřeným souvislým projevům a diskusím 
rodilých mluvčích pronášeným ve standardním 
hovorovém tempu

- rozumí známým výrazům z každodenního života a 
základním frázím zaměřeným na uspokojování 
základních potřeb
- rozumí mluvčím, pokud mluví pomalu a zřetelně

dialogů

čte s porozuměním věcně i jazykově přiměřené texty, 
orientuje se v textu

Čtení
- porozumí známým výrazům, jednoduchým větám
- orientuje se v základních návodech a instrukcích, např. 
v návodech k použití jednoduchých přístrojů
- rozumí obsahu pohlednice a jednoduchého dopisu

porozumění významu jednoduchých textů
jednoduchý překlad (instrukce)

požádá o upřesnění nebo zopakování sdělené 
informace, pokud nezachytí přesně význam sdělení
pronese jednoduše zformulovaný monolog před 
publikem
sdělí a zdůvodní svůj názor
sdělí obsah, hlavní myšlenky či informace vyslechnuté 
nebo přečtené
vypráví jednoduché příběhy, zážitky, popíše své pocity

Konverzace
- konverzuje jednoduchým způsobem, je-li jeho partner 
ochoten zopakovat pomaleji svou výpověď nebo ji 
přeformulovat v pomalejším tempu
- klade a zodpovídá jednoduché otázky o 
bezprostředních záležitostech nebo věcech, jež jsou mu 
důvěrně známé
- používá jednoduché fráze a věty k tomu, aby popsal, 
kde žije, a lidi, které zná

obraty při zahájení a ukončení rozhovoru, vyjádření 
pozvání a odmítnutí

ověří si i sdělí získané informace písemně
přeloží text a používá slovníky i elektronické
vyjádří písemně svůj názor na text
zaznamená písemně podstatné myšlenky a informace 
z textu, zformuluje vlastní myšlenky a vytvoří text o 
událostech a zážitcích v podobě popisu, sdělení, 
vyprávění, dopisu a odpovědi na dopis
zaznamená vzkazy volajících

Psaní
- popíše jednoduchými frázemi a větami místo a zemi, 
kde žije, a lidi, které zná
- napíše dopis o každodenních záležitostech, přání k 
svátkům
- vyplní formulář s osobními údaji (jméno, národnost, 
adresa atd.), např. vízum, přihlášku do jazykového kurzu 
atd.

jednoduchá odpověď na dopis

domluví se v běžných situacích; získá i poskytne 
informace
používá stylisticky vhodné obraty umožňující 

domluví se v běžných situacích a řeší jednoduchým 
způsobem problémy, na které narazí
dokáže se orientovat podle mapy a rozumí instrukcím 
ohledně popisu cesty

Osobní charakteristika, rodina
Domov a bydlení
Každodenní život
Vzdělávání, práce
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Ruský jazyk 2. ročník

nekonfliktní vztahy a komunikaci
řeší pohotově a vhodně standardní řečové situace i 
jednoduché a frekventované situace týkající se 
pracovní činnosti

orientuje se v oblasti jednotlivých zaměstnání např. v 
inzerátech

Volný čas
Mezilidské vztahy
Cestování
Zdraví
Stravování
Nakupování

dodržuje základní pravopisné normy v písemném 
projevu, opravuje chyby
komunikuje s jistou mírou sebedůvěry a aktivně 
používá získanou slovní zásobu včetně vybrané 
frazeologie v rozsahu daných tematických okruhů, 
zejména v rutinních situacích každodenního života, a 
vlastních zálib
používá opisné prostředky v neznámých situacích, při 
vyjadřování složitých myšlenek
uplatňuje základní způsoby tvoření slov v jazyce
vyslovuje srozumitelně co nejblíže přirozené 
výslovnosti, rozlišuje základní zvukové prostředky 
daného jazyka a koriguje odlišnosti zvukové podoby 
jazyka

slovní zásoba a gramatické jevy jsou probírány v 
kontextu tematických celků, textů týkajících se 
jazykových oblastí, jsou adekvátně procvičovány, 
upevňovány a testovány
vyjádří budoucí a minulé děje
rozezná základní a řadové číslovky
používá základní zájmena

rozvíjení a upevňování správné výslovnosti
rozvíjení a tvoření slovní zásoby
gramatika (větná skladba, tvarosloví, gramatické časy)
I. a II. časování sloves
zvratná slovesa
budoucí a minulý čas
nepravidelná slovesa
podstatná jména
přídavná jména
zájmena
číslovky základní, řadové

Průřezová témata, přesahy, souvislosti
Člověk a digitální svět
Žáci jsou vedeni zejména k tomu, aby byli schopni využít digitální technologie k vyjádření, formulaci a obhajobě svých názorů, k získávání informací z různých zdrojů i k 
jejich sdílení, předávání a prezentaci způsobem vhodným pro danou situaci a s ohledem na zamýšleného příjemce.
Člověk a životní prostředí
Žáci chápou postavení člověka v přírodě a vlivy prostředí na jeho zdraví a život.
Občan v demokratické společnosti
Žáci získají vhodnou míru sebevědomí, sebeodpovědnosti a schopnost morálního úsudku.
Člověk a svět práce - Svět vzdělávání
Žáci si uvědomují význam celoživotního učení jako požadavku pro osobní růst a udržení konkurenceschopnosti.
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6.3.3 Španělský jazyk 

Počet vyučovacích hodin za týden
1. ročník 2. ročník 3. ročník 4. ročník

Celkem

2 2 0 0 4
Volitelný Volitelný  

   

Název předmětu Španělský jazyk
Oblast

Charakteristika předmětu Výuka druhého cizího jazyka začíná na základě výsledků rozřazovacího testu s či bez návaznosti na 
předchozí studium jazyka. Vzdělávací cíle a výstupní požadavky na žáky jsou formulovány na úrovni A1 
podle Společného evropského referenčního rámce.
Výuka vede žáky k osvojení a prohlubování komunikativních dovedností na takové úrovni, aby byli schopni 
v cizím jazyce řešit jednoduché komunikační situace každodenního života ústně i písemně, domluvit se 
v oblasti základních každodenních situací v cizojazyčném prostředí, porozumět jednoduchým pracovním 
postupům (jednoduché návody a manuály).
Cílem výuky jazyků je naučit žáky pracovat s informacemi a zdroji informací v cizím jazyce včetně internetu, 
se slovníky, příručkami, a využívat tyto zdroje ke studiu jazyka a k prohlubování všeobecných vědomostí a 
dovedností.

Obsahové, časové a organizační vymezení 
předmětu (specifické informace o předmětu 
důležité pro jeho realizaci)

Učivo ve výuce druhého cizího jazyka odpovídá postupům Společného evropského referenčního rámce pro 
jazyky (SERR) pro úrovně A1. Ve výuce jsou zahrnuty fonetické, lexikální, gramatické a stylistické výstupy A1 
podle SERR. Výuka jazyka je plánovaná na dvouhodinovou dotaci po první dva roky studia. Učitel se snaží 
navodit tvůrčí a přátelskou atmosféru ve třídě, pracuje s učebnicemi odpovídajícími věku, rozumové 
vyspělosti a zájmu žáků. Vhodným zadáním úkolů motivuje žáky k samostatné práci (překladové, studijní a 
výkladové slovníky, autentické texty, písničky, beletrie, odborná literatura, časopisy, internet, filmy atd.). 
Vyučující zároveň motivuje žáky ke konverzaci pomocí vhodně zvolených témat.

Výchovné a vzdělávací strategie: společné 
postupy uplatňované na úrovni předmětu, 
jimiž učitelé cíleně utvářejí a rozvíjejí klíčové 
kompetence žáků 

Kompetence k učení:
- mít pozitivní vztah k učení a vzdělávání;
- ovládat různé techniky učení, umět si vytvořit vhodný studijní režim a podmínky;
- uplatňovat různé způsoby práce s textem
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Název předmětu Španělský jazyk
- s porozuměním poslouchat mluvené projevy
Kompetence k řešení problémů:
- spolupracovat při řešení problémů s jinými lidmi (týmové řešení).
Komunikativní kompetence:
- vyjadřovat se přiměřeně účelu jednání a komunikační situaci v projevech mluvených i psaných a vhodně 
se prezentovat;
- formulovat své myšlenky srozumitelně a souvisle, v písemné podobě přehledně a jazykově správně,
- dodržovat jazykové a stylistické normy i odbornou terminologii;
- chápat výhody znalosti cizích jazyků pro životní i pracovní uplatnění, být motivováni k prohlubování svých 
jazykových dovedností v celoživotním učení.
Personální a sociální kompetence:
- pracovat v týmu a podílet se na realizaci společných pracovních a jiných činností.
Občanské kompetence a kulturní povědomí:
- jednat odpovědně, samostatně a iniciativně nejen ve vlastním zájmu, ale i ve veřejném zájmu;
- jednat v souladu s morálními principy a zásadami společenského chování, přispívat k uplatňování hodnot 
demokracie;
Kompetence k pracovnímu uplatnění a podnikatelským aktivitám:
- umět získávat a vyhodnocovat informace o pracovních i vzdělávacích příležitostech, využívat poradenské a 
zprostředkovatelské služby jak z oblasti světa práce, tak vzdělávání;
Digitální kompetence:
- ovládá potřebnou sadu digitálních zařízení, aplikací a služeb, včetně nástrojů z oblasti umělé inteligence, 
využívá je ve školním a pracovním prostředí i při zapojení do veřejného života; digitální technologie a 
způsob jejich použití nastavuje a mění podle toho, jak se vyvíjejí dostupné možnosti a jak se mění jeho 
vlastní potřeby nebo pracovní prostředí a nástroje;

Způsob hodnocení žáků Během studia v jednotlivých ročnících vyučující průběžně kontroluje výsledky učení, včetně domácí 
přípravy, kterou žákům promyšleně zadává. Zařazuje testy osvojeného učiva zaměřené na poslech a čtení 
cizojazyčných textů s porozuměním, na gramaticko-lexikální znalost jazykových prostředků. Vede žáky 
k sebehodnocení. Zařazuje kontrolní písemné práce, které by ověřili schopnost souvislého písemného 
projevu žáků.
Žák je podporován během hodin k samostatnému ústnímu projevu, a to při práci ve dvojicích či skupinách, 
nebo při vyjadřování svých vlastních postojů. Učitel hodnotí gramaticko-lexikální úroveň projevu, obsah 
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Název předmětu Španělský jazyk
projevu a jeho konzistenci. Při řízené konverzaci učitel neopravuje jednotlivé gramatické chyby, ale hodnotí 
projev jako celek s důrazem na výpovědní hodnotu. Žák se tak více soustředí na obsahovou stránku, má 
pocit úspěšnosti při vyjádření myšlenky, a to upevňuje jeho sebevědomí a navozuje příjemnou pracovní 
atmosféru ve výuce.

   

Španělský jazyk 1. ročník

Výchovné a vzdělávací strategie • Kompetence k učení
• Kompetence k řešení problémů
• Komunikativní kompetence
• Personální a sociální kompetence
• Občanské kompetence a kulturní povědomí
• Kompetence k pracovnímu uplatnění a podnikatelským aktivitám
• Digitální kompetence

RVP výstupy ŠVP výstupy Učivo
porozumí školním a pracovním pokynům
rozpozná význam obecných sdělení a hlášení

Poslech
- porozumí zcela známým slovům a základním frázím 
týkajících se jeho osoby, rodiny a bezprostředního okolí, 
pokud lidé hovoří pomalu a zřetelně

jednoduchý poslech s porozuměním

čte s porozuměním věcně i jazykově přiměřené texty, 
orientuje se v textu

Čtení
- rozezná známá jména, slova a velmi jednoduché věty 
na vývěskách, plakátech nebo katalozích

čtení jednoduchých textů

pronese jednoduše zformulovaný monolog před 
publikem
sdělí a zdůvodní svůj názor
sdělí obsah, hlavní myšlenky či informace vyslechnuté 
nebo přečtené
vypráví jednoduché příběhy, zážitky, popíše své pocity

Konverzace
- domluví se jednoduchým způsobem, je-li jeho partner 
ochoten zopakovat pomaleji svou výpověď nebo ji 
přeformulovat
- dokáže klást jednoduché otázky na velmi známá 
témata každodenního života

dorozumění se při velmi jednoduchých konverzačních 
situacích
obraty při seznamování, vítání a loučení

ověří si i sdělí získané informace písemně
přeloží text a používá slovníky i elektronické

Psaní
- napíše krátké jednoduché vzkazy, např. posílat 
pozdravy z dovolené na pohlednicích

pozdrav kamarádovi
vyplnění formuláře
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Španělský jazyk 1. ročník

- vyplní formulář s osobními údaji (jméno, národnost, 
adresa atd.), např. při registraci v hotelu

domluví se v běžných situacích; získá i poskytne 
informace
řeší pohotově a vhodně standardní řečové situace i 
jednoduché a frekventované situace týkající se 
pracovní činnosti

dokáže se představit a dorozumí se při jednoduchém 
rozhovoru o jednoduchých tématech
rozpozná význam jednoduchých instrukcí (mobil, 
počítač)
popíše jednoduchým způsobem svůj den

Osobní charakteristika, rodina
Každodenní život
Vzdělávání, práce
Volný čas
Mezilidské vztahy
Cestování
Stravování

komunikuje s jistou mírou sebedůvěry a aktivně 
používá získanou slovní zásobu včetně vybrané 
frazeologie v rozsahu daných tematických okruhů, 
zejména v rutinních situacích každodenního života, a 
vlastních zálib
uplatňuje základní způsoby tvoření slov v jazyce
vyslovuje srozumitelně co nejblíže přirozené 
výslovnosti, rozlišuje základní zvukové prostředky 
daného jazyka a koriguje odlišnosti zvukové podoby 
jazyka

slovní zásoba a gramatické jevy jsou probírány v 
kontextu tematických celků, jsou adekvátně 
procvičovány, upevňovány a testovány
popíše události v přítomném čase
rozezná pravidelná a nepravidelná slovesa
používá přivlastňovací zájmena

nácvik správné výslovnosti
rozvíjení slovní zásoby
osobní a přivlastňovací zájmena
určitý a neurčitý člen
podstatná a přídavná jména a jejich množná čísla
nepravidelná slovesa, zvratná slovesa
časování sloves v přítomném čase
zápor ve větě
vyjádření budoucnosti
číslovky
předložky

Průřezová témata, přesahy, souvislosti
Občan v demokratické společnosti
Žáci získají vhodnou míru sebevědomí, sebeodpovědnosti a schopnost morálního úsudku.
Člověk a životní prostředí
Žáci chápou postavení člověka v přírodě a vlivy prostředí na jeho zdraví a život.
Člověk a digitální svět
Žáci jsou vedeni zejména k tomu, aby byli schopni využít digitální technologie k vyjádření, formulaci a obhajobě svých názorů, k získávání informací z různých zdrojů i k 
jejich sdílení, předávání a prezentaci způsobem vhodným pro danou situaci a s ohledem na zamýšleného příjemce.
Člověk a svět práce - Svět vzdělávání
Žáci si uvědomují význam celoživotního učení jako požadavku pro osobní růst a udržení konkurenceschopnosti.
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Španělský jazyk 2. ročník

Výchovné a vzdělávací strategie • Kompetence k učení
• Kompetence k řešení problémů
• Komunikativní kompetence
• Personální a sociální kompetence
• Občanské kompetence a kulturní povědomí
• Kompetence k pracovnímu uplatnění a podnikatelským aktivitám
• Digitální kompetence

RVP výstupy ŠVP výstupy Učivo
nalezne v promluvě hlavní a vedlejší myšlenky a 
důležité informace
porozumí školním a pracovním pokynům
rozpozná význam obecných sdělení a hlášení

Poslech
- rozumí známým výrazům z každodenního života a 
základním frázím zaměřeným na uspokojování 
základních potřeb
- rozumí mluvčím, pokud mluví pomalu a zřetelně

poslech s porozuměním monologů a jednoduchých 
dialogů

čte s porozuměním věcně i jazykově přiměřené texty, 
orientuje se v textu
odhaduje význam neznámých výrazů podle kontextu a 
způsobu tvoření

Čtení
- porozumí známým výrazům, jednoduchým větám, 
orientuje se v základních návodech a instrukcích, např. v 
návodech k použití jednoduchých přístrojů
- rozumí obsahu pohlednice a jednoduchého dopisu

porozumění významu jednoduchých textů
jednoduchý překlad (instrukce)

pronese jednoduše zformulovaný monolog před 
publikem
sdělí a zdůvodní svůj názor
sdělí obsah, hlavní myšlenky či informace vyslechnuté 
nebo přečtené
vypráví jednoduché příběhy, zážitky, popíše své pocity
zapojí se do hovoru bez přípravy

Konverzace
- konverzuje jednoduchým způsobem, je-li jeho partner 
ochoten zopakovat pomaleji svou výpověď nebo ji 
přeformulovat v pomalejším tempu
- klade a zodpovídá jednoduché otázky o 
bezprostředních záležitostech nebo věcech, jež jsou mu 
důvěrně známé
- používá jednoduché fráze a věty k tomu, aby popsal, 
kde žije, a lidi, které zná

základní konverzace

přeloží text a používá slovníky i elektronické
vyjádří písemně svůj názor na text

Psaní
- popíše jednoduchými frázemi a větami místo a zemi, 
kde žije, a lidi, které zná
- napíše dopis o každodenních záležitostech, přání k 
svátkům

jednoduchá odpověď na dopis
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Španělský jazyk 2. ročník

- vyplní formulář s osobními údaji (jméno, národnost, 
adresa atd.), např. vízum, přihlášku do jazykového kurzu 
atd

domluví se v běžných situacích; získá i poskytne 
informace
používá stylisticky vhodné obraty umožňující 
nekonfliktní vztahy a komunikaci
řeší pohotově a vhodně standardní řečové situace i 
jednoduché a frekventované situace týkající se 
pracovní činnosti

domluví se v běžných situacích a řeší jednoduchým 
způsobem problémy, na které narazí
dokáže se orientovat podle mapy a rozumí instrukcím 
ohledně popisu cesty
orientuje se v oblasti jednotlivých zaměstnání např. v 
inzerátech

Osobní charakteristika, rodina
Domov a bydlení
Každodenní život
Vzdělávání, práce
Volný čas
Mezilidské vztahy
Cestování
Zdraví
Stravování
Nakupování

dodržuje základní pravopisné normy v písemném 
projevu, opravuje chyby
komunikuje s jistou mírou sebedůvěry a aktivně 
používá získanou slovní zásobu včetně vybrané 
frazeologie v rozsahu daných tematických okruhů, 
zejména v rutinních situacích každodenního života, a 
vlastních zálib
používá opisné prostředky v neznámých situacích, při 
vyjadřování složitých myšlenek
uplatňuje základní způsoby tvoření slov v jazyce
vyslovuje srozumitelně co nejblíže přirozené 
výslovnosti, rozlišuje základní zvukové prostředky 
daného jazyka a koriguje odlišnosti zvukové podoby 
jazyka

slovní zásoba a gramatické jevy jsou probírány v 
kontextu tematických celků, textů týkajících se 
jazykových oblastí, jsou adekvátně procvičovány, 
upevňovány a testovány
popíše jednoduché situace v minulosti
orientuje se v předložkách

rozvíjení a upevňování správné výslovnosti
rozvíjení a tvoření slovní zásoby
gramatika (větná skladba, tvarosloví, gramatické časy)
časování pravidelných sloves a vybraných 
nepravidelných sloves v přít. čase, časování vybraných 
zvratných sloves
jednoduchý minulý čas
předpřítomný čas, příčestí minulé
vyjádření budoucnosti ir a +inf
předložky
zájmena ukazovací
přídavná jména a příslovce
přímý a nepřímý předmět
řadové číslovky
rozkazovací způsob kladný a záporný

Průřezová témata, přesahy, souvislosti
Člověk a digitální svět
Žáci jsou vedeni zejména k tomu, aby byli schopni využít digitální technologie k vyjádření, formulaci a obhajobě svých názorů, k získávání informací z různých zdrojů i k 
jejich sdílení, předávání a prezentaci způsobem vhodným pro danou situaci a s ohledem na zamýšleného příjemce.
Člověk a životní prostředí
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Španělský jazyk 2. ročník

Žáci chápou postavení člověka v přírodě a vlivy prostředí na jeho zdraví a život.
Občan v demokratické společnosti
Žáci získají vhodnou míru sebevědomí, sebeodpovědnosti a schopnost morálního úsudku.
Člověk a svět práce - Svět vzdělávání
Žáci si uvědomují význam celoživotního učení jako požadavku pro osobní růst a udržení konkurenceschopnosti.

   

6.3.4 Francouzský jazyk 

Počet vyučovacích hodin za týden
1. ročník 2. ročník 3. ročník 4. ročník

Celkem

2 2 0 0 4
Volitelný Volitelný  

   

Název předmětu Francouzský jazyk
Oblast

Charakteristika předmětu Výuka druhého cizího jazyka začíná na základě výsledků rozřazovacího testu s či bez návaznosti na 
předchozí studium jazyka. Vzdělávací cíle a výstupní požadavky na žáky jsou formulovány na úrovni A1 
podle Společného evropského referenčního rámce.
Výuka vede žáky k osvojení a prohlubování komunikativních dovedností na takové úrovni, aby byli schopni 
v cizím jazyce řešit jednoduché komunikační situace každodenního života ústně i písemně, domluvit se 
v oblasti základních každodenních situací v cizojazyčném prostředí, porozumět jednoduchým pracovním 
postupům (jednoduché návody a manuály).
Cílem výuky jazyků je naučit žáky pracovat s informacemi a zdroji informací v cizím jazyce včetně internetu, 
se slovníky, příručkami, a využívat tyto zdroje ke studiu jazyka a k prohlubování všeobecných vědomostí a 
dovedností.

Obsahové, časové a organizační vymezení 
předmětu (specifické informace o předmětu 

Učivo ve výuce druhého cizího jazyka odpovídá postupům Společného evropského referenčního rámce pro 
jazyky (SERR) pro úrovně A1. Ve výuce jsou zahrnuty fonetické, lexikální, gramatické a stylistické výstupy A1 
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Název předmětu Francouzský jazyk
důležité pro jeho realizaci) podle SERR. Výuka jazyka je plánovaná na dvouhodinovou dotaci po první dva roky studia. Učitel se snaží 

navodit tvůrčí a přátelskou atmosféru ve třídě, pracuje s učebnicemi odpovídajícími věku, rozumové 
vyspělosti a zájmu žáků. Vhodným zadáním úkolů motivuje žáky k samostatné práci (překladové, studijní a 
výkladové slovníky, autentické texty, písničky, beletrie, odborná literatura, časopisy, internet, filmy atd.). 
Vyučující zároveň motivuje žáky ke konverzaci pomocí vhodně zvolených témat.
Kompetence k učení:
- mít pozitivní vztah k učení a vzdělávání;
- ovládat různé techniky učení, umět si vytvořit vhodný studijní režim a podmínky;
- uplatňovat různé způsoby práce s textem
- s porozuměním poslouchat mluvené projevy
Kompetence k řešení problémů:
- spolupracovat při řešení problémů s jinými lidmi (týmové řešení).
Komunikativní kompetence:
- vyjadřovat se přiměřeně účelu jednání a komunikační situaci v projevech mluvených i psaných a vhodně 
se prezentovat;
- formulovat své myšlenky srozumitelně a souvisle, v písemné podobě přehledně a jazykově správně,
- dodržovat jazykové a stylistické normy i odbornou terminologii;
- chápat výhody znalosti cizích jazyků pro životní i pracovní uplatnění, být motivováni k prohlubování svých 
jazykových dovedností v celoživotním učení.
Personální a sociální kompetence:
- pracovat v týmu a podílet se na realizaci společných pracovních a jiných činností.
Občanské kompetence a kulturní povědomí:
- jednat odpovědně, samostatně a iniciativně nejen ve vlastním zájmu, ale i ve veřejném zájmu;
- jednat v souladu s morálními principy a zásadami společenského chování, přispívat k uplatňování hodnot 
demokracie;
Kompetence k pracovnímu uplatnění a podnikatelským aktivitám:
- umět získávat a vyhodnocovat informace o pracovních i vzdělávacích příležitostech, využívat poradenské a 
zprostředkovatelské služby jak z oblasti světa práce, tak vzdělávání;

Výchovné a vzdělávací strategie: společné 
postupy uplatňované na úrovni předmětu, 
jimiž učitelé cíleně utvářejí a rozvíjejí klíčové 
kompetence žáků 

Digitální kompetence:
- ovládá potřebnou sadu digitálních zařízení, aplikací a služeb, včetně nástrojů z oblasti umělé inteligence, 
využívá je ve školním a pracovním prostředí i při zapojení do veřejného života; digitální technologie a 
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Název předmětu Francouzský jazyk
způsob jejich použití nastavuje a mění podle toho, jak se vyvíjejí dostupné možnosti a jak se mění jeho 
vlastní potřeby nebo pracovní prostředí a nástroje;

Způsob hodnocení žáků Během studia v jednotlivých ročnících vyučující průběžně kontroluje výsledky učení, včetně domácí 
přípravy, kterou žákům promyšleně zadává. Zařazuje testy osvojeného učiva zaměřené na poslech a čtení 
cizojazyčných textů s porozuměním, na gramaticko-lexikální znalost jazykových prostředků. Vede žáky 
k sebehodnocení. Zařazuje kontrolní písemné práce, které by ověřili schopnost souvislého písemného 
projevu žáků.
Žák je podporován během hodin k samostatnému ústnímu projevu, a to při práci ve dvojicích či skupinách, 
nebo při vyjadřování svých vlastních postojů. Učitel hodnotí gramaticko-lexikální úroveň projevu, obsah 
projevu a jeho konzistenci. Při řízené konverzaci učitel neopravuje jednotlivé gramatické chyby, ale hodnotí 
projev jako celek s důrazem na výpovědní hodnotu. Žák se tak více soustředí na obsahovou stránku, má 
pocit úspěšnosti při vyjádření myšlenky, a to upevňuje jeho sebevědomí a navozuje příjemnou pracovní 
atmosféru ve výuce.

   

Francouzský jazyk 1. ročník

Výchovné a vzdělávací strategie • Kompetence k učení
• Kompetence k řešení problémů
• Komunikativní kompetence
• Personální a sociální kompetence
• Občanské kompetence a kulturní povědomí
• Kompetence k pracovnímu uplatnění a podnikatelským aktivitám
• Digitální kompetence

RVP výstupy ŠVP výstupy Učivo
porozumí školním a pracovním pokynům
rozpozná význam obecných sdělení a hlášení

Poslech
- porozumí zcela známým slovům a základním frázím 
týkajících se jeho osoby, rodiny a bezprostředního okolí, 
pokud lidé hovoří pomalu a zřetelně

jednoduchý poslech s porozuměním

čte s porozuměním věcně i jazykově přiměřené texty, 
orientuje se v textu

Čtení
- rozezná známá jména, slova a velmi jednoduché věty 
na vývěskách, plakátech nebo katalozích

čtení jednoduchých textů
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Francouzský jazyk 1. ročník

pronese jednoduše zformulovaný monolog před 
publikem
sdělí a zdůvodní svůj názor
sdělí obsah, hlavní myšlenky či informace vyslechnuté 
nebo přečtené
vypráví jednoduché příběhy, zážitky, popíše své pocity

Konverzace
- domluví se jednoduchým způsobem, je-li jeho partner 
ochoten zopakovat pomaleji svou výpověď nebo ji 
přeformulovat
- dokáže klást jednoduché otázky na velmi známá 
témata každodenního života

dorozumění se při velmi jednoduchých konverzačních 
situacích, obraty při seznamování, vítání a loučení

přeloží text a používá slovníky i elektronické
vyjádří písemně svůj názor na text

Psaní
- napíše krátké jednoduché vzkazy, např. posílat 
pozdravy z dovolené na pohlednicích
- vyplní formulář s osobními údaji (jméno, národnost, 
adresa atd.), např. při registraci v hotelu

domluví se v běžných situacích; získá i poskytne 
informace
používá stylisticky vhodné obraty umožňující 
nekonfliktní vztahy a komunikaci
řeší pohotově a vhodně standardní řečové situace i 
jednoduché a frekventované situace týkající se 
pracovní činnosti

dokáže se představit a dorozumí se při jednoduchém 
rozhovoru o jednoduchých tématech
rozpozná význam jednoduchých instrukcí (mobil, 
počítač)
popíše jednoduchým způsobem svůj den

Představení
Pozdravy
Osobní údaje
Moje rodina
Nakupování
Jídlo, stravování
Cestování
Bydlení
Můj den
Volný čas a zábava

dodržuje základní pravopisné normy v písemném 
projevu, opravuje chyby
komunikuje s jistou mírou sebedůvěry a aktivně 
používá získanou slovní zásobu včetně vybrané 
frazeologie v rozsahu daných tematických okruhů, 
zejména v rutinních situacích každodenního života, a 
vlastních zálib
používá opisné prostředky v neznámých situacích, při 
vyjadřování složitých myšlenek
uplatňuje základní způsoby tvoření slov v jazyce
vyslovuje srozumitelně co nejblíže přirozené 
výslovnosti, rozlišuje základní zvukové prostředky 

slovní zásoba a gramatické jevy jsou probírány v 
kontextu tematických celků, jsou adekvátně 
procvičovány, upevňovány a testovány
popíše události v přítomném čase
rozezná pravidelná a nepravidelná slovesa

nácvik správné výslovnosti
rozvíjení slovní zásoby
grafická podoba jazyka a pravopis
gramatika:
člen neurčitý, určitý
množné číslo
přídavná jména
přítomný čas
zájmena
nepravidelná slovesa
číslovky



ŠKOLNÍ VZDĚLÁVACÍ PROGRAM  –  Grafický design II 

85

Francouzský jazyk 1. ročník

daného jazyka a koriguje odlišnosti zvukové podoby 
jazyka

Průřezová témata, přesahy, souvislosti
Občan v demokratické společnosti
Žáci získají vhodnou míru sebevědomí, sebeodpovědnosti a schopnost morálního úsudku.
Člověk a životní prostředí
Žáci chápou postavení člověka v přírodě a vlivy prostředí na jeho zdraví a život.
Člověk a digitální svět
Žáci jsou vedeni zejména k tomu, aby byli schopni využít digitální technologie k vyjádření, formulaci a obhajobě svých názorů, k získávání informací z různých zdrojů i k 
jejich sdílení, předávání a prezentaci způsobem vhodným pro danou situaci a s ohledem na zamýšleného příjemce.
Člověk a svět práce - Svět vzdělávání
Žáci si uvědomují význam celoživotního učení jako požadavku pro osobní růst a udržení konkurenceschopnosti.

   

Francouzský jazyk 2. ročník

Výchovné a vzdělávací strategie • Kompetence k učení
• Kompetence k řešení problémů
• Komunikativní kompetence
• Personální a sociální kompetence
• Občanské kompetence a kulturní povědomí
• Kompetence k pracovnímu uplatnění a podnikatelským aktivitám
• Digitální kompetence

RVP výstupy ŠVP výstupy Učivo
nalezne v promluvě hlavní a vedlejší myšlenky a 
důležité informace
odhaduje význam neznámých výrazů podle kontextu a 
způsobu tvoření
porozumí školním a pracovním pokynům
rozpozná význam obecných sdělení a hlášení
rozumí přiměřeným souvislým projevům a diskusím 

Poslech
- rozumí známým výrazům z každodenního života a 
základním frázím zaměřeným na uspokojování 
základních potřeb
- rozumí mluvčím, pokud mluví pomalu a zřetelně

poslech s porozuměním monologů a jednoduchých 
dialogů
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Francouzský jazyk 2. ročník

rodilých mluvčích pronášeným ve standardním 
hovorovém tempu
čte s porozuměním věcně i jazykově přiměřené texty, 
orientuje se v textu

Čtení
- porozumí známým výrazům, jednoduchým větám, 
orientuje se v základních návodech a instrukcích, např. v 
návodech k použití jednoduchých přístrojů
- rozumí obsahu pohlednice a jednoduchého dopisu

porozumění významu jednoduchých textů, 
jednoduchý překlad (instrukce)

pronese jednoduše zformulovaný monolog před 
publikem
sdělí a zdůvodní svůj názor
sdělí obsah, hlavní myšlenky či informace vyslechnuté 
nebo přečtené
vypráví jednoduché příběhy, zážitky, popíše své pocity
zapojí se do hovoru bez přípravy

Konverzace
- konverzuje jednoduchým způsobem, je-li jeho partner 
ochoten zopakovat pomaleji svou výpověď nebo ji 
přeformulovat v pomalejším tempu
- klade a zodpovídá jednoduché otázky o 
bezprostředních záležitostech nebo věcech, jež jsou mu 
důvěrně známé
- používá jednoduché fráze a věty k tomu, aby popsal, 
kde žije, a lidi, které zná

základní konverzace
obraty při zahájení a ukončení rozhovoru
vyjádření pozvání a odmítnutí

přeloží text a používá slovníky i elektronické
vyjádří písemně svůj názor na text
zaznamená písemně podstatné myšlenky a informace 
z textu, zformuluje vlastní myšlenky a vytvoří text o 
událostech a zážitcích v podobě popisu, sdělení, 
vyprávění, dopisu a odpovědi na dopis
zaznamená vzkazy volajících

Psaní
-popíše jednoduchými frázemi a větami místo a zemi, 
kde žije, a lidi, které zná
- napíše dopis o každodenních záležitostech, přání k 
svátkům
- vyplní formulář s osobními údaji (jméno, národnost, 
adresa atd.), např. vízum, přihlášku do jazykového kurzu 
atd.

jednoduchá odpověď na dopis

domluví se v běžných situacích; získá i poskytne 
informace
používá stylisticky vhodné obraty umožňující 
nekonfliktní vztahy a komunikaci
řeší pohotově a vhodně standardní řečové situace i 
jednoduché a frekventované situace týkající se 
pracovní činnosti
vyjadřuje se ústně i písemně, k tématům osobního 
života i k tématům z oblasti odborného zaměření 

domluví se v běžných situacích a řeší jednoduchým 
způsobem problémy, na které narazí
dokáže se orientovat podle mapy a rozumí instrukcím 
ohledně popisu cesty
orientuje se v oblasti jednotlivých zaměstnání, např. v 
inzerátech

Můj den, volný čas a zábava
Kamarádi a přátelé
Vzdělávání
Cestování a doprava
Nakupování
Ve městě
Svět
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Francouzský jazyk 2. ročník

studia
dodržuje základní pravopisné normy v písemném 
projevu, opravuje chyby
komunikuje s jistou mírou sebedůvěry a aktivně 
používá získanou slovní zásobu včetně vybrané 
frazeologie v rozsahu daných tematických okruhů, 
zejména v rutinních situacích každodenního života, a 
vlastních zálib
používá opisné prostředky v neznámých situacích, při 
vyjadřování složitých myšlenek
uplatňuje základní způsoby tvoření slov v jazyce
vyslovuje srozumitelně co nejblíže přirozené 
výslovnosti, rozlišuje základní zvukové prostředky 
daného jazyka a koriguje odlišnosti zvukové podoby 
jazyka

slovní zásoba a gramatické jevy jsou probírány v 
kontextu tematických celků, textů týkajících se 
jazykových oblastí, jsou adekvátně procvičovány, 
upevňovány a testovány
umí použít rozkazovací způsob
vyjádří budoucí situace
orientuje se ve stupňování přídavných jmen

rozvíjení a upevňování správné výslovnosti
rozvíjení a tvoření slovní zásoby
grafická podoba jazyka a pravopis
gramatika (větná skladba, tvarosloví, gramatické časy):
zájmena
rozkaz
stupňování přídavných jmen
budoucí čas
tázací věty
slovesné vazby
minulý čas

Průřezová témata, přesahy, souvislosti
Člověk a digitální svět
Žáci jsou vedeni zejména k tomu, aby byli schopni využít digitální technologie k vyjádření, formulaci a obhajobě svých názorů, k získávání informací z různých zdrojů i k 
jejich sdílení, předávání a prezentaci způsobem vhodným pro danou situaci a s ohledem na zamýšleného příjemce.
Člověk a životní prostředí
Žáci chápou postavení člověka v přírodě a vlivy prostředí na jeho zdraví a život.
Občan v demokratické společnosti
Žáci získají vhodnou míru sebevědomí, sebeodpovědnosti a schopnost morálního úsudku.
Člověk a svět práce - Svět vzdělávání
Žáci si uvědomují význam celoživotního učení jako požadavku pro osobní růst a udržení konkurenceschopnosti.
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6.4 Občanská nauka 

Počet vyučovacích hodin za týden
1. ročník 2. ročník 3. ročník 4. ročník

Celkem

0 1 1 1 3
Povinný Povinný Povinný

   

Název předmětu Občanská nauka
Oblast Společenskovědní vzdělávání
Charakteristika předmětu Předmět občanská nauka seznamuje žáka se společenskými, hospodářskými, politickými a kulturními 

aspekty současného života, s psychologickými, sociologickými, etickými a právními kontexty mezilidských 
vztahů tak, aby uměl získané znalosti a dovednosti z těchto oblastí využít v praktickém životě nejenom pro 
svůj prospěch, ale i pro veřejný zájem. Předmět připravuje žáky na aktivní občanský život v demokratické 
společnosti, kteří dokáží porozumět světu kolem sebe, kriticky jej hodnotit a odolávat manipulaci. Pozitivně 
ovlivňuje hodnoty žáků tak, aby se mohli stát slušnými, aktivními občany demokratického státu.

Obsahové, časové a organizační vymezení 
předmětu (specifické informace o předmětu 
důležité pro jeho realizaci)

Předmět má převážně výchovný charakter, který se kombinuje s naukovým. Obecným cílem předmětu je 
přispět k přípravě žáků na soukromý, občanský život v demokratické společnosti a pomoci jim porozumět 
složitému světu. Občanská nauka má žáky vést k osobní odpovědnosti a ke kritickému myšlení jako základu 
pro uvážlivé jednání v životě. Připravuje také žáky pro praktický život a celoživotní vzdělávání.
Učivo je tematicky rozděleno do logických celků, které ale nelze vnímat izolovaně, neboť charakter 
předmětu vyžaduje velkou míru provázanosti mezi jednotlivými kapitolami. Ve druhém ročníku je 
v tematickém celku Člověk v lidském společenství výuka směřována k tomu, aby byl žák vybaven základními 
dovednostmi a sociálními návyky pro styk s lidmi, uvědomil si význam poznatků psychologie a sociologie 
nejenom pro vzdělávání, ale také pro osobní a profesní život. Dále zároveň chápal, jak je důležité využívat i 
volný čas pro rozvoj osobnosti. Žák je během výuky poučen o důležitosti volby životního partnera a 
směřován k uvažování o otázkách životní spokojenosti a štěstí 
V celku Člověk jako občan směřuje výuka k tomu, aby žák věděl, co je demokracie, občanská společnost a 
uměl prakticky objasnit, co je politika. Měl by hlouběji porozumět politice a získat dovednosti potřebné 
k tomu, aby jako řadový občan dokázal komunální nebo i vrcholovou politiku ovlivňovat. Žák je směřován k 
tomu, aby rozuměl, na jakém základě vznikají rozdílné názory lidí na politiku a věděl, jaké jsou možnosti 
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Název předmětu Občanská nauka
obrany před zneužíváním politické moci. Výuka je dále zaměřena na rozvíjení schopnosti žáka rozlišovat 
záležitosti veřejného života, umět vysvětlit rozdíl mezi demokratickou a nedemokratickou vládou a dokázat 
využít svých znalostí k posuzování událostí. Žák bude znát základní občanské ctnosti prostřednictvím výuky, 
bude veden k tomu, aby chápal rozdíl mezi ideály a realitou.
V dalším celku Člověk a právo směřuje výuka k tomu, aby se žák řídil zákony, věděl, co je právní stát a měl 
představu o principech občanského práva. Žák bude znát zásady soudní moci v demokratickém státě, bude 
poučen o občanskoprávním řízení a uvědomí si rovněž právní vztahy mezi členy rodiny.
Celý čtvrtý celek Člověk a svět (praktická filozofie) je věnován tomu, aby žák ovládal vybraný pojmový 
filozofický aparát, dovedl filozoficky přemýšlet o jevech, s nimiž se v životě setkává, a byl schopen 
diskutovat o filozofických otázkách. Rovněž získá základní poznatky o úloze náboženství, o nebezpečí 
náboženského fundamentalismu a sekt. Žák získá kritické stanovisko ke světu a uvědomí si, že je za své 
názory odpovědný ostatním lidem.         
Výuka zahrnuje využívání audiovizuálních prostředků a informačních technologií, dále také exkurze a 
návštěvy divadelních a filmových představení, výstav. Při výuce občanské nauky je kladen důraz na 
porozumění probíraného tématu a jeho uvedení do souvislostí. Velký podíl výuky zaujímá jak samostatná, 
tak i týmová práce žáků pod odborným vedením vyučujícího. Nadaní žáci s velkým zájmem o danou 
problematiku jsou individuálně podporováni. Naopak při vzdělávání hendikepovaných žáků a žáků se 
zdravotním nebo sociálním znevýhodněním je přihlíženo k jejich individuálním schopnostem včetně 
tolerance hodnocení. Vyučuje se ve druhém až čtvrtém ročníku, a to vždy jednu vyučovací hodinu týdně.

Integrace předmětů • Společenskovědní vzdělávání
• Vzdělávání pro zdraví

Kompetence k učení:
• umět efektivně vyhledávat a zpracovávat informace, informace následně využít při řešení 

konkrétních úkolů,
• umět zaznamenávat údaje z textů a podstatné myšlenky,
• využívat ke svému učení různé informační zdroje, uplatňovat mezipředmětové vztahy (dějepis, 

český jazyk a literatura),
• samostatně vypracovávat úkoly jako jsou referáty a prezentace na zadané nebo volitelné téma.

Výchovné a vzdělávací strategie: společné 
postupy uplatňované na úrovni předmětu, 
jimiž učitelé cíleně utvářejí a rozvíjejí klíčové 
kompetence žáků 

Kompetence k řešení problémů:
• porozumět zadání úkolu, získat informace potřebné k řešení problému, navrhnout způsob řešení,
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Název předmětu Občanská nauka
• spolupracovat při řešení problémů se spolužáky (týmové řešení).

Komunikativní kompetence:
• diskutovat o aktuálních společenských tématech, vyjadřovat své názory a obhajovat je,
• formulovat své myšlenky,
• vyjadřovat se a vystupovat v souladu se zásadami kultury projevu a chování

Personální a sociální kompetence:
• účastnit se aktivit podporujících zamyšlení a sebehodnocení, 
• pracovat v týmech na zadané práci, kde musí spolupracovat a komunikovat,
• ověřovat si získané poznatky, kriticky zvažovat názory, postoje a jednání jiných lidí,
• přispívat k vytváření vstřícných mezilidských vztahů a k předcházení osobním konfliktům, 

nepodléhat předsudkům a stereotypům v přístupu k druhým. 
Občanské kompetence a kulturní povědomí:

• má možnost účastnit se simulací voleb nebo jiných demokratických procesů, aby pochopil jejich 
význam a fungování, přispívat k uplatňování hodnot demokracie,

• diskutovat o lidských právech, toleranci a respektu k různým kulturám,
• jednat odpovědně, samostatně a iniciativně nejen ve vlastním zájmu, ale i ve veřejném zájmu;
• zajímat se aktivně o politické a společenské dění u nás a ve světě.

Digitální kompetence:
• vést k posuzování přínosů a rizik digitalizace pro jedince, společnost, kvalitu života a životní 

prostředí,
• podporovat v utváření a rozvíjení etického a právního povědomí pro situace v digitálním prostředí,
• vést k rozvíjení a uplatňování odpovědného chování a jednání v digitálním světě.

Způsob hodnocení žáků Hodnocení žáků je formou klasifikace (je nastaveno v souladu s klasifikačním řádem školy) a zahrnuje 
kromě zkoušení (písemné, ústní) různé podoby ověřování znalostí a dovedností, přičemž reflektuje hloubku 
žákova porozumění společenským jevům a procesům, schopnost používat poznatky při praktickém řešení 
různých problémů, kriticky myslet a diskutovat a pracovat s texty. Při hodnocení žáků je také důležité 
uvědomovat si osobnost žáka, rozdílnou zralost, hodnotit jeho aktivitu v hodinách, schopnost vyjadřovat 
se, plynulost projevu i postoj žáka. Důraz je kladen na rozvoj schopnosti vlastního sebehodnocení.
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Občanská nauka 2. ročník Počet vyučovacích hodin: 32
Výchovné a vzdělávací strategie • Kompetence k učení

• Kompetence k řešení problémů
• Komunikativní kompetence
• Personální a sociální kompetence
• Občanské kompetence a kulturní povědomí
• Digitální kompetence

RVP výstupy ŠVP výstupy Učivo
objasní tělesnou a duševní stránku člověka
 charakterizuje jednotlivá údobí lidského života
 rozliší schopnosti, temperamentové typy a charakter 
člověka 

Člověk v lidském společenství
Osobnost člověka
Etapy lidského života a jejich znaky
Psychické vlastnosti

používá vhodné postupy učení
 objasní význam taktního chování, zná způsoby 
komunikace a správná řešení konfliktních situací 

Učení
Takt, tolerance, slušné chování, komunikace a zvládání 
konfliktů

diskutuje a argumentuje o etice v partnerských 
vztazích, o vhodných partnerech a o odpovědném 
přístupu k pohlavnímu životu

posoudí důležitost partnerských vztahů a lidské 
sexuality pro osobní život

Partnerské vztahy a lidská sexualita

posoudí náročnost různého postavení lidí ve 
společnosti 

Sociální role

charakterizuje současnou českou společnost, její 
etnické a sociální složení
debatuje o pozitivech i problémech multikulturního 
soužití, objasní příčiny migrace lidí
objasní význam solidarity a dobrých vztahů v komunitě
popíše sociální nerovnost a chudobu ve vyspělých 
demokraciích, uvede postupy, jimiž lze do jisté míry 
řešit sociální problémy; popíše, kam se může obrátit, 
když se dostane do složité sociální situace
posoudí, kdy je v praktickém životě rovnost pohlaví 
porušována

debatuje a vysvětlí sociální nerovnost a chudobu, uvede 
postupy, jimiž lze do jisté míry řešit sociální problémy, 
popíše, kam se může obrátit ve složité sociální situaci
objasní význam solidarity a dobrých vztahů v komunitě
vysvětlí, proč jsou obě pohlaví rovnocenná a posoudí, 
kdy je v praktickém životě toto porušováno
debatuje o možných problémech multikulturního 
soužití, objasní příčiny migrace lidí

Současná česká společnost, společenské vrstvy, elity a 
jejich úloha
Sociální nerovnost a chudoba v současné společnosti
Komunita, dav, publikum, veřejnost
Postavení mužů a žen, problémy
Rasy, etnika, národy a národnosti, majorita a minority 
ve společnosti, multikulturní soužití, migrace, 
migranti, azylanti

vysvětlí význam péče o kulturní hodnoty, význam vědy 
a umění

charakterizuje současnou českou společnost a její 
strukturu

Společnost, tradiční a moderní, pozdně moderní 
společnost
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Občanská nauka 2. ročník Počet vyučovacích hodin: 32
vysvětlí funkce kultury, doloží význam vědy a umění Hmotná kultura, duchovní kultura

dovede posoudit služby nabízené peněžními ústavy a 
jinými subjekty a jejich možná rizika
navrhne způsoby, jak využít volné finanční prostředky, 
a vybere nejvýhodnější finanční produkt pro jejich 
investování
rozliší pravidelné a nepravidelné příjmy a výdaje a na 
základě toho sestaví rozpočet domácnosti

rozliší pravidelné a nepravidelné příjmy a výdaje a na 
základě toho sestaví rozpočet domácnosti
navrhne, jak řešit schodkový rozpočet a jak naložit s 
přebytkovým rozpočtem domácnosti

Majetek a jeho nabývání, rozhodování o finančních 
záležitostech jedince a rodiny, rozpočtu domácnosti, 
zodpovědné hospodaření
Řešení krizových finančních situací, sociální zajištění 
občanů

Průřezová témata, přesahy, souvislosti
Občan v demokratické společnosti
Výchova k demokratickému občanství zahrnuje vytváření postojů a hodnot potřebných pro demokracii a budování občanské gramotnosti. Žáci mohou dosahovat těchto 
cílů prostřednictvím diskuzí, simulací voleb.
Člověk a životní prostředí
Udržitelný rozvoj je prioritou EU i našeho státu. Příprava žáků k odpovědnému jednání zahrnuje diskuze o udržitelnosti. 
Člověk a digitální svět
Digitální technologie přinášejí nové příležitosti ve vzdělávání. Schopnost bezpečně a kriticky využívat digitální technologie je klíčová. Žáci mohou dosahovat těchto cílů 
prostřednictvím bezpečnosti na internetu, aktivit podporujících kritické myšlení.

   

Občanská nauka 3. ročník Počet vyučovacích hodin: 32
Výchovné a vzdělávací strategie • Kompetence k učení

• Kompetence k řešení problémů
• Komunikativní kompetence
• Personální a sociální kompetence
• Občanské kompetence a kulturní povědomí
• Digitální kompetence

RVP výstupy ŠVP výstupy Učivo
charakterizuje současný český politický systém, 
objasní funkci politických stran a svobodných voleb

charakterizuje současný český politický systém Člověk jako občan
Státy na počátku 21. století, český stát, státní 
občanství v České republice

charakterizuje demokracii a objasní, jak funguje a jaké 
má problémy (korupce, kriminalita,…)

charakterizuje demokracii a objasní, jak funguje a jaké 
má problémy (korupce, kriminalita)

Základní hodnoty a principy demokracie
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Občanská nauka 3. ročník Počet vyučovacích hodin: 32
uvede příklady funkcí obecní a krajské samosprávy ví, co je ústava

uvede příklady funkcí obecní a krajské samosprávy
rozlišuje politické strany, objasní funkci polických stran a 
svobodných voleb

Ústava, politický systém v České republice, struktura 
veřejné správy, obecní a krajská samospráva
Politické strany, volební systémy a volby

ví, které jsou základní politické ideologie Politické ideologie, politika

vysvětlí, jaké projevy je možné nazvat politickým 
radikalismem, nebo politickým extremismem
vysvětlí, proč je nepřijatelné propagovat hnutí 
omezující práva a svobody jiných lidí

vysvětlí, proč je nepřijatelné užívat neonacistickou 
symboliku a jinak propagovat hnutí omezující práva a 
svobody jiných lidí
vysvětlí, jaké projevy je možné nazvat politickým 
radikalismem či extremismem (rasismus, neonacismus)

Politický radikalismus a extremismus, současná česká 
extremistická scéna a její symbolika, mládež a 
extremismus

uvede příklady občanské aktivity ve svém regionu, 
vysvětlí, co se rozumí občanskou společností; debatuje 
o vlastnostech, které by měl mít občan 
demokratického státu

uvede příklady občanské aktivity ve svém regionu, 
vysvětlí, co se rozumí občanskou společností, debatuje o 
vlastnostech, které by měl mít občan demokratického 
státu

Občanská participace, občanská společnost
Občanské ctnosti potřebné pro demokracii a 
multikulturní soužití

vysvětlí pojem právo, právní stát, uvede příklady 
právní ochrany a právních vztahů

vysvětlí pojem právo, právní stát, uvede příklady právní 
ochrany a právních vztahů

Člověk a právo
Právo, spravedlnost, právní stát
Právní řád, právní ochrana občanů, právní vztahy

objasní význam práv a svobod, které jsou zakotveny v 
českých zákonech, a popíše způsoby, jak lze ohrožená 
lidská práva obhajovat

objasní význam práv, která jsou zakotvena v českých 
zákonech, a dokáže se obrátit o pomoc k institucím v 
případě ohrožení lidských práv

Lidská práva, jejich obhajování a možné zneužívání, 
veřejný ochránce práv, práva dětí

dovede kriticky přistupovat k mediálním obsahům a 
pozitivně využívat nabídky masových médií
objasní způsoby ovlivňování veřejnosti

dovede kriticky přistupovat k masovým médiím Svobodný přístup k informacím, masová média (tisk, 
televize, rozhlas, internet) a jejich funkce, kritický 
přístup k médiím, využití potenciálu médií

popíše práva a povinnosti mezi dětmi a rodiči, mezi 
manželi; popíše, kde může o této oblasti hledat 
informace nebo získat pomoc při řešení svých 
problémů

zná práva a povinnosti mezi dětmi, rodiči a mezi 
manželi, ví, kde má o této oblasti hledat informace nebo 
pomoc

Rodinné právo

dovede hájit své spotřebitelské zájmy, např. podáním 
reklamace
objasní postupy vhodného jednání, stane-li se obětí 
nebo svědkem jednání, jako je šikana, lichva, korupce, 
násilí, vydírání atp.
popíše soustavu soudů v ČR a činnost policie, soudů, 

objasní postupy vhodného jednání, stane-li se obětí 
nebo svědkem kriminálního činu, vysvětlí, kdy je člověk 
způsobilý k právním úkonům a má trestní odpovědnost
popíše, co má obsahovat pracovní smlouva a vysvětlí 
práva a povinnosti zaměstnance
popíše soustavu soudů v České republice a činnost 

Trestní právo – trestní odpovědnost, tresty a ochranná 
opatření, orgány činné v trestním řízení, specifika 
trestné činnosti mladistvých
Pracovní právo
Soustava soudů v České republice
Notáři, advokáti, soudcové
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Občanská nauka 3. ročník Počet vyučovacích hodin: 32
advokacie a notářství
popíše, co má obsahovat pracovní smlouva a vysvětlí 
práva a povinnosti zaměstnance
popíše, jaké závazky vyplývají z běžných smluv, a na 
příkladu ukáže možné důsledky vyplývající z neznalosti 
smlouvy včetně jejich všeobecných podmínek
vysvětlí, kdy je člověk způsobilý k právním úkonům a 
má trestní odpovědnost

policie, soudů, advokacie a notářství
popíše, jaké závazky vyplývají z běžných smluv a 
vlastnického práva
dovede hájit své spotřebitelské zájmy, např. podáním 
reklamace
má přehled o ekonomických, právních a informačních 
nástrojích společnosti na ochranu přírody a prostředí, o 
indikátorech životního prostředí

Právo vlastnické, právo duševního vlastnictví, smlouvy, 
odpovědnost za škodu
Správní řízení
Nástroje společnosti na ochranu životního prostředí

Průřezová témata, přesahy, souvislosti
Člověk a digitální svět
Digitální technologie přinášejí nové příležitosti ve vzdělávání. Schopnost bezpečně a kriticky využívat digitální technologie je klíčová. Žáci mohou dosahovat těchto cílů 
prostřednictvím bezpečnosti na internetu, aktivit podporujících kritické myšlení.
Člověk a životní prostředí
Udržitelný rozvoj je prioritou EU i našeho státu. Příprava žáků k odpovědnému jednání zahrnuje diskuze o udržitelnosti. 
Občan v demokratické společnosti
Výchova k demokratickému občanství zahrnuje vytváření postojů a hodnot potřebných pro demokracii a budování občanské gramotnosti. Žáci mohou dosahovat těchto 
cílů prostřednictvím diskuzí, simulací voleb.

   

Občanská nauka 4. ročník Počet vyučovacích hodin: 32
Výchovné a vzdělávací strategie • Kompetence k učení

• Kompetence k řešení problémů
• Komunikativní kompetence
• Personální a sociální kompetence
• Občanské kompetence a kulturní povědomí
• Digitální kompetence

RVP výstupy ŠVP výstupy Učivo
objasní postavení církví a věřících v ČR; vysvětlí, čím 
jsou nebezpečné některé náboženské sekty a 
náboženský fundamentalismus

vyjmenuje hlavní světová náboženství, odhadne 
nebezpečí náboženských sekt

Víra, ateismus, náboženství a náboženské sekty

vysvětlí, s jakými konflikty a problémy se potýká 
soudobý svět, jak jsou řešeny, debatuje o jejich 

objasní terorismus jako problém současného světa Teror, terorismus
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Občanská nauka 4. ročník Počet vyučovacích hodin: 32
možných perspektivách
vysvětlí, proč jsou lidé za své názory, postoje a jednání 
odpovědni jiným lidem

vysvětlí, proč jsou lidé za své názory, postoje a jednání 
odpovědni jiným lidem

Člověk a svět (praktická filozofie)
Význam filozofie a etiky v životě člověka, jejich smysl 
pro řešení životních situací
Lidské myšlení v předfilozofickém období, mýtus

debatuje o praktických filozofických a etických 
otázkách (ze života kolem sebe, z kauz známých z 
médií, z krásné literatury a jiných druhů umění)
dovede používat vybraný pojmový aparát, který byl 
součástí učiva
dovede pracovat s jemu obsahově a formálně 
dostupnými texty
vysvětlí, jaké otázky řeší filozofie, filozofická etika

vysvětlí, jaké otázky řeší filozofie
používá vybraný pojmový aparát filozofie (ten, jenž byl 
součástí učiva)
pracuje s jemu obsahově a formálně dostupným 
filozofickým textem
debatuje o praktických filozofických a etických otázkách

Vznik filozofie a základní filozofické problémy
Hlavní filozofické disciplíny
Proměny filozofického myšlení v dějinách
Etika a její předmět, základní pojmy etiky, morálka, 
mravní hodnoty a normy, mravní rozhodování a 
odpovědnost

vysvětlí udržitelný rozvoj jako integraci 
enviromentálních, ekonomických, technologických a 
sociálních přístupů k ochraně životního prostředí
 zdůvodní odpovědnost jedince za ochranu přírody 

Zásady udržitelného rozvoje
Odpovědnost jedince za ochranu přírody a životního 
prostředí

Průřezová témata, přesahy, souvislosti
Člověk a digitální svět
Digitální technologie přinášejí nové příležitosti ve vzdělávání. Schopnost bezpečně a kriticky využívat digitální technologie je klíčová. Žáci mohou dosahovat těchto cílů 
prostřednictvím bezpečnosti na internetu, aktivit podporujících kritické myšlení.
Člověk a životní prostředí
Udržitelný rozvoj je prioritou EU i našeho státu. Příprava žáků k odpovědnému jednání zahrnuje diskuze o udržitelnosti. 
Občan v demokratické společnosti
Výchova k demokratickému občanství zahrnuje vytváření postojů a hodnot potřebných pro demokracii a budování občanské gramotnosti. Žáci mohou dosahovat těchto 
cílů prostřednictvím diskuzí, simulací voleb.
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6.5 Fyzika 

Počet vyučovacích hodin za týden
1. ročník 2. ročník 3. ročník 4. ročník

Celkem

2 0 0 0 2
Povinný    

   

Název předmětu Fyzika
Oblast Přírodovědné vzdělávání
Charakteristika předmětu Při výuce fyziky je kladen důraz na pochopení podstaty přírodních jevů a jejich souvislostí. Důležitá je 

týmová práce při řešení problémů. Žáci jsou vedeni k samostatné práci. Pracují s pomůckami umožňujícími 
provádět jednoduché pokusy (žákovské soupravy), využívají informací z literatury, odborných časopisů, 
internetu a e-learningu.

Obsahové, časové a organizační vymezení 
předmětu (specifické informace o předmětu 
důležité pro jeho realizaci)

Předmět fyzika je koncipován jako všeobecně vzdělávací předmět s vazbou k odborné složce vzdělávání. 
Učivo navazuje na poznatky a dovednosti, které žáci získali na základní škole. Fyzikální vzdělávání směřuje k 
tomu, aby žák správně používal pojmy, dokázal vysvětlit fyzikální jevy, rozlišoval fyzikální realitu a model, 
řešil fyzikální problém, dokázal uplatnit fyzikální poznatky v odborném vzdělávání a praktickém životě. 
Učivo je členěno do celků, které v dané posloupnosti představují obsahově a logicky uspořádaný systém. 
Výuka fyziky je začleněna do učiva prvního ročníku. 
Úvodním tématem je celek mechanika. Žáci poznají druhy pohybů těles a základní zákony mechaniky. 
Následuje téma termika, které prohloubí poznatky o stavu těles z hlediska jejich mikrostruktury. Dalším 
celkem je elektřina a magnetismus, kde jsou stěžejními tématy elektrický náboj, elektrický proud a 
magnetické pole. Vlnová optika v sobě zahrnuje část mechanického kmitání a vlnění, kde důležitou součástí 
je zvuk, a dále světlo a jeho šíření v prostoru. Následují fyzika atomového jádra a využití jaderné energie. 
Poslední kapitola je určena atraktivní části Vesmír, a to zejména Sluneční soustavě, vzniku a vývoji hvězd

Integrace předmětů • Fyzikální vzdělávání
Výchovné a vzdělávací strategie: společné 
postupy uplatňované na úrovni předmětu, 
jimiž učitelé cíleně utvářejí a rozvíjejí klíčové 

Kompetence k učení:
• Uplatňovat různé způsoby práce s textem, umět efektivně vyhledávat a zpracovávat informace
• S porozuměním poslouchat mluvené projevy (např. výklad, přednášku), pořizovat si poznámky
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Název předmětu Fyzika
• Využívat ke svému učení různé informační zdroje, včetně svých zkušeností i zkušeností jiných lidí

Kompetence k řešení problémů:
• Porozumět zadání úkolu nebo určit jádro problému, získat informace potřebné k řešení problému, 

navrhnout způsob řešení, zdůvodnit jej, vyhodnotit a ověřit správnost zvoleného postupu a 
dosažené výsledky

• Uplatňovat při řešení problémů různé metody myšlení (logické, matematické, empirické) a 
myšlenkové operace

• Spolupracovat při řešení problémů s jinými lidmi (týmové řešení)
Komunikativní kompetence:

• Srozumitelně formulovat myšlenky, a to i v písemné podobně (zpracovávání textů, výsledků měření 
a informací z médií)

• Formálně správné řešit fyzikální úlohy (obecné řešení, číselné řešení, zápis jednotek)
• Účastnit se aktivně diskuzí při skupinových pracích a projektech, formulovat a obhajovat své názory

Personální a sociální kompetence:
• Reagovat adekvátně na hodnocení svého vystupování a způsobu jednání ze strany jiných lidí, 

přijímat radu i kritiku
• Ověřovat si získané poznatky, kriticky zvažovat názory, postoje a jednání jiných lidí
• Pracovat v týmu a podílet se na realizaci společných pracovních a jiných činností
• Podněcovat práci týmu vlastními návrhy na zlepšení práce při řešení úkolů, nezaujatě zvažovat 

návrhy druhých
Matematické kompetence:

• Správně používat a převádět běžné jednotky
• Provádět reálný odhad výsledku řešení dané úlohy
• Nacházet vztahy mezi jevy při řešení praktických úkolů, umět je vymezit, popsat a právně využít pro 

dané řešení
• Číst a vytvářet různé formy grafického znázornění (tabulky, diagramy, grafy, schémata)

kompetence žáků 

Digitální kompetence:
• Ovládat digitální zařízení a aplikace pro měření různých fyzikálních veličin
• Ovládat a využívat digitální aplikace pro výpočty a vyhodnocování dat a jejich zpracování formou 
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Název předmětu Fyzika
tabulek, grafů nebo diagramů

Způsob hodnocení žáků Kritéria hodnocení a klasifikace žáků jsou stanovena podle školního klasifikačního řádu. Hodnocení je 
prováděno formou testování nebo písemných prací, které následují vždy po ukončení daného tematického 
celku. Hodnocena je také práce při samostatném či skupinovém řešení fyzikálních problémů a příkladů, 
práce na referátech či seminárních pracích nebo individuální zkoušení

   

Fyzika 1. ročník Počet vyučovacích hodin: 64
Výchovné a vzdělávací strategie • Kompetence k učení

• Kompetence k řešení problémů
• Komunikativní kompetence
• Personální a sociální kompetence
• Matematické kompetence
• Digitální kompetence

RVP výstupy ŠVP výstupy Učivo
má přehled o historii vzájemného ovlivňování člověka a 
přírody
 hodnotí vliv činnosti člověka na životní prostředí
 uvede příklady globálních problémů životního prostředí 
a možnosti jejich řešení
 popíše úlohu státu a místní samosprávy při ochraně 
zdraví a životů obyvatel
 dovede rozpoznat hrozící nebezpečí a ví, jak se 
doporučuje na ně reagovat
 prokáže dovednosti poskytnutí první pomoci sobě a 
jiným 

Člověk a životní prostředí
Zásady jednání v situacích osobního ohrožení a za 
mimořádných událostí
První pomoc

aplikuje Pascalův a Archimédův zákon při řešení úloh
rozliší druhy pohybů a řeší jednoduché úlohy na pohyb 
hmotného bodu
určí mechanickou práci a energii při pohybu tělesa 
působením stálé síly
určí síly, které působí na tělesa, a popíše, jaký druh 

rozliší druhy pohybů a řeší jednoduché úlohy na pohyb 
hmotného bodu
určí síly, které působí na tělesa a popíše, jaký druh 
pohybu tyto síly vyvolají
určí mechanickou práci a energii při pohybu tělesa 
působením stálé síly
vysvětlí na příkladech platnost zákona zachování 

Mechanika

Fyzikální veličiny a jednotky
Kinematika
Dynamika
Energie
Gravitační pole



ŠKOLNÍ VZDĚLÁVACÍ PROGRAM  –  Grafický design II 

99

Fyzika 1. ročník Počet vyučovacích hodin: 64
pohybu tyto síly vyvolají
určí výslednici sil působících na těleso
vysvětlí na příkladech platnost zákona zachování 
mechanické energie

mechanické energie
určí výslednici sil působících na těleso
aplikuje Pascalův a Archimédův zákon při řešení úloh

Mechanika kapalin a plynů

popíše přeměny skupenství látek a jejich význam v 
přírodě a v technické praxi
popíše principy nejdůležitějších tepelných motorů
vysvětlí pojem vnitřní energie soustavy (tělesa) a 
způsoby její změny
vysvětlí význam teplotní roztažnosti látek v přírodě a v 
technické praxi

vysvětlí význam teplotní roztažnosti látek v přírodě a v 
technické praxi
vysvětlí pojem vnitřní energie soustavy (tělesa) a 
způsoby její změny
popíše principy nejdůležitějších tepelných motorů
popíše přeměny skupenství látek a jejich význam v 
přírodě a v technické praxi

Termika

Teplo a teplota
Tepelné motory
Skupenské přeměny

popíše elektrické pole z hlediska jeho působení na 
bodový elektrický náboj
popíše princip a použití polovodičových součástek s 
přechodem PN
popíše princip generování střídavých proudů a jejich 
využití v energetice
řeší úlohy s elektrickými obvody s použitím Ohmova 
zákona
určí magnetickou sílu v magnetickém poli vodiče s 
proudem

popíše elektrické pole z hlediska jeho působení na 
bodový elektrický náboj
řeší úlohy s elektrickými obvody s použitím Ohmova 
zákona
popíše princip a použití polovodičových součástek s 
přechodem PN
určí magnetickou sílu v magnetickém poli vodiče s 
proudem
popíše princip generování střídavých proudů a jejich 
využití v energetice

Elektřina a magnetismus

Elektrický náboj
Elektrický proud
Polovodiče
Magnetické pole
Střídavý proud

chápe negativní vliv hluku a zná způsoby ochrany 
sluchu
charakterizuje světlo jeho vlnovou délkou a rychlostí v 
různých prostředích
charakterizuje základní vlastnosti zvuku
popíše význam různých druhů elektromagnetického 
záření
řeší úlohy na odraz a lom světla
řeší úlohy na zobrazení zrcadly a čočkami
rozliší základní druhy mechanického vlnění a popíše 
jejich šíření

rozliší základní druhy mechanického vlnění a popíše 
jejich šíření
charakterizuje základní vlastnosti zvuku
vysvětlí negativní vliv hluku a zná způsoby ochrany 
sluchu
charakterizuje světlo jeho vlnovou délkou a rychlostí v 
různých prostředích
řeší úlohy na odraz a lom světla
řeší úlohy na zobrazení zrcadly a čočkami
vysvětlí optickou funkci oka a korekci jeho vad
popíše význam různých druhů elektromagnetického 
záření

Vlnění a optika

Mechanické kmitání a vlnění
Zvuk
Světlo
Zobrazování zrcadlem a čočkou
Druhy elektromagnetického záření
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Fyzika 1. ročník Počet vyučovacích hodin: 64
vysvětlí optickou funkci oka a korekci jeho vad
popíše princip získávání energie v jaderném reaktoru
popíše stavbu atomového jádra a charakterizuje 
základní nukleony
popíše strukturu elektronového obalu atomu z 
hlediska energie elektronu
vysvětlí podstatu radioaktivity a popíše způsoby 
ochrany před jaderným zářením

popíše strukturu elektronového obalu atomu z hlediska 
energie elektronu
popíše stavbu atomového jádra a charakterizuje 
základní nukleony
vysvětlí podstatu radioaktivity a popíše způsoby ochrany 
před jaderným zářením
popíše princip získávání energie v jaderném reaktoru

Fyzika atomu

Model atomu
Jaderná energie

charakterizuje Slunce jako hvězdu
popíše objekty ve sluneční soustavě
zná příklady základních typů hvězd

charakterizuje Slunce jako hvězdu
popíše objekty ve sluneční soustavě
zná příklady základních typů hvězd

Vesmír

Slunce a hvězdy

Průřezová témata, přesahy, souvislosti
Člověk a digitální svět
Využití digitálních technologií při řešení běžných situací vyžadujících efektivní způsoby výpočtu, při fyzikálních měření, při vyhodnocování a interpretaci výsledku řešení 
vzhledem k realitě, při řešení problémů, včetně diskuse a prezentace výsledků těchto řešení.

    

6.6 Chemie 

Počet vyučovacích hodin za týden
1. ročník 2. ročník 3. ročník 4. ročník

Celkem

2 0 0 0 2
Povinný    

   

Název předmětu Chemie
Oblast Přírodovědné vzdělávání
Charakteristika předmětu Při výuce chemie je kladen důraz na logické porozumění probíraných jevů,   chemických a biochemických 

procesů, vlivu chemizace na životní prostředí. Kromě běžných výukových metod (výklad, řízený dialog, 
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Název předmětu Chemie
samostatná práce s textem a chemickými tabulkami, chemické pokusy) je zdůrazněna samostatná práce 
žáků při řešení individuálních zadání a úkolů řešených v pracovních týmech. Žák řeší logické úlohy 
s využitím svých poznatků z výuky, vyhledává další potřebné informace z tabulek, literatury a internetu. 

Obsahové, časové a organizační vymezení 
předmětu (specifické informace o předmětu 
důležité pro jeho realizaci)

Obsah předmětu zachovává tradiční členění látky na čtyři logické celky – obecná chemie, anorganická 
chemie, organická chemie a biochemie. Závěr je věnován vlivu chemizace na životní prostředí a možnosti 
jeho ochrany. Tyto celky jsou průběžně doplňovány praktickými cvičeními. V obecné chemii si žáci nejprve 
zopakují a poté prohloubí znalosti vlastností a vnitřní struktury chemických látek a stavbu periodické 
soustavy prvků.
Tematické celky anorganická chemie a organická chemie seznamují žáky s významnými skupinami 
anorganických a organických sloučenin. Zdůrazněny jsou zejména ty produkty chemického průmyslu, které 
se vyskytují v oborové praxi a v běžném životě člověka. 
Biochemie seznamuje žáky s chemickou podstatou života člověka a živé přírody. Na základě chemické 
stavby přírodních látek a biochemických procesů v živém organizmu žák poznává souvislost zdraví člověka a 
živé přírody se zdravým životním prostředím a s nutností jeho ochrany před únikem chemických látek. 
Celek vliv chemizace na životní prostředí je věnován problematice vlivu možných úniků chemických látek 
během jejich výroby, skladování, transportu a používání do životního prostředí a technickým možnostem 
jeho ochrany.

Integrace předmětů • Chemické vzdělávání
• Biologické a ekologické vzdělávání

Kompetence k učení:
• umět efektivně vyhledávat a zpracovávat informace, informace následně využít při řešení 

konkrétních úkolů
• uplatňovat porozumění výkladu a zadání úkolů, umět pořizovat si poznámky
• využívat ke svému učení různé informační zdroje, uplatňovat mezipředmětové vztahy
• samostatně řešit úkoly jako jsou zprávy z exkurzí, zpracovávat referáty na zadané nebo volitelné 

téma

Výchovné a vzdělávací strategie: společné 
postupy uplatňované na úrovni předmětu, 
jimiž učitelé cíleně utvářejí a rozvíjejí klíčové 
kompetence žáků 

Kompetence k řešení problémů:
• nacházet funkční závislosti při řešení úkolu, umět je vymezit, popsat a využít pro konkrétní řešení
• uplatňovat při řešení problémů různé metody myšlení (kritické, matematické, empirické) 
• spolupracovat při řešení problémů (týmové řešení)
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Název předmětu Chemie
Komunikativní kompetence:

• formulovat myšlenky srozumitelně a správně, sestavit ucelené řešení úkolu formou ústního 
projevu, tiskového referátu nebo prezentace 

• účastnit se aktivně diskuzí při skupinových pracích a projektech, formulovat a obhajovat své názory
Personální a sociální kompetence:

• umět kriticky hodnotit své výsledky, přijímat hodnocení a zpětnou vazbu od svých spolužáků a 
učitele

• pracovat ve skupině, přijímat a plnit dílčí pracovní úkoly, podílet se na realizaci společných 
pracovních činností

• podněcovat práci skupiny vlastními návrhy, zvažovat a realizovat návrhy ostatních ve skupině
Matematické kompetence:

• správně používat a převádět matematické, fyzikální a chemické jednotky
• umět pracovat s tabulkami, grafy a diagramy, získat z nich potřebné informace a využít je při řešení 

konkrétních úkolů
• nacházet vztahy a souvislosti mezi jevy při řešení praktických úkolů, umět je popsat a správně 

použít pro dané řešení
Digitální kompetence:

• ovládat digitální zařízení k vyhledání informací na vzdělávacích a informačních serverech, využít  
textové editory při samostatných pracích a prezentacích

• ovládat a využívat digitální aplikace pro výpočty, vyhodnocování dat a jejich zpracování formou 
tabulek, grafů nebo diagramů

Způsob hodnocení žáků Kromě běžných způsobů hodnocení (ústní zkoušení a písemné testování) je u žáka hodnocena úroveň 
plnění samostatných úkolů a individuálních úkolů v rámci týmové práce. Důraz je kladen na sebekritické 
hodnocení a porovnávání výsledků samotnými žáky. Hodnocen je podíl žáka na realizaci společných 
pracovních činností, přijímání a odpovědnost při plnění svěřených úkolů, podněcování práce týmu vlastními 
návrhy na řešení úkolů, nezaujatost zvažování návrhů druhých, postoj při přijímání hodnocení svých 
týmových činností.
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Chemie 1. ročník Počet vyučovacích hodin: 64
Výchovné a vzdělávací strategie • Kompetence k učení

• Kompetence k řešení problémů
• Komunikativní kompetence
• Personální a sociální kompetence
• Matematické kompetence
• Digitální kompetence

RVP výstupy ŠVP výstupy Učivo
dokáže porovnat fyzikální a chemické vlastnosti 
různých látek
popíše charakteristické vlastnosti nekovů, kovů a jejich 
umístění v periodické soustavě prvků
popíše stavbu atomu, vznik chemické vazby
popíše základní metody oddělování složek ze směsí a 
jejich využití v praxi
provádí jednoduché chemické výpočty, které lze využít 
v odborné praxi
vyjádří složení roztoku a připraví roztok požadovaného 
složení
vysvětlí podstatu chemických reakcí a zapíše 
jednoduchou chemickou reakci chemickou rovnicí
zná názvy, značky a vzorce vybraných chemických 
prvků a sloučenin

-porovná fyzikální a chemické vlastnosti různých látek
-popíše stavbu atomu, vznik chemické vazby
-zná názvy, značky a vzorce vybraných chemických prvků 
a sloučenin
-popíše charakteristické vlastnosti nekovů, kovů a jejich 
umístění v periodické soustavě prvků
-popíše základní metody oddělování složek ze směsí a 
jejich využití v praxi
-zhodnotí vlastnosti roztoku a vyjádří složení roztoku
-vysvětlí podstatu chemických reakcí, zapíše 
jednoduchou chemickou reakci chemickou rovnicí
-provádí jednoduché chemické výpočty

Obecná chemie
Chemické látky a jejich vlastnosti
Částicové složení látek
Chemická vazba
Chemické prvky a sloučeniny
Periodická soustava prvků
Směsi a roztoky, pH stupnice
Chemické reakce a chemické rovnice
Výpočty v chemii

charakterizuje vybrané prvky a anorganické sloučeniny 
a zhodnotí jejich využití v odborné praxi a v běžném 
životě, posoudí je z hlediska vlivu na zdraví a životní 
prostředí
tvoří chemické vzorce a názvy vybraných 
anorganických sloučenin
vysvětlí vlastnosti anorganických látek

-vysvětlí vlastnosti anorganických látek a charakterizuje 
jejich důležité skupiny
-tvoří chemické vzorce a názvy vybraných anorganických 
sloučenin
-charakterizuje vybrané technicky významné prvky a 
anorganické sloučeniny z hlediska jejich využití v 
odborné praxi a v běžném životě

Anorganická chemie
Základní skupiny anorganických sloučenin
Názvosloví anorganických sloučenin
Anorganické látky v odborné praxi a běžném životě

charakterizuje základní skupiny uhlovodíků a jejich 
vybrané deriváty a tvoří jednoduché chemické vzorce 

-charakterizuje skupiny uhlovodíků a jejich vybrané 
deriváty

Organická chemie
Základní skupiny organických sloučenin



ŠKOLNÍ VZDĚLÁVACÍ PROGRAM  –  Grafický design II 

104

Chemie 1. ročník Počet vyučovacích hodin: 64
a názvy
uvede významné zástupce jednoduchých organických 
sloučenin a zhodnotí jejich využití v odborné praxi a v 
běžném životě, posoudí je z hlediska vlivu na zdraví a 
životní prostředí

-tvoří chemické vzorce a názvy vybraných organických 
sloučenin
-zhodnotí významné zástupce organických sloučenin z 
hlediska jejich využití v odborné praxi a v běžném 
životě, ale také z hlediska jejich vlivu na zdraví a životní 
prostředí
-vysvětlí principy a význam zpracování ropy, zemního 
plynu a černého uhlí jako surovin pro chemický průmysl

Názvosloví organických sloučenin
Organické sloučeniny v odborné praxi a běžném životě
Fosilní paliva

charakterizuje biogenní prvky a jejich sloučeniny
charakterizuje nejdůležitější přírodní látky
popíše vybrané biochemické děje

-charakterizuje biogenní prvky a jejich význam pro 
člověka
-uvede složení, výskyt, zdroje a funkce důležitých skupin 
přírodních látek
-popíše vybrané biochemické děje

Biochemie
Chemické složení živých organismů
Přírodní látky
Biochemické děje

charakterizuje názory na vznik a vývoj života na Zemi
charakterizuje rostlinnou a živočišnou buňku a uvede 
rozdíly
objasní význam genetiky
popíše buňku jako základní stavební a funkční 
jednotku života
uvede příklady bakteriálních, virových a jiných 
onemocnění a možnosti prevence
uvede základní skupiny organismů a porovná je
vyjádří vlastními slovy základní vlastnosti živých 
soustav
vysvětlí význam zdravé výživy a uvede principy 
zdravého životního stylu

-charakterizuje názory na vznik a vývoj života na Zemi
-vyjádří vlastními slovy základní vlastnosti živých soustav
-popíše buňku jako základní stavební a funkční jednotku 
života
-porovná různé typy buněk a vysvětlí rozdíl mezi 
autotrofní a heterotrofní buňkou
-uvede příklady základních skupin organismů
-vysvětlí základní genetické pojmy a uvede příklady 
využití genetiky
-vysvětlí vliv mutagenních faktorů na přenos genetické 
informace v živém organismu
-vysvětlí význam zdravé výživy a uvede principy 
zdravého životního stylu
-uvede příklady bakteriálních, virových a jiných 
onemocnění a možnosti prevence

Biologie
Vznik a vývoj života na Zemi, geologické éry
Vlastnosti živých soustav
Stavba buňky, typy buněk
Rozmanitost organismů a jejich charakteristika
Dědičnost a proměnlivost
Biologie člověka, zdraví a nemoc

charakterizuje abiotické (sluneční záření, atmosféra, 
pedosféra, hydrosféra) a biotické faktory prostředí 
(populace, společenstva, ekosystémy)
charakterizuje různé typy krajiny a její využívání 
člověkem
charakterizuje základní vztahy mezi organismy ve 

-vysvětlí základní ekologické pojmy
-rozliší a charakterizuje abiotické a biotické podmínky 
života
-vysvětlí potravní vztahy v přírodě a uvede příklad 
potravního řetězce
-popíše podstatu oběhu látek v přírodě z hlediska 

Ekologie
Základní ekologické pojmy
Podmínky života
Potravní vztahy a řetězce
Oběh látek v přírodě
Typy krajiny, ekosystémy
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Chemie 1. ročník Počet vyučovacích hodin: 64
společenstvu
popíše podstatu koloběhu látek v přírodě z hlediska 
látkového a energetického
uvede příklad potravního řetězce
vysvětlí základní ekologické pojmy

látkového a energetického
-charakterizuje různé typy krajiny ve svém okolí a její 
využívání člověkem
-uvede příklady chráněných území v ČR a v regionu

charakterizuje globální problémy na Zemi
charakterizuje přírodní zdroje surovin a energie z 
hlediska jejich obnovitelnosti, posoudí vliv jejich 
využívání na prostředí
charakterizuje působení životního prostředí na člověka 
a jeho zdraví
hodnotí vliv různých činností člověka na jednotlivé 
složky životního prostředí
na konkrétním příkladu z občanského života a odborné 
praxe navrhne řešení vybraného environmentálního 
problému
popíše historii vzájemného ovlivňování člověka a 
přírody
popíše způsoby nakládání s odpady
uvede příklady chráněných území v ČR a v regionu
uvede základní ekonomické, právní a informační 
nástroje společnosti na ochranu přírody a prostředí
uvede základní znečišťující látky v ovzduší, ve vodě a v 
půdě a vyhledá informace o aktuální situaci
vysvětlí udržitelný rozvoj jako integraci 
environmentálních, ekonomických, technologických a 
sociálních přístupů k ochraně životního prostředí
zdůvodní odpovědnost každého jedince za ochranu 
přírody, krajiny a životního prostředí

-popíše historii vzájemného ovlivňování člověka a 
přírody
-hodnotí vliv různých činností člověka na jednotlivé 
složky životního prostředí a působení životního 
prostředí na zdraví člověka
-charakterizuje přírodní zdroje surovin a energie z 
hlediska jejich obnovitelnosti
-orientuje se ve způsobech nakládání s chemickými a 
komunálními odpady
-uvede základní chemické znečišťující látky v ovzduší, ve 
vodě a v půdě, uvede příklady znečišťování
-charakterizuje globální problémy na Zemi
-uvede příklady chráněných území v ČR
-uvede základní ekonomické, právní a informační 
nástroje společnosti na ochranu přírody a vysvětlí 
udržitelný rozvoj k ochraně životního prostředí
-zdůvodní odpovědnost každého jedince za ochranu 
přírody, krajiny a životního prostředí na konkrétním 
příkladu navrhne řešení vybraného environmentálního 
problému

Chemizace životního prostředí
Vztahy mezi člověkem a životním prostředím
Dopady člověka na životní prostředí
Přírodní zdroje surovin a energie
Technologické prostředky čištění průmyslových 
chemických odpadů
Globální problémy Země
Ochrana přírody
Nástroje na ochranu životního prostředí
Odpovědnost společnosti za ochranu přírody

Průřezová témata, přesahy, souvislosti
Člověk a životní prostředí
Porozumění základním ekologickým souvislostem, postavení člověka v přírodě a zdůvodnění nezbytnosti udržitelného rozvoje. Posouzení chemické látky z hlediska 
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Chemie 1. ročník Počet vyučovacích hodin: 64
nebezpečnosti a vlivu na živé organismy, zisk pozitivního postoje k přírodě.
Člověk a digitální svět
Využití digitálních technologií při řešení běžných situací vyžadujících efektivní způsoby výpočtů, při vyhodnocování a interpretaci výsledků řešení vzhledem k realitě, při 
řešení problémů, včetně diskuse a prezentace výsledků těchto řešení

    

6.7 Matematika 

Počet vyučovacích hodin za týden
1. ročník 2. ročník 3. ročník 4. ročník

Celkem

2 2 0 0 4
Povinný Povinný  

   

Název předmětu Matematika
Oblast Matematické vzdělávání
Charakteristika předmětu Matematické vzdělávání slouží k tomu, aby žáci dovedli využívat matematické postupy a metody při řešení 

praktických úloh, aby uměli problém pojmenovat, analyzovat a navrhnout efektivní způsob řešení. Vede 
žáky k tomu, aby dovedli pracovat s geometrickými informacemi, uměli matematizovat reálné situace a 
diskutovat o vstupních parametrech. Žáci jsou směřováni k tomu, aby uměli číst s porozuměním 
matematický text a přesně se vyjadřovali, byli schopni získávat informace z tabulek, grafů a diagramů a 
využívali tyto nástroje pro prezentování svých závěrů. Mezi obecné cíle patří také schopnost používat při 
práci pomůcky – kalkulátor, výpočetní techniku, rýsovací potřeby a odbornou literaturu a využití získaných 
znalostí a dovedností i mimo matematiku.  

Obsahové, časové a organizační vymezení 
předmětu (specifické informace o předmětu 
důležité pro jeho realizaci)

Matematika je všeobecně vzdělávací předmět, který je významnou součástí přírodovědného vzdělávání. 
Učivo matematiky je tematicky rozděleno do logických celků, které na sebe postupně navazují. V prvním 
ročníku je první část věnována prohloubení učiva základní školy, na které navazují práce s mocninami, 
odmocninami a výrazy. Další část je zaměřena na lineární funkce, řešení lineární rovnic, nerovnic a jejich 
soustav. Na začátku druhého ročníku žáci studují kvadratické funkce, rovnice a nerovnice, základní typy 
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Název předmětu Matematika
funkcí, popisují jejich vlastnosti a učí se je používat při řešení různých typů úloh. Další tematické celky jsou 
věnovány geometrickým útvarům nejprve v rovině v planimetrii a pak v prostoru ve stereometrii. Závěr 
druhého ročníku patří finanční matematice a statistice. Při výuce matematiky je kladen větší důraz na 
logické porozumění probíranému tématu s významným podílem procvičování příkladů. Velký podíl výuky 
zaujímá samostatná práce žáků pod odborným vedením vyučujícího, která může být i týmová. Významným 
prvkem efektivní práce při matematickém vzdělávání je samostatné řešení domácích prací a procvičování, 
kde si žáci ověřují správné pochopení probírané látky a upevňují získané dovednosti a znalosti. Při výuce je 
rovněž užíváno vhodných pomůcek – kalkulátorů, rýsovacích potřeb, tabulek, internetu, případně počítačů. 

Integrace předmětů • Matematické vzdělávání
Kompetence k učení:

• Umět se přesně a správně vyjadřovat, logicky myslet a odvozovat
• Pracovat s informacemi, porozumět odbornému textu, tabulkám a grafům

Kompetence k řešení problémů:
• Dokázat pojmenovat problém, analyzovat a navrhnout efektivní způsob řešení
• Diskutovat o vstupních parametrech
• Vyhodnotit řešení a ověřit jeho správnost 

Matematické kompetence:
• Umět správně používat a převádět jednotky
• Umět reálně odhadovat výsledky
• Nacházet a uplatňovat vztahy mezi jevy
• Získávat informace z grafů, tabulek a schémat a interpretovat je

Výchovné a vzdělávací strategie: společné 
postupy uplatňované na úrovni předmětu, 
jimiž učitelé cíleně utvářejí a rozvíjejí klíčové 
kompetence žáků 

Digitální kompetence:
• Účelně využívat digitální technologie a zdroje informací při řešení matematických úloh

Způsob hodnocení žáků Hodnocení žáků je nastaveno v souladu s klasifikačním řádem školy a probíhá v několika formách. 
Nejčastějším hodnocením výsledků žáků jsou práce písemné, při kterých je ověřováno, zda žáci zvládli dané 
téma, naučili se správným logickým postupům, které je vedou k přesným, úplným a formálně správným 
závěrům. Další složkou hodnocení žáků je ústní zkoušení, které navíc prověří korektní a přesné 
matematické vyjadřování. Důležitou součástí ústního zkoušení je zařazení vlastního sebehodnocení žáků a 
hodnocení zkoušeného ostatními. 
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Matematika 1. ročník Počet vyučovacích hodin: 64
Výchovné a vzdělávací strategie • Kompetence k učení

• Kompetence k řešení problémů
• Matematické kompetence

RVP výstupy ŠVP výstupy Učivo
používá absolutní hodnotu, zapíše a znázorní interval, 
provádí operace s intervaly (sjednocení, průnik)
používá různé zápisy reálného čísla
provádí aritmetické operace v množině reálných čísel

provádí aritmetické operace v množině reálných čísel
používá různé zápisy reálného čísla
vysvětlí význam absolutní hodnoty reálného čísla
graficky znázorní a provádí operace s množinami a 
intervaly
řeší slovní úlohy s procenty

Operace s čísly a výrazy

provádí operace s mocninami a odmocninami provádí operace s mocninami s přirozeným, celým i 
racionálním exponentem
popíše zápis výrazu s odmocninou, je schopen je 
upravovat

Mocniny a odmocniny

provádí operace s mnohočleny, lomenými výrazy, 
výrazy obsahujícími mocniny a odmocniny

provádí operace s mnohočleny, lomenými výrazy, výrazy 
obsahujícími mocniny a odmocniny
vysvětlí význam definičního oboru daného výrazu
používá základní algebraické vzorce, ovládá vytýkání
ovládá rozklad mnohočlenu

Algebraické výrazy

převádí jednoduché reálné situace do matematických 
struktur, pracuje s matematickým modelem a výsledek 
vyhodnotí vzhledem k realitě
řeší lineární a kvadratické nerovnice
řeší lineární a kvadratické rovnice a jejich soustavy
rozliší jednotlivé druhy funkcí, určí jejich grafy, 
definiční obory a obory hodnot, monotónnost, 
průsečíky funkcí s osami souřadnic

vysvětlí pojem funkce, definiční obor a obor hodnot
popíše vlastnosti lineární funkce, načrtne její graf
řeší lineární rovnice a nerovnice a jejich soustavy

Lineární funkce, rovnice a nerovnice

Průřezová témata, přesahy, souvislosti
Člověk a digitální svět
Matematické vzdělávání směřuje k tomu, aby žáci pracovali s digitálními technologiemi při řešení běžných situací vyžadujících efektivní způsoby výpočtu, při práci 
s matematickým modelem a při vyhodnocování a interpretaci výsledku řešení vzhledem k realitě, při řešení
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Matematika 1. ročník Počet vyučovacích hodin: 64
problémů, včetně diskuse a prezentace výsledků těchto řešení.

   

Matematika 2. ročník Počet vyučovacích hodin: 64
Výchovné a vzdělávací strategie • Kompetence k učení

• Kompetence k řešení problémů
• Matematické kompetence
• Digitální kompetence

RVP výstupy ŠVP výstupy Učivo
řeší lineární a kvadratické nerovnice
řeší lineární a kvadratické rovnice a jejich soustavy
třídí úpravy rovnic na ekvivalentní a neekvivalentní

řeší kvadratické rovnice a nerovnice, určí diskriminant
popíše vztah mezi kořeny a koeficienty kvadratické 
rovnice
používá grafické metody řešení nerovnice
popíše vlastnosti kvadratické funkce, nalezne její vrchol, 
načrtne její graf
řeší soustavu lineární a kvadratické rovnice

Kvadratické funkce, rovnice a nerovnice

převádí jednoduché reálné situace do matematických 
struktur, pracuje s matematickým modelem a výsledek 
vyhodnotí vzhledem k realitě
rozliší jednotlivé druhy funkcí, určí jejich grafy, 
definiční obory a obory hodnot, monotónnost, 
průsečíky funkcí s osami souřadnic
třídí úpravy rovnic na ekvivalentní a neekvivalentní

rozliší jednotlivé druhy funkcí, určí jejich grafy, definiční 
obory a obory hodnot, monotónnost, průsečíky funkcí s 
osami souřadnic
popíše vlastnosti lomených, exponenciálních a 
logaritmických funkcí, načrtne jejich graf
definuje logaritmus, používá pravidla pro počítání s 
logaritmy
definuje dekadický a přirozený logaritmus, používá 
kalkulátor
řeší jednoduché exponenciální a logaritmické rovnice, 
určí definiční obor logaritmu

Funkce

používá pojmy a vztahy: bod, přímka, rovina, 
polorovina, odchylka dvou přímek, vzdálenost bodu od 
přímky, vzdálenost dvou rovnoběžek, úsečka a její 
délka, úhel a jeho velikost
rozliší základní druhy mnohoúhelníků, určí jejich 
obvod a obsah

používá základní geometrické pojmy
rozlišuje typy trojúhelníka, popíše jeho vlastnosti
užívá goniometrických funkcí a Pythagorovy věty k 
řešení úloh o pravoúhlém trojúhelníku
užívá věty o shodnosti a podobnosti trojúhelníků
charakterizuje další pravidelné i nepravidelné n-

Planimetrie
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Matematika 2. ročník Počet vyučovacích hodin: 64
rozlišuje pojmy kruh a kružnice, určí délku kružnice, 
obsah kruhu a jeho částí
určí prvky v trojúhelníku, jeho obvod a obsah
užívá goniometrické funkce k řešení v pravoúhlém 
trojúhelníku
užívá věty o shodnosti a podobnosti trojúhelníků

úhelníky, umí s nimi pracovat
popíše kruh, kružnici a jejich části
ovládá výpočty obsahů a obvodů rovinných obrazců, řeší 
praktické úlohy

rozliší jednotlivá tělesa a určí jejich povrch a objem
určí v prostoru odchylku dvou přímek, přímky a roviny, 
dvou rovin
určí v prostoru vzájemnou polohu dvou přímek, 
přímky a roviny, dvou rovin
určí v prostoru vzdálenost bodu od roviny

určí vzájemnou polohu dvou přímek, přímky a roviny, 
dvou rovin
zjistí odchylku dvou přímek, přímky a roviny, dvou rovin 
a vzdálenost bodu od přímky
rozliší a znázorní prostorová tělesa a jejich části, popíše 
jejich vlastnosti
vypočítá objem a povrch těles

Stereometrie

provádí výpočty jednoduchých finančních záležitostí a 
orientuje se v základních pojmech finanční 
matematiky

provádí výpočty jednoduchých finančních záležitostí a 
orientuje se v základních pojmech finanční matematiky

Finanční matematika

čte, vyhodnotí a sestaví tabulky, diagramy a grafy se 
statistickými údaji

užívá pojmy: statistický soubor, absolutní a relativní 
četnost, variační rozpětí
určí aritmetický a harmonický průměr, modus a medián
čte, vyhodnotí a sestaví tabulky, grafy a diagramy, 
statisticky popíše reálné situace

Statistika

Průřezová témata, přesahy, souvislosti
Člověk a digitální svět
Matematické vzdělávání směřuje k tomu, aby žáci pracovali s digitálními technologiemi při řešení běžných situací vyžadujících efektivní způsoby výpočtu, při práci 
s matematickým modelem a při vyhodnocování a interpretaci výsledku řešení vzhledem k realitě, při řešení
problémů, včetně diskuse a prezentace výsledků těchto řešení.
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6.8 Tělesná výchova 

Počet vyučovacích hodin za týden
1. ročník 2. ročník 3. ročník 4. ročník

Celkem

2 2 2 2 8
Povinný Povinný Povinný Povinný

   

Název předmětu Tělesná výchova
Oblast Vzdělávání pro zdraví
Charakteristika předmětu V tělesné výchově se usiluje zejména o výchovu a vzdělávání pro celoživotní provádění pohybových aktivit 

a rozvoj pozitivních vlastností osobnosti. Žáci jsou vedeni k pravidelnému provádění pohybových činností, 
ke kvalitě v pohybovém učení, jsou jim vytvářeny podmínky k prožívání pohybu a sportovního výkonu, ke 
kompenzování negativních vlivů způsobu života a k čestné spolupráci při společných aktivitách a soutěžích.

Obsahové, časové a organizační vymezení 
předmětu (specifické informace o předmětu 
důležité pro jeho realizaci)

Tělesná výchova je realizována ve vyučovacím předmětu TEV ve dvouhodinových blocích týdně a dalších 
organizačních formách – kurzech (lyžařský, sportovně-turistický). Plavání je zařazeno ve sportovně 
turistických kurzech (vodácký, turistický…). Oblast chování člověka při mimořádných událostech je kromě 
hodinové dotace v každém ročníku realizována formou odborných přednášek a účasti na akcích 
Integrovaného záchranného systému. 
K dalšímu rozvoji pohybových aktivit přispívají sportovní kroužky na škole (sportovních her – odbíjená, 
košíková a posilování), dále celoroční sportovní soutěž tříd (přebor školy v přespolním běhu, běhu na lyžích, 
sjezd. lyžování, skoku do výšky, sportovní hry atd.), účast na soutěžích a přeborech v rámci středoškolských 
her a AŠSK, ve které je škola registrována. 
Při výuce tělesné výchovy je brán ohled na rozdílnou fyziologii a potřeby chlapců a dívek, chlapci mají 
dotovány více hodinami sportovní a pohybové hry (florbal, fotbal), děvčata pak sportovní a rytmickou 
gymnastiku. 
Teoretické poznatky z tělesné výchovy (jako technika, taktika, odborné názvosloví, hygiena, bezpečnost, 
cvičební úbor a obutí, záchrana, dopomoc, regenerace, kompenzace, relaxace, pravidla, rozhodování a 
zdroje informací) jsou zařazovány do každého tematického celku. 
Tělesná cvičení (pořadová, kondiční, všestranně rozvíjející, koordinační, kompenzační, relaxační apod.) jsou 
součástí jednotlivých hodin tělesné výchovy. Pro výuku jsou využívány především metody frontálního a 
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Název předmětu Tělesná výchova
skupinového vyučování.

Integrace předmětů • Vzdělávání pro zdraví
Kompetence k učení:

• má pozitivní vztah k učení se novým pohybovým činnostem
• využívá ke svému učení různé informační zdroje, včetně svých zkušeností i zkušeností jiných lidí
• sleduje a hodnotí pokrok při dosahování cílů svého učení, přijímá hodnocení výsledků svého učení 

od jiných lidí
Kompetence k řešení problémů:

• volí způsoby vhodné pro splnění jednotlivých aktivit (jednotlivé herní situace), využívá zkušenosti a 
vědomosti nabyté dříve

• spolupracuje při řešení problémů s jinými lidmi (kolektivní hry)
Komunikativní kompetence:

• vyjadřuje se přiměřeně účelu jednání a komunikační situaci v projevech mluvených (domluvená 
souhra při kolektivních hrách – signály)

Personální a sociální kompetence:
• posuzuje reálně své fyzické a duševní možnosti, odhaduje důsledky svého jednání a chování v 

různých pohybových (herních) situacích
• stanovuje si cíle a priority podle svých osobních schopností (sportovní výkony)
• reaguje adekvátně na hodnocení svého vystupování a způsobu jednání ze strany jiných lidí, přijímá 

radu i kritiku (kolektivní sporty)
• má odpovědný vztah ke svému zdraví, pečuje o svůj fyzický i duševní rozvoj, je si vědom důsledků 

nezdravého životního stylu a závislostí
• umí pracovat v týmu (spolupracovat)
• podněcuje práci v týmu (motivovat ostatní, utváření rolí např. vůdčí typ v kolektivní hře)
• přispívá k vytváření vstřícných mezilidských vztahů a k předcházení osobním konfliktům, nepodléhá 

předsudkům a stereotypům v přístupu k druhým (psychohygiena pohybem, rovnost, pravidla fair 
play)

Výchovné a vzdělávací strategie: společné 
postupy uplatňované na úrovni předmětu, 
jimiž učitelé cíleně utvářejí a rozvíjejí klíčové 
kompetence žáků 

Digitální kompetence:
• účelně využívá digitální technologie a aplikace při tělesné aktivitě a zdroje informací pro 
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Název předmětu Tělesná výchova
porovnávaní fyzických výkonů

Způsob hodnocení žáků Žák je hodnocen formou klasifikace (v souladu s klasifikačním řádem školy) na základě zjišťování úrovně 
všeobecných pohybových dovedností i stupně osvojení teoretických poznatků. Součástí hodnocení je i 
přístup žáka k plnění svých povinností a aktivitě ve školní tělesné výchově. Pro hodnocení jsou využívány 
různé metody diagnostické a metody individuálního přístupu. Testování, měření výkonů a konkrétních 
pohybových dovedností se provádí jako součást jednotlivého tematického celku.

   

Tělesná výchova 1. ročník Počet vyučovacích hodin: 64
Výchovné a vzdělávací strategie • Kompetence k učení

• Kompetence k řešení problémů
• Komunikativní kompetence
• Personální a sociální kompetence
• Digitální kompetence

RVP výstupy ŠVP výstupy Učivo
dovede rozpoznat hrozící nebezpečí a ví, jak se 
doporučuje na ně reagovat
popíše úlohu státu a místní samosprávy při ochraně 
zdraví a životů obyvatel
prokáže dovednosti poskytnutí první pomoci sobě a 
jiným

-popíše úlohu státu a místní samosprávy při ochraně 
zdraví a životů obyvatel
-dovede rozpoznat hrozící nebezpečí a ví, jak se 
doporučuje na ně reagovat
-prokáže dovednosti poskytnutí první pomoci sobě i 
jiným

Zásady jednání v situacích osobního ohrožení a za 
mimořádných událostí
První pomoc

dokáže vyhledat potřebné informace z oblasti zdraví a 
pohybu
dovede o pohybových činnostech diskutovat, 
analyzovat je a hodnotit
dovede posoudit psychické, estetické a sociální účinky 
pohybových činností
dovede posoudit vliv pracovních podmínek a povolání 
na své zdraví v dlouhodobé perspektivě a ví, jak by 
mohl kompenzovat jejich nežádoucí důsledky
dovede připravit prostředky k plánovaným 
pohybovým činnostem

-uplatňuje zásady bezpečnosti při pohybových aktivitách
-dovede připravit prostředky k plánovaným pohybovým 
činnostem
-ovládá kompenzační cvičení k regeneraci tělesných a 
duševních sil, i vzhledem k požadavkům budoucího 
povolání
-uplatňuje osvojené způsoby relaxace
-umí využívat pohybové činnosti pro všestrannou 
pohybovou přípravu a zvyšování tělesné zdatnosti
-uplatňuje ve svém jednání základní znalosti o stavbě a 
funkci lidského organismu jako celku

Gymnastika
- cvičení na nářadí, akrobacie, šplh, rytmická 
gymnastika: cvičení bez náčiní, kondiční programy 
cvičení (posilování), aerobic
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Tělesná výchova 1. ročník Počet vyučovacích hodin: 64
je schopen sladit pohyb s hudbou, umí sestavit 
pohybové vazby, hudebně pohybové motivy a vytvořit 
pohybovou sestavu (skladbu)
orientuje se v zásadách zdravé výživy a v jejích 
alternativních směrech
ověří úroveň tělesné zdatnosti a svalové nerovnováhy
ovládá kompenzační cvičení k regeneraci tělesných a 
duševních sil, i vzhledem k požadavkům budoucího 
povolání; uplatňuje osvojené způsoby relaxace
popíše vliv fyzického a psychického zatížení na lidský 
organismus
pozná chybně a správně prováděné činnosti, umí 
analyzovat a zhodnotit kvalitu pohybové činnosti nebo 
výkonu
uplatňuje ve svém jednání základní znalosti o stavbě a 
funkci lidského organismu jako celku
uplatňuje zásady bezpečnosti při pohybových 
aktivitách
zdůvodní význam zdravého životního stylu

-zdůvodní význam zdravého životního stylu
-orientuje se v zásadách zdravé výživy a v jejích 
alternativních směrech
-popíše vliv fyzického a psychického zatížení na lidský 
organismus
-kontroluje pohyby jednotlivých částí těla
-pozná chybně a správně provedené činnosti, umí 
analyzovat a zhodnotit kvalitu pohybové činnosti nebo 
výkonu
-umí sladit pohyb s hudbou (dívky)

dovede rozvíjet svalovou sílu, rychlost, vytrvalost, 
obratnost a pohyblivost
je schopen zhodnotit své pohybové možnosti a 
dosahovat osobního výkonu z nabídky pohybových 
aktivit
kriticky hodnotí mediální obraz krásy lidského těla a 
komerční reklamu; dovede posoudit prospěšné 
možnosti kultivace a estetizace svého vzhledu
uplatňuje zásady sportovního tréninku
využívá pohybové činnosti pro všestrannou 
pohybovou přípravu a zvyšování tělesné zdatnosti

-umí uplatňovat zásady sportovního tréninku
-dokáže vyhledat potřebné informace z oblasti zdraví a 
pohybu
-dovede rozvíjet svalovou sílu, rychlost, vytrvalost, 
obratnost a pohyblivost
-využívá pohybových činností pro zvyšování tělesné 
zdatnosti
-zvládne techniku základních atletických disciplín

Atletika
- technika běhu (rychlý, vytrvalý) a nízkého startu, 
technika skoku do výšky a do dálky, hody a vrh koulí

dokáže rozhodovat, zapisovat a sledovat výkony 
jednotlivců nebo týmu

-volí sportovní vybavení (výstroj a výzbroj) odpovídající 
příslušné činnosti a okolním podmínkám (klimatickým, 

Sportovní hry
- volejbal, basketbal, stolní tenis, florbal, softball, 



ŠKOLNÍ VZDĚLÁVACÍ PROGRAM  –  Grafický design II 

115

Tělesná výchova 1. ročník Počet vyučovacích hodin: 64
dovede rozlišit jednání fair play od nesportovního 
jednání
dovede se zapojit do organizace turnajů a soutěží a 
umí zpracovat jednoduchou dokumentaci
dovede uplatňovat naučené modelové situace k řešení 
stresových a konfliktních situací
dovede uplatňovat techniku a základy taktiky v 
základních a vybraných sportovních odvětvích
komunikuje při pohybových činnostech – dodržuje 
smluvené signály a vhodně používá odbornou 
terminologii
participuje na týmových herních činnostech družstva
volí sportovní vybavení /výstroj a výzbroj/ odpovídající 
příslušné činnosti a okolním podmínkám (klimatickým, 
zařízení, hygieně, bezpečnosti) a dovede je udržovat a 
ošetřovat

zařízení, hygieně, bezpečnosti) a dovede je udržovat a 
ošetřovat
-komunikuje při pohybových činnostech – dodržuje 
smluvené signály a vhodně používá odbornou 
terminologii
-dovede se zapojit do organizace turnajů a soutěží a umí 
zpracovat jednoduchou dokumentaci
-dovede uplatňovat techniku a základy taktiky v 
základních a vybraných sportovních odvětvích
-participuje na týmových herních činnostech družstva
-dovede rozlišit jednání fair play od nesportovního 
jednání

fotbal, badminton

-zvládne základní techniku pádů
 -charakterizuje úpolové sporty, ovládá základní 
techniku obrany 

Úpoly
-pády, základní sebeobrana

Průřezová témata, přesahy, souvislosti
Člověk a digitální svět
Využití digitálních technologií při tělesné aktivitě: 

• monitorování tepové frekvence např. pomocí sport testeru či chytrých hodinek a zkoumání jednotlivých fází měření (jednotlivá tepová pásma), zaznamenávání 
tělesných parametrů;

• analýza pohybových dovedností promocí video záznamu a následný rozbor pro zlepšení techniky;
• zaznamenávání fyzických výkonů žáků do databáze a jejich porovnávání, utváření pořadí, zkoumání vývoje výsledků v krátkodobém a dlouhodobém časovém 

horizontu.
Člověk a životní prostředí
Provádění tělesných aktivit v přírodě a budování vztahu k přírodě. 
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Tělesná výchova 2. ročník Počet vyučovacích hodin: 64
Výchovné a vzdělávací strategie • Kompetence k učení

• Kompetence k řešení problémů
• Komunikativní kompetence
• Personální a sociální kompetence
• Digitální kompetence

RVP výstupy ŠVP výstupy Učivo
dovede rozpoznat hrozící nebezpečí a ví, jak se 
doporučuje na ně reagovat
popíše úlohu státu a místní samosprávy při ochraně 
zdraví a životů obyvatel
prokáže dovednosti poskytnutí první pomoci sobě a 
jiným

-popíše úlohu státu a místní samosprávy při ochraně 
zdraví a životů obyvatel
-dovede rozpoznat hrozící nebezpečí a ví, jak se 
doporučuje na ně reagovat
-prokáže dovednosti poskytnutí první pomoci sobě i 
jiným

Zásady jednání v situacích osobního ohrožení a za 
mimořádných událostí
První pomoc

dokáže vyhledat potřebné informace z oblasti zdraví a 
pohybu
dovede o pohybových činnostech diskutovat, 
analyzovat je a hodnotit
dovede posoudit psychické, estetické a sociální účinky 
pohybových činností
dovede posoudit vliv pracovních podmínek a povolání 
na své zdraví v dlouhodobé perspektivě a ví, jak by 
mohl kompenzovat jejich nežádoucí důsledky
dovede připravit prostředky k plánovaným 
pohybovým činnostem
je schopen sladit pohyb s hudbou, umí sestavit 
pohybové vazby, hudebně pohybové motivy a vytvořit 
pohybovou sestavu (skladbu)
objasní důsledky sociálně patologických závislostí na 
život jednotlivce, rodiny a společnosti a vysvětlí, jak 
aktivně chránit svoje zdraví
orientuje se v zásadách zdravé výživy a v jejích 
alternativních směrech
ověří úroveň tělesné zdatnosti a svalové nerovnováhy

-uplatňuje zásady bezpečnosti při pohybových aktivitách
-dovede připravit prostředky k plánovaným pohybovým 
činnostem
-ovládá kompenzační cvičení k regeneraci tělesných a 
duševních sil, i vzhledem k požadavkům budoucího 
povolání
-uplatňuje osvojené způsoby relaxace
-umí využívat pohybové činnosti pro všestrannou 
pohybovou přípravu a zvyšování tělesné zdatnosti
-uplatňuje ve svém jednání základní znalosti o stavbě a 
funkci lidského organismu jako celku
-zdůvodní význam zdravého životního stylu
-orientuje se v zásadách zdravé výživy a v jejích 
alternativních směrech
-popíše vliv fyzického a psychického zatížení na lidský 
organismus
-kontroluje pohyby jednotlivých částí těla
-pozná chybně a správně provedené činnosti, umí 
analyzovat a zhodnotit kvalitu pohybové činnosti nebo 
výkonu
-umí sladit pohyb s hudbou (dívky)

Gymnastika
- cvičení na nářadí, akrobacie, šplh, rytmická 
gymnastika: cvičení bez náčiní, kondiční programy 
cvičení (posilování), aerobic
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Tělesná výchova 2. ročník Počet vyučovacích hodin: 64
ovládá kompenzační cvičení k regeneraci tělesných a 
duševních sil, i vzhledem k požadavkům budoucího 
povolání; uplatňuje osvojené způsoby relaxace
popíše vliv fyzického a psychického zatížení na lidský 
organismus
pozná chybně a správně prováděné činnosti, umí 
analyzovat a zhodnotit kvalitu pohybové činnosti nebo 
výkonu
uplatňuje ve svém jednání základní znalosti o stavbě a 
funkci lidského organismu jako celku
uplatňuje zásady bezpečnosti při pohybových 
aktivitách
zdůvodní význam zdravého životního stylu
dokáže zjistit úroveň pohyblivosti, ukazatele své 
tělesné zdatnosti a korigovat si pohybový režim ve 
shodě se zjištěnými údaji
dovede rozvíjet svalovou sílu, rychlost, vytrvalost, 
obratnost a pohyblivost
je schopen zhodnotit své pohybové možnosti a 
dosahovat osobního výkonu z nabídky pohybových 
aktivit
uplatňuje zásady sportovního tréninku
využívá pohybové činnosti pro všestrannou 
pohybovou přípravu a zvyšování tělesné zdatnosti

-umí uplatňovat zásady sportovního tréninku
-dokáže vyhledat potřebné informace z oblasti zdraví a 
pohybu
-dovede rozvíjet svalovou sílu, rychlost, vytrvalost, 
obratnost a pohyblivost
-využívá pohybových činností pro zvyšování tělesné 
zdatnosti
-zvládne techniku základních atletických disciplín

Atletika
- technika běhu (rychlý, vytrvalý) a nízkého startu, 
technika skoku do výšky a do dálky, hody a vrh koulí

dokáže rozhodovat, zapisovat a sledovat výkony 
jednotlivců nebo týmu
dovede rozlišit jednání fair play od nesportovního 
jednání
dovede se zapojit do organizace turnajů a soutěží a 
umí zpracovat jednoduchou dokumentaci
dovede uplatňovat naučené modelové situace k řešení 
stresových a konfliktních situací

-volí sportovní vybavení (výstroj a výzbroj) odpovídající 
příslušné činnosti a okolním podmínkám (klimatickým, 
zařízení, hygieně, bezpečnosti) a dovede je udržovat a 
ošetřovat
-komunikuje při pohybových činnostech – dodržuje 
smluvené signály a vhodně používá odbornou 
terminologii
-dovede se zapojit do organizace turnajů a soutěží a umí 
zpracovat jednoduchou dokumentaci

Sportovní hry
- volejbal, basketbal, stolní tenis, florbal, softball, 
fotbal, badminton
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Tělesná výchova 2. ročník Počet vyučovacích hodin: 64
dovede uplatňovat techniku a základy taktiky v 
základních a vybraných sportovních odvětvích
komunikuje při pohybových činnostech – dodržuje 
smluvené signály a vhodně používá odbornou 
terminologii
participuje na týmových herních činnostech družstva
volí sportovní vybavení /výstroj a výzbroj/ odpovídající 
příslušné činnosti a okolním podmínkám (klimatickým, 
zařízení, hygieně, bezpečnosti) a dovede je udržovat a 
ošetřovat

-dovede uplatňovat techniku a základy taktiky v 
základních a vybraných sportovních odvětvích
-participuje na týmových herních činnostech družstva
-dovede rozlišit jednání fair play od nesportovního 
jednání

-zvládne základní techniku pádů
 -charakterizuje úpolové sporty, ovládá základní 
techniku obrany 

Úpoly
-pády, základní sebeobrana

Průřezová témata, přesahy, souvislosti
Člověk a digitální svět
Využití digitálních technologií při tělesné aktivitě: 

• monitorování tepové frekvence např. pomocí sport testeru či chytrých hodinek a zkoumání jednotlivých fází měření (jednotlivá tepová pásma), zaznamenávání 
tělesných parametrů;

• analýza pohybových dovedností promocí video záznamu a následný rozbor pro zlepšení techniky;
• zaznamenávání fyzických výkonů žáků do databáze a jejich porovnávání, utváření pořadí, zkoumání vývoje výsledků v krátkodobém a dlouhodobém časovém 

horizontu.
Člověk a životní prostředí
Provádění tělesných aktivit v přírodě a budování vztahu k přírodě. 

   

Tělesná výchova 3. ročník Počet vyučovacích hodin: 64
Výchovné a vzdělávací strategie • Kompetence k učení

• Kompetence k řešení problémů
• Komunikativní kompetence
• Personální a sociální kompetence
• Digitální kompetence

RVP výstupy ŠVP výstupy Učivo
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Tělesná výchova 3. ročník Počet vyučovacích hodin: 64
dovede rozpoznat hrozící nebezpečí a ví, jak se 
doporučuje na ně reagovat
popíše úlohu státu a místní samosprávy při ochraně 
zdraví a životů obyvatel
popíše, jak faktory životního prostředí ovlivňují zdraví 
lidí
prokáže dovednosti poskytnutí první pomoci sobě a 
jiným

-popíše úlohu státu a místní samosprávy při ochraně 
zdraví a životů obyvatel
-dovede rozpoznat hrozící nebezpečí a ví, jak se 
doporučuje na ně reagovat
-prokáže dovednosti poskytnutí první pomoci sobě i 
jiným

Zásady jednání v situacích osobního ohrožení a za 
mimořádných událostí
První pomoc

dokáže vyhledat potřebné informace z oblasti zdraví a 
pohybu
dovede o pohybových činnostech diskutovat, 
analyzovat je a hodnotit
dovede posoudit psychické, estetické a sociální účinky 
pohybových činností
dovede posoudit vliv pracovních podmínek a povolání 
na své zdraví v dlouhodobé perspektivě a ví, jak by 
mohl kompenzovat jejich nežádoucí důsledky
dovede připravit prostředky k plánovaným 
pohybovým činnostem
je schopen sladit pohyb s hudbou, umí sestavit 
pohybové vazby, hudebně pohybové motivy a vytvořit 
pohybovou sestavu (skladbu)
orientuje se v zásadách zdravé výživy a v jejích 
alternativních směrech
ověří úroveň tělesné zdatnosti a svalové nerovnováhy
ovládá kompenzační cvičení k regeneraci tělesných a 
duševních sil, i vzhledem k požadavkům budoucího 
povolání; uplatňuje osvojené způsoby relaxace
popíše vliv fyzického a psychického zatížení na lidský 
organismus
pozná chybně a správně prováděné činnosti, umí 
analyzovat a zhodnotit kvalitu pohybové činnosti nebo 

-uplatňuje zásady bezpečnosti při pohybových aktivitách
-dovede připravit prostředky k plánovaným pohybovým 
činnostem
-ovládá kompenzační cvičení k regeneraci tělesných a 
duševních sil, i vzhledem k požadavkům budoucího 
povolání
-uplatňuje osvojené způsoby relaxace
-umí využívat pohybové činnosti pro všestrannou 
pohybovou přípravu a zvyšování tělesné zdatnosti
-uplatňuje ve svém jednání základní znalosti o stavbě a 
funkci lidského organismu jako celku
-zdůvodní význam zdravého životního stylu
-orientuje se v zásadách zdravé výživy a v jejích 
alternativních směrech
-popíše vliv fyzického a psychického zatížení na lidský 
organismus
-kontroluje pohyby jednotlivých částí těla
-pozná chybně a správně provedené činnosti, umí 
analyzovat a zhodnotit kvalitu pohybové činnosti nebo 
výkonu
-umí sladit pohyb s hudbou (dívky)

Gymnastika
- cvičení na nářadí, akrobacie, šplh, rytmická 
gymnastika: cvičení bez náčiní, kondiční programy 
cvičení (posilování), aerobic
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Tělesná výchova 3. ročník Počet vyučovacích hodin: 64
výkonu
sestaví soubory zdravotně zaměřených cvičení, cvičení 
pro tělesnou a duševní relaxaci; navrhne kondiční 
program osobního rozvoje a vyhodnotí jej
uplatňuje ve svém jednání základní znalosti o stavbě a 
funkci lidského organismu jako celku
uplatňuje zásady bezpečnosti při pohybových 
aktivitách
zdůvodní význam zdravého životního stylu
zvolí vhodná cvičení ke korekci svého zdravotního 
oslabení a dokáže rozlišit vhodné a nevhodné 
pohybové činnosti vzhledem k poruše svého zdraví
dovede rozvíjet svalovou sílu, rychlost, vytrvalost, 
obratnost a pohyblivost
je schopen zhodnotit své pohybové možnosti a 
dosahovat osobního výkonu z nabídky pohybových 
aktivit
kriticky hodnotí mediální obraz krásy lidského těla a 
komerční reklamu; dovede posoudit prospěšné 
možnosti kultivace a estetizace svého vzhledu
uplatňuje zásady sportovního tréninku
využívá pohybové činnosti pro všestrannou 
pohybovou přípravu a zvyšování tělesné zdatnosti

-umí uplatňovat zásady sportovního tréninku
-dokáže vyhledat potřebné informace z oblasti zdraví a 
pohybu
-dovede rozvíjet svalovou sílu, rychlost, vytrvalost, 
obratnost a pohyblivost
-využívá pohybových činností pro zvyšování tělesné 
zdatnosti
-zvládne techniku základních atletických disciplín

Atletika
- technika běhu (rychlý, vytrvalý) a nízkého startu, 
technika skoku do výšky a do dálky, hody a vrh koulí

dokáže rozhodovat, zapisovat a sledovat výkony 
jednotlivců nebo týmu
dovede rozlišit jednání fair play od nesportovního 
jednání
dovede se zapojit do organizace turnajů a soutěží a 
umí zpracovat jednoduchou dokumentaci
dovede uplatňovat naučené modelové situace k řešení 
stresových a konfliktních situací
dovede uplatňovat techniku a základy taktiky v 

-volí sportovní vybavení (výstroj a výzbroj) odpovídající 
příslušné činnosti a okolním podmínkám (klimatickým, 
zařízení, hygieně, bezpečnosti) a dovede je udržovat a 
ošetřovat
-komunikuje při pohybových činnostech – dodržuje 
smluvené signály a vhodně používá odbornou 
terminologii
-dovede se zapojit do organizace turnajů a soutěží a umí 
zpracovat jednoduchou dokumentaci
-dovede uplatňovat techniku a základy taktiky v 

Sportovní hry
- volejbal, basketbal, stolní tenis, florbal, softball, 
fotbal, badminton
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Tělesná výchova 3. ročník Počet vyučovacích hodin: 64
základních a vybraných sportovních odvětvích
komunikuje při pohybových činnostech – dodržuje 
smluvené signály a vhodně používá odbornou 
terminologii
participuje na týmových herních činnostech družstva
volí sportovní vybavení /výstroj a výzbroj/ odpovídající 
příslušné činnosti a okolním podmínkám (klimatickým, 
zařízení, hygieně, bezpečnosti) a dovede je udržovat a 
ošetřovat

základních a vybraných sportovních odvětvích
-participuje na týmových herních činnostech družstva
-dovede rozlišit jednání fair play od nesportovního 
jednání

-zvládne základní techniku pádů
 -charakterizuje úpolové sporty, ovládá základní 
techniku obrany 

Úpoly
-pády, základní sebeobrana

Průřezová témata, přesahy, souvislosti
Člověk a digitální svět
Využití digitálních technologií při tělesné aktivitě: 

• monitorování tepové frekvence např. pomocí sport testeru či chytrých hodinek a zkoumání jednotlivých fází měření (jednotlivá tepová pásma), zaznamenávání 
tělesných parametrů;

• analýza pohybových dovedností promocí video záznamu a následný rozbor pro zlepšení techniky;
• zaznamenávání fyzických výkonů žáků do databáze a jejich porovnávání, utváření pořadí, zkoumání vývoje výsledků v krátkodobém a dlouhodobém časovém 

horizontu.
Člověk a životní prostředí
Provádění tělesných aktivit v přírodě a budování vztahu k přírodě. 

   

Tělesná výchova 4. ročník Počet vyučovacích hodin: 64
Výchovné a vzdělávací strategie • Kompetence k učení

• Kompetence k řešení problémů
• Komunikativní kompetence
• Personální a sociální kompetence
• Digitální kompetence

RVP výstupy ŠVP výstupy Učivo
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Tělesná výchova 4. ročník Počet vyučovacích hodin: 64
dovede rozpoznat hrozící nebezpečí a ví, jak se 
doporučuje na ně reagovat
popíše úlohu státu a místní samosprávy při ochraně 
zdraví a životů obyvatel
prokáže dovednosti poskytnutí první pomoci sobě a 
jiným

-popíše úlohu státu a místní samosprávy při ochraně 
zdraví a životů obyvatel
-dovede rozpoznat hrozící nebezpečí a ví, jak se 
doporučuje na ně reagovat
-prokáže dovednosti poskytnutí první pomoci sobě i 
jiným

Zásady jednání v situacích osobního ohrožení a za 
mimořádných událostí
První pomoc

dokáže vyhledat potřebné informace z oblasti zdraví a 
pohybu
dovede o pohybových činnostech diskutovat, 
analyzovat je a hodnotit
dovede posoudit psychické, estetické a sociální účinky 
pohybových činností
dovede posoudit vliv pracovních podmínek a povolání 
na své zdraví v dlouhodobé perspektivě a ví, jak by 
mohl kompenzovat jejich nežádoucí důsledky
dovede připravit prostředky k plánovaným 
pohybovým činnostem
je schopen sladit pohyb s hudbou, umí sestavit 
pohybové vazby, hudebně pohybové motivy a vytvořit 
pohybovou sestavu (skladbu)
orientuje se v zásadách zdravé výživy a v jejích 
alternativních směrech
ověří úroveň tělesné zdatnosti a svalové nerovnováhy
ovládá kompenzační cvičení k regeneraci tělesných a 
duševních sil, i vzhledem k požadavkům budoucího 
povolání; uplatňuje osvojené způsoby relaxace
popíše vliv fyzického a psychického zatížení na lidský 
organismus
pozná chybně a správně prováděné činnosti, umí 
analyzovat a zhodnotit kvalitu pohybové činnosti nebo 
výkonu
uplatňuje ve svém jednání základní znalosti o stavbě a 

-uplatňuje zásady bezpečnosti při pohybových aktivitách
-dovede připravit prostředky k plánovaným pohybovým 
činnostem
-ovládá kompenzační cvičení k regeneraci tělesných a 
duševních sil, i vzhledem k požadavkům budoucího 
povolání
-uplatňuje osvojené způsoby relaxace
-umí využívat pohybové činnosti pro všestrannou 
pohybovou přípravu a zvyšování tělesné zdatnosti
-uplatňuje ve svém jednání základní znalosti o stavbě a 
funkci lidského organismu jako celku
-zdůvodní význam zdravého životního stylu
-orientuje se v zásadách zdravé výživy a v jejích 
alternativních směrech
-popíše vliv fyzického a psychického zatížení na lidský 
organismus
-kontroluje pohyby jednotlivých částí těla
-pozná chybně a správně provedené činnosti, umí 
analyzovat a zhodnotit kvalitu pohybové činnosti nebo 
výkonu
-umí sladit pohyb s hudbou (dívky)

Gymnastika
- cvičení na nářadí, akrobacie, šplh, rytmická 
gymnastika: cvičení bez náčiní, kondiční programy 
cvičení (posilování), aerobic
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Tělesná výchova 4. ročník Počet vyučovacích hodin: 64
funkci lidského organismu jako celku
uplatňuje zásady bezpečnosti při pohybových 
aktivitách
zdůvodní význam zdravého životního stylu
dovede rozvíjet svalovou sílu, rychlost, vytrvalost, 
obratnost a pohyblivost
je schopen zhodnotit své pohybové možnosti a 
dosahovat osobního výkonu z nabídky pohybových 
aktivit
kriticky hodnotí mediální obraz krásy lidského těla a 
komerční reklamu; dovede posoudit prospěšné 
možnosti kultivace a estetizace svého vzhledu
uplatňuje zásady sportovního tréninku
využívá pohybové činnosti pro všestrannou 
pohybovou přípravu a zvyšování tělesné zdatnosti

-umí uplatňovat zásady sportovního tréninku
-dokáže vyhledat potřebné informace z oblasti zdraví a 
pohybu
-dovede rozvíjet svalovou sílu, rychlost, vytrvalost, 
obratnost a pohyblivost
-využívá pohybových činností pro zvyšování tělesné 
zdatnosti
-zvládne techniku základních atletických disciplín

Atletika
- technika běhu (rychlý, vytrvalý) a nízkého startu, 
technika skoku do výšky a do dálky, hody a vrh koulí

dokáže rozhodovat, zapisovat a sledovat výkony 
jednotlivců nebo týmu
dovede rozlišit jednání fair play od nesportovního 
jednání
dovede se zapojit do organizace turnajů a soutěží a 
umí zpracovat jednoduchou dokumentaci
dovede uplatňovat naučené modelové situace k řešení 
stresových a konfliktních situací
dovede uplatňovat techniku a základy taktiky v 
základních a vybraných sportovních odvětvích
komunikuje při pohybových činnostech – dodržuje 
smluvené signály a vhodně používá odbornou 
terminologii
participuje na týmových herních činnostech družstva
volí sportovní vybavení /výstroj a výzbroj/ odpovídající 
příslušné činnosti a okolním podmínkám (klimatickým, 
zařízení, hygieně, bezpečnosti) a dovede je udržovat a 

-volí sportovní vybavení (výstroj a výzbroj) odpovídající 
příslušné činnosti a okolním podmínkám (klimatickým, 
zařízení, hygieně, bezpečnosti) a dovede je udržovat a 
ošetřovat
-komunikuje při pohybových činnostech – dodržuje 
smluvené signály a vhodně používá odbornou 
terminologii
-dovede se zapojit do organizace turnajů a soutěží a umí 
zpracovat jednoduchou dokumentaci
-dovede uplatňovat techniku a základy taktiky v 
základních a vybraných sportovních odvětvích
-participuje na týmových herních činnostech družstva
-dovede rozlišit jednání fair play od nesportovního 
jednání

Sportovní hry
- volejbal, basketbal, stolní tenis, florbal, softball, 
fotbal, badminton
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Tělesná výchova 4. ročník Počet vyučovacích hodin: 64
ošetřovat

-zvládne základní techniku pádů
 -charakterizuje úpolové sporty, ovládá základní 
techniku obrany 

Úpoly
-pády, základní sebeobrana

Průřezová témata, přesahy, souvislosti
Člověk a digitální svět
Využití digitálních technologií při tělesné aktivitě: 

• monitorování tepové frekvence např. pomocí sport testeru či chytrých hodinek a zkoumání jednotlivých fází měření (jednotlivá tepová pásma), zaznamenávání 
tělesných parametrů;

• analýza pohybových dovedností promocí video záznamu a následný rozbor pro zlepšení techniky;
• zaznamenávání fyzických výkonů žáků do databáze a jejich porovnávání, utváření pořadí, zkoumání vývoje výsledků v krátkodobém a dlouhodobém časovém 

horizontu.
Člověk a životní prostředí
Provádění tělesných aktivit v přírodě a budování vztahu k přírodě. 

    

6.9 Digitální tvorba 

Počet vyučovacích hodin za týden
1. ročník 2. ročník 3. ročník 4. ročník

Celkem

2 2 0 0 4
Povinný Povinný  

   

Název předmětu Digitální tvorba
Oblast Informatické vzdělávání
Charakteristika předmětu Počítačová grafika 2 je důležitou odbornou součástí praktického základu grafického designéra a plní kromě 

funkce vzdělávací také funkci průpravnou a realizační. Učivo je tematicky rozděleno do logických celků, 
které na sebe navzájem navazují. Charakter předmětu vyžaduje velkou míru provázanosti mezi jednotlivými 
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Název předmětu Digitální tvorba
kapitolami. 
Při výuce počítačové grafiky je kladen důraz na osvojení si efektivních pracovních postupů vedoucích ke 
správnému výsledku. Velký podíl výuky zaujímá samostatná práce žáků formou cvičení na počítačích pod 
odborným vedením vyučujícího. V odborné učebně výpočetní techniky je výuka organizována tak, aby 
každý žák měl pro svou práci k dispozici samostatně počítač. Těžištěm výuky je v provádění praktických 
úkolů. Je-li použita metoda výkladu, je obvykle následována praktickým procvičením vyloženého učiva. 
Praktické úkoly jsou realizovány formou různých cvičení, samostatných prací, souhrnných prací, projektů a 
testů s použitím počítače. Při výuce jsou rovněž používány další technické pomůcky, jako např. zařízení pro 
digitalizaci dat. Aktivně je využíváno jako zdroje informací sítě Internet. Nadaní žáci s vysokým zájmem a 
s aktivním přístupem ke studiu jsou individuálně podporováni. Naopak při vzdělávání slabších žáků či žáků 
se zdravotním nebo sociálním znevýhodněním je přihlíženo k jejich schopnostem a možnostem.

Obsahové, časové a organizační vymezení 
předmětu (specifické informace o předmětu 
důležité pro jeho realizaci)

Výuka je zahájena v prvním ročníku, kde jsou žáci seznamováni s vektorovou grafikou a problematikou 
počítačové sazby. Naučí se pracovat ve vektorovém editoru. Začíná se oblastí počítačového zpracování 
vektorové grafiky. Žáci se učí ovládat vektorový editor a používat jeho funkce tak, aby v něm byli schopni 
efektivně realizovat grafická zadání. Nejdříve se detailně seznamují s pracovním prostředím programu a 
osvojují si jeho ovládání. Učí se vytvářet a modifikovat primitivní vektorové objekty, vektorové cesty, 
pracovat s textem. Vytvořená data se učí exportovat a připravit pro tisk. Na tuto kapitolu navazuje 
problematika hardware a počítačového vybavení, která je seznámí s přehledem operačních systémů, 
fungováním výpočetní techniky, ale i se základy operačního systému jako takového. V průběhu výuky jsou 
simulovány realizace zadání z reálné praxe. Navazující téma se pak věnuje problematice autorských práv a 
bezpečnosti výpočetní techniky nejen v souvislosti s vlastním používáním počítačů, ale i v tvůrčí činnosti. 
Součástí tohoto tématu jsou i základy algoritmizace. Další část výuky je zaměřena na zpracování sazby a 
tiskové grafiky. Žáci se učí ovládat software pro sazbu a používat jeho funkce tak, aby v něm byli schopni 
efektivně realizovat grafická zadání.
Ve druhém ročníku začíná výuka připomenutím základních principů vektorové grafiky s tím, že se dále toto 
téma nejen opakuje, ale zároveň i prohlubuje. Jde tak především
o pokročilé principy a metody práce s vektorovou grafikou, problematiku složitějších úprav textů apod. 
Opět jsou zde v průběhu výuky simulována zadání z reálné praxe. Po bloku vektorové grafiky se žáci 
seznámí se škálou aplikačního a kancelářského softwaru, který je určen ke zpracování textu, tabulek i 
prezentací. Je důležité posilovat provázanost mezi oborovými nástroji a prostředky aplikačního softwaru 
s tím, že kancelářský software funguje jako podpora vlastní grafické činnosti. Žáci si osvojí celou řadu 
dovedností, na které pak navazuje prohloubená výuka věnovaná specializovaném programu pro 
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Název předmětu Digitální tvorba
počítačovou sazbu. Žáci pracují s pokročilou textovou úpravou, navazují na úpravy elektronického textu i 
tabulek, vnímají rozdíly mezi uživatelským přístupem k textovým editorům, k tabulkám i prezentacím a 
odborným přístupem k sazbě. Na závěr jsou tak schopni realizovat komplexní vícestránkové dokumenty, 
v nichž spojují vektorovou grafiku s pokročilou sazbou textů. Výsledný dokument se naučí exportovat do 
formátu pdf pro různé typy tisku a zobrazení. 

Integrace předmětů • Informatické vzdělávání
• Návrhová a realizační tvorba
• Technologická a technická příprava

Kompetence k učení:
• Rozvoj schopnosti efektivně vyhledávat, zpracovávat a hodnotit informace týkající se počítačové 

grafiky.
• Učení se novým technologiím, softwarovým nástrojům a pracovním postupům, včetně 

samostatného ovládání pokročilých funkcí grafických programů.
• Propojování teoretických poznatků s praktickými úkoly a aplikace naučeného 

v reálných zadáních.
• Schopnost analyzovat zpětnou vazbu a využívat ji pro další zlepšení své práce.

Kompetence k řešení problémů:
• Schopnost analyzovat zadání grafického úkolu, identifikovat klíčové požadavky 

a navrhnout optimální řešení. 
• Kreativní přístup při řešení technických a designových problémů.
• Aplikace poznatků z různých oblastí grafiky při práci na komplexních projektech.
• Schopnost efektivně reagovat na vzniklé problémy, samostatně navrhovat alternativní řešení a 

konzultovat postupy s vyučujícím nebo kolegy.

Výchovné a vzdělávací strategie: společné 
postupy uplatňované na úrovni předmětu, 
jimiž učitelé cíleně utvářejí a rozvíjejí klíčové 
kompetence žáků 

Komunikativní kompetence:
• Jasné a srozumitelné vyjadřování myšlenek a návrhů, a to jak ústně, tak vizuálně prostřednictvím 

grafických výstupů.
• Schopnost obhájit své návrhy v diskusi, prezentovat své projekty a reagovat na připomínky.
• Využívání profesionální terminologie z oblasti počítačové grafiky při komunikaci a prezentaci.
• Práce v týmu na grafických projektech a efektivní spolupráce s kolegy.
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Název předmětu Digitální tvorba
Digitální kompetence:

• Ovládání grafických softwarových nástrojů, hardware, vybavení v odborných učebnách (vektorové 
editory, software pro sazbu, tvorbu prezentací).

• Schopnost vyhledávat a kriticky hodnotit informace z digitálních zdrojů, včetně rešerší pro grafická 
zadání.

• Využívání moderních technologií při tvorbě, úpravě a prezentaci grafických projektů.
• Respektování pravidel digitální bezpečnosti, včetně ochrany dat a dodržování autorských práv.

Způsob hodnocení žáků Hodnocení žáků v předmětu probíhá v souladu s klasifikačním řádem školy a zaměřuje se na komplexní 
posouzení dovedností, znalostí a přístupu k výuce. Největší důraz je kladen na praktická zadání, která 
odrážejí reálné pracovní situace a umožňují ověřit, zda žáci zvládli osvojení pracovních postupů a nástrojů 
používaných v oboru grafického designu.
Praktická zadání zahrnují úkoly, jako je tvorba vektorové nebo bitmapové grafiky, řešení fotografických 
zadání a editace fotografií, návrh webových stránek, zpracování vlastních prezentací. Hodnocena je nejen 
kvalita výsledné práce, ale také efektivita pracovního postupu, samostatnost a schopnost řešit problémy, 
které během práce nastanou. Důraz je kladen na technickou přesnost, kreativitu a splnění zadaných kritérií.
Součástí hodnocení jsou také prezentace projektů, při nichž žáci ukazují schopnost obhájit svůj návrh, 
vysvětlit použité postupy a reagovat na zpětnou vazbu. U prezentací je posuzována srozumitelnost, logická 
struktura a vizuální stránka výstupu.
Písemná hodnocení zahrnují testy a krátké teoretické práce zaměřené na ověření znalostí týkajících se 
grafických programů, realizaci fotografií, teorie grafiky, technologií tisku 
a základů designu. Tyto testy slouží jako podpora pro pochopení souvislostí mezi teorií 
a praxí.
Důležitou součástí hodnocení je rovněž průběžné sledování aktivity a přístupu žáků během výuky. Kladně 
hodnocen je aktivní přístup, samostatnost, pečlivost a schopnost spolupracovat při týmových projektech. 
Učitel rovněž hodnotí schopnost žáků organizovat svou práci, dodržovat termíny a aplikovat zpětnou vazbu 
do svých výstupů.

   

Digitální tvorba 1. ročník Počet vyučovacích hodin: 64
Výchovné a vzdělávací strategie • Kompetence k učení

• Kompetence k řešení problémů
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Digitální tvorba 1. ročník Počet vyučovacích hodin: 64

• Komunikativní kompetence
• Digitální kompetence

RVP výstupy ŠVP výstupy Učivo
vyjmenuje programové vybavení využitelné v oboru a 
jeho možnosti

orientuje se v programovém vybavení
chápe význam počítačové grafiky, uvede příklady jejího 
praktického využití

Úvod do studia a přehled programového vybavení

na základě porozumění fungování softwaru efektivně 
a bezpečně využívá různá uživatelská prostředí

umí používat pracovní prostředí vektorového editoru
přizpůsobuje si rozmístění základních pracovních 
nástrojů a možností ovládání programu požadované 
činnosti v aplikaci
používá klávesové zkratky při práci v programu
vyhledá nápovědu ke konkrétnímu nástroji nebo funkci 
programu

Seznámení s pracovním prostředím vektorového 
editoru

zvolí odpovídající programové vybavení pro realizaci 
zadaného úkolu

vytváří jednoduché objekty
používá různé metody výběru jednotlivých objektů
umí měnit jejich polohu, velikost a vlastnosti

Tvorba jednoduchých objektů a základní manipulace s 
nimi

používá základní funkce příslušného programového 
vybavení při řešení konkrétních úkolů
provede finální zpracování souborů a archivaci

používá základní editační techniky
umí dosáhnout výsledku různými postupy
výsledný tvar vytváří podle předlohy

Metody pro vytvoření libovolně složitých tvarů 
vektorových objektů

rozlišuje podle charakteristických znaků základní druhy 
typografického písma

vytváří a edituje text Práce s textem

identifikuje v historii vývoje hardwaru i softwaru 
zlomové události; ukáže, které koncepty se nemění a 
které ano
rozumí fungování sítí natolik, aby je mohl bezpečně a 
efektivně používat

rozumí základním pojmům z oboru IKT
chápe vztah mezi HW a SW
zná principy fungování výpočetní techniky
samostatně používá počítač a jeho periferie

Základy IKT

identifikuje a řeší technické problémy vznikající při 
práci s digitálními zařízeními; poradí druhým při řešení 
typických závad
rozumí fungování hardwaru a periferií natolik, aby je 
mohl efektivně a bezpečně používat a snadno se 
naučil používat nové

na základní úrovni se orientuje v rozdílech hardwaru 
výpočetní techniky, umí posoudit jejich parametry

Komponenty hardwaru, jejich funkce, význam 
základních parametrů, poměr výkonu a ceny u 
počítače.
Druhy počítačů, jejich platformy, praktické využití.
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Digitální tvorba 1. ročník Počet vyučovacích hodin: 64
popíše, jakým způsobem operační systém zajišťuje své 
hlavní úkoly

používá operační systém
ovládá operace se soubory a složkami (vyhledání, 
kopírování, přesouvání, mazání, změna atributů, 
případně editace souborů)
pracuje s běžnými typy souborů

Operační systémy počítačů, verze, obecný přehled 
aplikačního software.

chrání digitální zařízení, digitální obsah i osobní údaje 
v digitálním prostředí před poškozením, 
přepisem/změnou či zneužitím; reaguje na změny v 
technologiích ovlivňujících bezpečnost

rozumí rizikům spojených s používáním IT techniky
aktivně využívá prostředky zabezpečení dat před 
zneužitím a ochrany dat před zničením
orientuje se na základní úrovni v problematice 
autorského práva i ochraně osobních údajů

Problematika ochrany dat
Autorská práva a ochrana osobních údajů.

používá pracovní prostředí programu pro počítačovou 
sazbu
 přizpůsobuje si rozmístění základních pracovních 
nástrojů a možností ovládání programu požadované 
činnosti v aplikaci
 používá klávesové zkratky při práci v programu
 vyhledá nápovědu ke konkrétnímu nástroji nebo funkci 
programu 

Seznámení s pracovním prostředím programu pro 
počítačovou sazbu

popíše základní pravidla sázení textu a náležitosti 
techniky sázení
třídí a řadí data, která následně vizualizuje nebo 
zpracuje do obvyklého formátu v daném kontextu a 
oboru

rozumí koncepci programu
vytváří vzorové stránky
vytváří a edituje styly

Principy sazby, vzorové stránky, styly

aktivně a s porozuměním používá různé datové 
formáty, ovládá konverzi mezi různými formáty téhož 
obsahu
navrhuje a technologicky zpracuje základní typy 
tiskovin
podle typu výstupu (on-line/tisk) zvolí vhodné 
nastavení barevného rozhraní souboru

vkládá a upravuje grafiku
vkládá a upravuje texty

Práce s vloženou grafikou a textem

provede finální zpracování souborů a archivaci
rozpozná různé druhy paměťových úložišť a popíše 
jejich základní principy, nastavuje sdílení a zálohování 

připravuje dokument pro tisk
exportuje tiskové stránky do formátu pdf
tiskne dokument

Předtisková příprava, tisk
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Digitální tvorba 1. ročník Počet vyučovacích hodin: 64
dat
zpracuje sazbu, provede korektury

Průřezová témata, přesahy, souvislosti
Člověk a digitální svět

• Rozvíjení schopnosti jak efektivně pracovat s digitálními technologiemi v oblasti vizuální komunikace.
• Propojování poznatků z oblasti grafiky, designu a digitálních technologií s reálnými projekty a potřebami trhu práce.
• Podpora dovedností kritického myšlení při práci s grafickými nástroji a daty

Občan v demokratické společnosti

• Podporování pochopení významu vizuální komunikace v dnešní společnosti. 
• Prostřednictvím grafických projektů učení vyjádřit své názory a myšlenky, reflektovat aktuální společenské dění a chápat vliv designu na veřejné mínění. 
• Důraz na týmovou spolupráci a zodpovědný přístup k problematice.

   

Digitální tvorba 2. ročník Počet vyučovacích hodin: 64
Výchovné a vzdělávací strategie • Kompetence k učení

• Kompetence k řešení problémů
• Komunikativní kompetence
• Digitální kompetence

RVP výstupy ŠVP výstupy Učivo
efektivně a bezpečně využívá vhodné aplikace podle 
stanoveného cíle
zvolí odpovídající programové vybavení pro realizaci 
zadaného úkolu

orientuje se v pracovním prostředí vektorového editoru
používá klávesové zkratky při práci v programu
využívá nápovědy při hledání konkrétního problému

Práce ve vektorovém editoru

používá základní funkce příslušného programového 
vybavení při řešení konkrétních úkolů

vytváří jednoduché i složité objekty
pracuje se symboly
dokáže vybrat nejvhodnější postup práce při zpracování 
zadání
pracuje se stopami, efekty, styly, maskou

Pokročilé funkce při modifikování vektorových tvarů

zvládá pokročilé úpravy textu
 dokáže vhodně zpracovat a upravovat text s 
vytvořenou, nebo importovanou grafikou

Pokročilé možnosti při práci s textem a grafikou ve 
vektorovém editoru
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Digitální tvorba 2. ročník Počet vyučovacích hodin: 64
 pracuje s formátováním, textovými sloupci,
 znakovými i odstavcovými styly 

samostatně experimentuje při řešení úkolu, uplatňuje 
netradiční myšlenky a metody práce

zvládá aplikovat 2D návrh na zvolený 3D objekt a 
kvalitně návrh vizualizovat

Vizualizace vektorového návrhu ve zvoleném softwaru

aktivně a s porozuměním používá různé datové 
formáty, ovládá konverzi mezi různými formáty téhož 
obsahu
provede finální zpracování souborů a archivaci

ovládá nastavení dokumentu pro tisk
správně používá datové formáty

Export a tisk z vektorového editoru

navrhne a vytvoří strukturu vzájemného propojení 
dat; navrhuje číselníky a identifikátory dat
navrhuje a technologicky zpracuje základní typy 
tiskovin

vytváří, upravuje a uchovává strukturované textové 
dokumenty
ovládá typografická pravidla, formátování, práce se 
šablonami, styly, objekty
ovládá hromadnou korespondenci, tvoří tabulky, grafy, 
makra
zná vhodné formáty pro export

Charakteristika textového editoru a práce s textem
Práce s importovaným souborem
Práce v prostředí textového editoru, přizpůsobení 
vzhledu stránky, manipulace s jeho nástroji, tvoření 
obsahu, formátování textu
Automatizace dílčích úloh
Vzhled dokumentu a příprava pro tisk

třídí a řadí data, která následně vizualizuje nebo 
zpracuje do obvyklého formátu v daném kontextu a 
oboru
vyhledává a zpracovává data pomocí vhodných 
nástrojů pro dotazování; používá při vyhledávání 
vazby mezi entitami, číselníky a identifikátory

porozuměl funkci a principům tabulkového procesoru, 
používá na uživatelské úrovni tabulkový procesor, 
vkládá do tabulek data různých typů a upravuje jejich 
formát
tvoří vzorce, používá funkce (včetně tvorby vlastních)
graficky prezentuje data z tabulek, tvoří grafy, 
připravuje výstupy pro tiske
exportuje a importuje data mezi základními a běžně 
používanými formáty

Charakteristika tabulkového procesoru, jeho principy a 
oblasti použití
Struktura tabulek a typy dat
Vzorce, absolutní a relativní odkazy, vlastní a 
vestavěné funkce, vyhledávání, třídění, filtrování
Tvorba a tisk tabulek, grafů
Export a import dat, spolupráce a propojení s dalšími 
aplikacemi i internetem

formuluje problém a požadavky na jeho řešení; získává 
potřebné informace, posuzuje jejich využitelnost a 
dostatek (úplnost) vzhledem k řešenému problému; 
používá systémový přístup k řešení problémů; pro 
řešení problému sestaví model

rozumí základním principům správné prezentace, 
používá nástroje pro tvorbu prezentací na základní 
uživatelské úrovni
vkládá do prezentace objekty z jiných aplikací
exportuje prezentace do jiných formátů vhodných pro 
zveřejnění na internetu

Typy prezentačního software
Principy úspěšné prezentace
Příprava podkladů pro prezentaci
Vkládání objektů do prezentace, formátování snímků, 
animace
Řazení snímků, přechody mezi snímky, časování, 
komentáře
Export prezentace

používá pracovní prostředí programu pro počítačovou 
sazbu

Počítačová sazba pokročile
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Digitální tvorba 2. ročník Počet vyučovacích hodin: 64
 přizpůsobuje si rozmístění základních pracovních 
nástrojů a možností ovládání programu požadované 
činnosti v aplikaci
 používá klávesové zkratky při práci v programu
 vyhledá nápovědu ke konkrétnímu nástroji nebo funkci 
programu 
rozumí koncepci programu
 vytváří vzorové stránky
 vytváří a edituje styly 

Pokročilé principy sazby, vzorové stránky, styly

navrhuje a technologicky zpracuje základní typy 
tiskovin
řeší technické problémy realizace výtvarného návrhu

vkládá a upravuje grafiku
vkládá a upravuje texty

Pokročilá práce s vloženou grafikou a textem

provede finální zpracování souborů a archivaci připravuje dokument pro tisk
exportuje tiskové stránky do formátu pdf
tiskne dokument

Předtisková příprava, tisk

Průřezová témata, přesahy, souvislosti
Člověk a digitální svět

• Rozvíjení schopnosti jak efektivně pracovat s digitálními technologiemi v oblasti vizuální komunikace.
• Propojování poznatků z oblasti grafiky, designu a digitálních technologií s reálnými projekty a potřebami trhu práce.
• Podpora dovedností kritického myšlení při práci s grafickými nástroji a daty

Občan v demokratické společnosti

• Podporování pochopení významu vizuální komunikace v dnešní společnosti. 
• Prostřednictvím grafických projektů učení vyjádřit své názory a myšlenky, reflektovat aktuální společenské dění a chápat vliv designu na veřejné mínění. 
• Důraz na týmovou spolupráci a zodpovědný přístup k problematice.
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6.10 Písemná a elektronická komunikace 

Počet vyučovacích hodin za týden
1. ročník 2. ročník 3. ročník 4. ročník

Celkem

1 0 0 0 1
Povinný    

   

Název předmětu Písemná a elektronická komunikace
Oblast Informatické vzdělávání
Charakteristika předmětu Písemný styk je jednou z forem, jak získat nebo předat informace. Písemnosti zpřesňují, zkvalitňují a 

dokumentují výměnu informací. Cílem předmětu Písemná a elektronická komunikace je osvojit si 
dovednost psaní na české klávesnici desetiprstovou hmatovou technikou, tím vytvořit předpoklad pro 
zvyšování rychlosti písemné komunikace, její typografickou a jazykovou správnost. Součástí výuky je 
seznámení s normami pro úpravu písemností používaných v obchodní korespondenci. Obecným cílem je 
využití získané dovednosti na PC ve vzdělávacích aktivitách ostatních předmětů, a to nejen při řešení úkolů 
v rámci studijního oboru, ale i pro další vzdělávání na vysokých školách a pro občanský život. 

Obsahové, časové a organizační vymezení 
předmětu (specifické informace o předmětu 
důležité pro jeho realizaci)

Hmatová metoda psaní na klávesnici je považována za racionální způsob obsluhy klávesnice. Práce je 
rozložená na všechny prsty s důrazem na postupné zvyšování rychlosti a přesnosti. Pro osvojení metody je 
důležitý trénink a disciplína, každý žák pracuje samostatně na PC. Použitý software je uzpůsoben pro práci 
on-line, je rozdělen do lekcí, umožňuje individuální postup až do dosažení požadované přesnosti a rychlosti 
psaní, a to i v rámci domácí přípravy. Přidanou hodnotou v získávání dovednosti psaní hmatovou metodou 
na klávesnici je i bezděčné učení se typografii a gramatice. Výstupem předmětu je seznámení se se 
základními písemnostmi obchodní korespondence a jejich normalizovanou úpravou dle platných ČSN.

Integrace předmětů • Informatické vzdělávání
Kompetence k učení:

• rozvoj přesného a formálně správného vyjadřování, logického myšlení a odvozování 
• podpora práce s informacemi, porozumění odbornému textu, tabulkám, grafům a jiným grafickým 

formám dat 

Výchovné a vzdělávací strategie: společné 
postupy uplatňované na úrovni předmětu, 
jimiž učitelé cíleně utvářejí a rozvíjejí klíčové 
kompetence žáků 

Kompetence k řešení problémů:
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Název předmětu Písemná a elektronická komunikace
• dokázat problém pojmenovat, analyzovat a navrhnout efektivní způsob řešení
• diskutovat o vstupních parametrech
• vyhodnotit a obhájit řešení

Komunikativní kompetence:
• vyjadřovat se správně ústně a písemně s využitím odborné terminologie
• zpracovávat administrativní písemnosti a odborné dokumenty
• dodržovat jazykové a stylistické normy i odbornou terminologii
• dodržovat typografii

Matematické kompetence:
• schopnost vytvářet matematicky správné zápisy v textovém procesoru
• schopnost vytvářet tabulky a grafy
• schopnost získávat informace z grafů, tabulek a schémat a interpretovat je

Digitální kompetence:
• kreativně a účelně využívat digitální technologie, zdroje informací a AI
• dokázat vyhledávat, filtrovat a spravovat data, informace a digitální obsah

Způsob hodnocení žáků Hodnocení žáků je prováděno v souladu s klasifikačním řádem školy. Opis textu je klasifikován s ohledem 
na dyslektické, dysgrafické, příp. další zvláštnosti jednotlivců. Dovednosti v psaní jsou ověřovány pomocí 
testů. Žáci jsou metodicky a soustavně kontrolováni při psaní (správný prstoklad), kritériem pro hodnocení 
jsou rychlost a přesnost psaní. Nároky na rychlost a délku vypracovávaného textu se postupně zvyšují, větší 
důraz je kladen na přesnost před rychlostí. Pro hodnocení písemností v rámci obchodní korespondence je 
důležitý soulad s normou po obsahové, jazykové i formální stránce. 

   

Písemná a elektronická komunikace 1. ročník Počet vyučovacích hodin: 32
Výchovné a vzdělávací strategie • Kompetence k učení

• Kompetence k řešení problémů
• Komunikativní kompetence
• Matematické kompetence
• Digitální kompetence
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Písemná a elektronická komunikace 1. ročník Počet vyučovacích hodin: 32
RVP výstupy ŠVP výstupy Učivo

-aktivně umí využít SW pro psaní a tvorbu textů
 -zná význam a přínos desetiprstové hmatové techniky 
jako elementární dovednosti pro psaní textů pomocí 
ICT 

SW pro tvorbu textů a jejich úpravu, význam 
desetiprstové hmatové techniky

-postupným procvičováním lekcí ovládá a využívá 
klávesnici
 -zná odlišnosti v psaní cizojazyčných textu
 -aplikuje základní pravidla typografie 

Nácvik psaní textů na klávesnici
- Nácvik malých písmen
- Psaní velkých písmen
- Nácvik malých písmen na číselné řadě
- Diakritická a interpunkční znaménka, číslice a značky
- Psaní slov cizího původu, cizojazyčné texty

-seznámí se s normou pro úpravu úředních/obchodních 
dopisů
 -aplikuje administrativní styl, používá spisovný odborný 
jazyk
 -zpracuje vybrané typy korespondence
 -vhodně využívá SW nástroje pro revizi textů 

Obchodní/úřední korespondence
- Písemnosti v obchodním/úředním styku, 
administrativní styl podle normy
- Žádost

Průřezová témata, přesahy, souvislosti
Občan v demokratické společnosti
Osvojení si základních principů písemné komunikace v rámci tvorby obchodní korespondence. Žák je uživatelem e-mailu a internetu, orientuje se v nabídce otevřených 
zdrojů informací, pracuje s informacemi.
Člověk a digitální svět
Využití digitálních technologií při řešení běžných situací vyžadujících efektivní práci s informacemi, jejich vyhledávání a zpracování. Osvojení si zásad pro dodržování 
autorských práv, dodržování právních norem v souvislosti s daty, aplikacemi a jinými zdroji dostupnými na internetu.
Člověk a svět práce - Svět vzdělávání
Písemná prezentace na trhu práce – zásady pro administrativní styl a strukturování dopisů v obchodní korespondenci.
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6.11 Počítačová grafika 

Počet vyučovacích hodin za týden
1. ročník 2. ročník 3. ročník 4. ročník

Celkem

2 2 3 3 10
Povinný Povinný Povinný Povinný

   

Název předmětu Počítačová grafika
Oblast

Charakteristika předmětu Předmět poskytuje teoretické i praktické vzdělání zaměřené na využití grafických programů a výpočetní 
techniky při řešení grafických úloh. Cílem je rozvoj schopnosti analyzovat zadání, navrhnout efektivní řešení 
a realizovat výstupy v souladu s požadavky praxe. Žáci se učí pracovat s vektorovou a bitmapovou grafikou, 
digitálním zpracováním fotografií, počítačovou sazbou dokumentů, animací, prostorovou modelací a 
základy webového designu.
Součástí výuky je i tvorba a editace fotografií, která zahrnuje technickou i výtvarnou stránku, a její aplikace 
při realizaci projektů. Další důležitou oblastí je webové publikování a vizualizace prostřednictvím animace, 
což reflektuje současné potřeby informační společnosti.
Výuka propojuje teoretické poznatky s praktickými úkoly, klade důraz na kreativitu, efektivitu a schopnost 
řešit problémy. Praktická cvičení simulují reálné pracovní situace, podporují samostatnost a rozvoj 
technických i estetických kompetencí. Předmět připravuje žáky na uplatnění v grafickém designu a vizuální 
komunikaci, přičemž podporuje adaptabilitu na nové technologie a požadavky trhu práce.

Obsahové, časové a organizační vymezení 
předmětu (specifické informace o předmětu 
důležité pro jeho realizaci)

Učivo předmětu Počítačová grafika 1 je tematicky rozděleno do logických celků, které reflektují klíčové 
oblasti nezbytné pro práci grafického designéra. Výuka probíhá od základů bitmapové grafiky, přes realizaci 
fotografií a její zpracování, pokročilé techniky úprav, 3D vizualizace, tvorba animací a webových prezentací. 
Předmět propojuje teoretické a praktické vzdělávání, přičemž důraz je kladen na efektivní využití 
softwarových nástrojů a kreativní přístup k řešení grafických zadání.
Výuka v prvním ročníku je zahájena seznámením s bitmapovou grafikou a se základy fotografie. Žáci se tak 
naučí pracovat v bitmapovém editoru, pochopí základy exponometrie, svícení a fotografování. Zároveň se 
však seznámí s bitmapovým editorem a jeho funkcemi tak, aby v něm byli schopni efektivně realizovat 
grafická zadání. Nejdříve si detailně osvojí pracovní prostředí programu a jeho ovládání. Učí se vytvářet a 
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Název předmětu Počítačová grafika
modifikovat primitivní tvary, výběrové cesty, pracovat s textem, importují fotografie a řeší jejich základní 
úpravy. Rozeznávají jednotlivé grafické formáty a vytvořená data se exportují a připravují pro tisk. 
V průběhu výuky jsou simulovány realizace grafických zadání z reálné praxe. Další část výuky je zaměřena 
na základy fotografie v úzké spojitosti s postprodukcí v bitmapovém software. Žáci si postupně osvojí 
potřebné znalosti týkající se stavby a skladby fotografického obrazu, principů osvětlování, technologie 
fotografie, exponometrie a počítačového zpracování fotografie. Tyto znalosti uplatňují při realizaci 
praktických úkolů. Bitmapový editor a jeho funkce používají tak, aby v něm byli schopni efektivně 
upravovat vlastní fotografie.
Ve druhém ročníku pokračuje výuka získáváním praktických znalostí a dovedností v oblasti bitmapového 
editoru i fotografie.  Fotografie je důležitou odbornou součástí praktického základu grafického designéra a 
plní, kromě funkce vzdělávací, také funkci průpravnou a realizační. Učivo je tematicky rozděleno do 
logických na sebe navazujících celků. Každý tematický celek realizační fotografie na sebe váže počítačovou 
postprodukci, ve které se prohlubují teoretické a praktické znalosti z oblasti počítačového zpracování 
bitmapové grafiky. Studenti jsou vedeni k větší samostatnosti a kreativitě, která by měla na konci druhého 
pololetí vyvrcholit výstavním souborem cyklu fotografií.
Ve třetím ročníku začíná výuka exportem a přípravou dat pro specifické výstupy. Jsou to důležité znalosti, 
které jsou v úzké návaznosti na témata ostatních předmětů a jejich znalost velmi pomůže zkvalitnit 
efektivitu práce pro výstupy. Dalším tematickým celkem výuky je tvorba vektorové animace. Student získá 
teoretické a praktické znalosti a dovednosti v oblasti tvorby vektorové animace. Připomene si už dříve 
nabité zkušenosti z vektorové grafiky. Další část výuky je zaměřena na oblast vizualizace grafického návrhu 
prostřednictvím 3D modelu. Žáci jsou seznámeni i s možností využití 3D modelovacího softwarového 
vybavení za účelem vizualizace výsledného řešení zadání (např. při návrhu obalového designu). Učí se 
modelovat jednodušší prostorové předměty ve 3D modelovacím programu a dosahovat s jeho pomocí 
realistických vizualizací. V druhém pololetí výuka pokračuje tvorbou písmového fontu. Žáci zde uplatňují a 
dále rozvíjejí již dříve získané znalosti a dovednosti zejména z oblasti zpracování vektorové grafiky a 
typografie. Další tematický celek zahrnuje vybrané kapitoly obsahu předmětu IKT, především témata 
týkající se HTML a tvorby webových prezentací, problematiku sítí a jejich připojení, dále také vytváření a 
konfigurování databáze. 
Výuka ve čtvrtém ročníku je zaměřena na tvorbu webových prezentací a elektronické publikování. Propojují 
se tu vybraná témata z předmětu IKT, jako je získávání informací z internetových zdrojů, práce se získanými 
daty a jejich prezentace. Výuka je koncipována tak, aby reflektovala aktuální trendy a vývoj v této oblasti a 
umožnila žákům osvojení potřebných dovedností při práci s novými softwarovými technologiemi, jako jsou 
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Název předmětu Počítačová grafika
umělá inteligence, rozšířená realita apod. Žáci jsou nejdříve seznámeni s principy používanými v oblasti 
vytváření elektronických publikací pro osobní počítače a mobilní komunikační zařízení. Prostor je dán také 
samostatnému projektu. V závěru je navázáno na úvodní seznámení s tvorbou www prezentací ve třetím 
ročníku, která zde pokračuje tvorbou osobního autorského profilu v prostoru internetu. Výstupem z této 
části je tak online prezentace, na níž žák reflektuje svoji uměleckou činnost. 

Integrace předmětů • Návrhová a realizační tvorba
• Technologická a technická příprava
• Informatické vzdělávání

Kompetence k učení:
• Rozvoj schopnosti efektivně vyhledávat, zpracovávat a hodnotit informace týkající se počítačové 

grafiky.
• Učení se novým technologiím, softwarovým nástrojům a pracovním postupům, včetně 

samostatného ovládání pokročilých funkcí grafických programů.
• Propojování teoretických poznatků s praktickými úkoly a aplikace naučeného v reálných zadáních.
• Schopnost analyzovat zpětnou vazbu a využívat ji pro další zlepšení své práce.

Kompetence k řešení problémů:
• Schopnost analyzovat zadání grafického úkolu, identifikovat klíčové požadavky a navrhnout 

optimální řešení.
• Kreativní přístup při řešení technických a designových problémů.
• Aplikace poznatků z různých oblastí grafiky při práci na komplexních projektech.
• Schopnost efektivně reagovat na vzniklé problémy, samostatně navrhovat alternativní řešení a 

konzultovat postupy s vyučujícím nebo kolegy.
Komunikativní kompetence:

• Jasné a srozumitelné vyjadřování myšlenek a návrhů, a to jak ústně, tak vizuálně prostřednictvím 
grafických výstupů.

• Schopnost obhájit své návrhy v diskusi, prezentovat své projekty a reagovat na připomínky.
• Využívání profesionální terminologie z oblasti počítačové grafiky při komunikaci a prezentaci.
• Práce v týmu na grafických projektech a efektivní spolupráce s kolegy.

Výchovné a vzdělávací strategie: společné 
postupy uplatňované na úrovni předmětu, 
jimiž učitelé cíleně utvářejí a rozvíjejí klíčové 
kompetence žáků 

Digitální kompetence:
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Název předmětu Počítačová grafika
• Ovládání grafických softwarových nástrojů (bitmapové a vektorové editory, software pro 3D 

modelování, animaci a sazbu).
• Schopnost vyhledávat a kriticky hodnotit informace z digitálních zdrojů, včetně rešerší pro grafická 

zadání.
• Využívání moderních technologií při tvorbě, úpravě a prezentaci grafických projektů.
• Respektování pravidel digitální bezpečnosti, včetně ochrany dat a dodržování autorských práv.

Způsob hodnocení žáků Hodnocení žáků v předmětu probíhá v souladu s klasifikačním řádem školy a zaměřuje se na komplexní 
posouzení dovedností, znalostí a přístupu k výuce. Největší důraz je kladen na praktická zadání, která 
odrážejí reálné pracovní situace a umožňují ověřit, zda žáci zvládli osvojení pracovních postupů a nástrojů 
používaných v oboru grafického designu.
Praktická zadání zahrnují úkoly, jako je tvorba vektorové nebo bitmapové grafiky, řešení fotografických 
zadání a editace fotografií, návrh webových stránek, zpracování vlastních prezentací. Hodnocena je nejen 
kvalita výsledné práce, ale také efektivita pracovního postupu, samostatnost a schopnost řešit problémy, 
které během práce nastanou. Důraz je kladen na technickou přesnost, kreativitu a splnění zadaných kritérií.
Součástí hodnocení jsou také prezentace projektů, při nichž žáci ukazují schopnost obhájit svůj návrh, 
vysvětlit použité postupy a reagovat na zpětnou vazbu. U prezentací je posuzována srozumitelnost, logická 
struktura a vizuální stránka výstupu.
Písemná hodnocení zahrnují testy a krátké teoretické práce zaměřené na ověření znalostí týkajících se 
grafických programů, realizaci fotografií, teorie grafiky, technologií tisku a základů designu. Tyto testy slouží 
jako podpora pro pochopení souvislostí mezi teorií a praxí.
Důležitou součástí hodnocení je rovněž průběžné sledování aktivity a přístupu žáků během výuky. Kladně 
hodnocen je aktivní přístup, samostatnost, pečlivost a schopnost spolupracovat při týmových projektech. 
Učitel rovněž hodnotí schopnost žáků organizovat svou práci, dodržovat termíny a aplikovat zpětnou vazbu 
do svých výstupů.

   

Počítačová grafika 1. ročník Počet vyučovacích hodin: 64
Výchovné a vzdělávací strategie • Kompetence k učení

• Komunikativní kompetence
• Kompetence k řešení problémů
• Digitální kompetence
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Počítačová grafika 1. ročník Počet vyučovacích hodin: 64
RVP výstupy ŠVP výstupy Učivo
vyjmenuje programové vybavení využitelné v oboru a 
jeho možnosti

popíše používané programové vybavení
vysvětlí význam počítačové grafiky, uvede příklady jejího 
praktického využití

Úvod do studia - používané programové vybavení

na základě porozumění fungování softwaru efektivně 
a bezpečně využívá různá uživatelská prostředí

popíše pracovní prostředí programu
popíše rozmístění základních pracovních nástrojů a 
možnosti ovládání programu
používá klávesové zkratky při práci v programu
vyhledá nápovědu ke konkrétnímu nástroji nebo funkci 
programu

Seznámení s pracovním prostředím bitmapového 
editoru

efektivně a bezpečně využívá vhodné aplikace podle 
stanoveného cíle
zvolí odpovídající programové vybavení pro realizaci 
zadaného úkolu

vytváří jednoduché grafické objekty
používá různé metody výběru části obrazu
umí měnit polohu, velikost a pořadí částí obrazu ve 
vrstvách

Tvorba jednoduchých grafických objektů v rastrovém 
obrazu a manipulace s nimi, práce s vrstvami

používá základní funkce příslušného programového 
vybavení při řešení konkrétních úkolů
využívá analogové a digitální technologické postupy a 
techniky v příslušném zaměření oboru, aplikuje 
teoretické vědomosti

používá základní editační nástroje
vytváří a upravuje bitmapový obraz

Základní editační nástroje a pracovní postupy 
používané při úpravě rastrového obrazu

chápe v jednoduché formě záznam fotografického 
obrazu jak v analogové, tak digitální technice
 je seznámen s bezpečností práce ve fotoateliéru 

Fotografický záznam a praktické využití fotografické 
techniky ve fotoateliéru

zvládá základní technické aspekty vzniku fotografického 
snímku a expozici
 vyfotí obraz dle zadání
 dokáže pracovat s osvětlením v ateliéru 

Exponometrie, vybavení fotografických přístrojů
Základy práce se světlem

podle typu výstupu (on-line/tisk) zvolí vhodné 
nastavení barevného rozhraní souboru
používá základní principy digitálního obrazu
rozpozná různé druhy paměťových úložišť a popíše 
jejich základní principy, nastavuje sdílení a zálohování 
dat

umí základy práce s digitálním obrazem při zpracování 
na PC
pracuje s formátem RAW

Základy zpracování digitálního fotografického obrazu.

podle typu zadání zvolí vhodnou formu pro definování pracuje s kompozicí a perspektivou Kompozice a perspektiva ve fotografii
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Počítačová grafika 1. ročník Počet vyučovacích hodin: 64
tvaru nebo obrazu vytváří fotografická zátiší

digitální postprodukce fotografie
podle typu zadání zvolí vhodnou formu pro definování 
tvaru nebo obrazu

umí nasvítit předmět tak, aby fotograficky definoval 
jeho tvar
popíše používaná světelná schémata
vysvětlí, jak lze ovlivnit charakter světla daného 
světelného zdroje
digitální postprodukce fotografie

Světlo a stín ve fotografii

řeší technické problémy realizace výtvarného návrhu dokáže fotografickou technikou zachytit výraz člověka.
digitální postprodukce fotografie

Reprezentativní a umělecký portrét.

aktivně a s porozuměním používá různé datové 
formáty, ovládá konverzi mezi různými formáty téhož 
obsahu
provede finální zpracování souborů a archivaci

používá pokročilé editační nástroje
umí efektivně upravovat obraz s využitím pokročilých 
editačních nástrojů
zná základní typy grafických formátů
zvládá exportovat fotografie do požadovaných formátů

Pokročilé editační nástroje a pracovní postupy 
používané při úpravě fotografie

Průřezová témata, přesahy, souvislosti
Občan v demokratické společnosti

• Podporování pochopení významu vizuální komunikace v dnešní společnosti. 
• Prostřednictvím grafických projektů učení vyjádřit své názory a myšlenky, reflektovat aktuální společenské dění a chápat vliv designu na veřejné mínění. 
• Důraz na týmovou spolupráci a zodpovědný přístup k problematice.

Člověk a digitální svět

• Rozvíjení schopnosti jak efektivně pracovat s digitálními technologiemi v oblasti vizuální komunikace.
• Propojování poznatků z oblasti grafiky, designu a digitálních technologií s reálnými projekty a potřebami trhu práce.
• Podpora dovedností kritického myšlení při práci s grafickými nástroji a daty

   

Počítačová grafika 2. ročník Počet vyučovacích hodin: 64
Výchovné a vzdělávací strategie • Kompetence k učení

• Kompetence k řešení problémů
• Komunikativní kompetence
• Digitální kompetence
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Počítačová grafika 2. ročník Počet vyučovacích hodin: 64
RVP výstupy ŠVP výstupy Učivo
objasní základní postupy on-line výstupů
porovná různé příklady kódování dat a jejich použití; 
vysvětlí proces digitalizace a jeho úskalí

používá pokročilé editační nástroje
kombinuje vlastní fotografii s digitálními prostředky
využívá znalostí typografie
navrhuje vhodné řešení zadání
pracuje s fotografiemi uloženými v souborovém formátu 
RAW
vhodně zvolí souborový formát pro uložení 
fotografického obrazu s ohledem na jeho následné 
použití

Digitální koláž – grafický plakát

řeší technické problémy realizace výtvarného návrhu
samostatně experimentuje při řešení úkolu, uplatňuje 
netradiční myšlenky a metody práce

využívá fotografických principů k realizaci fotografie
využívá dovedností při digitální postprodukci
pracuje s fotografiemi uloženými v souborovém formátu 
RAW a vhodně volí souborový formát pro uložení 
obrazu
připravuje fotografie pro tisk na různých výstupních 
zařízeních

Produktová fotografie

řeší technické problémy realizace výtvarného návrhu umí volně dotvářet fotografii dle zadání
využívá dovedností a schopností v softwaru
umí používat grafický tablet pro dotváření fotografií

Dotvářená fotografie

řeší technické problémy realizace výtvarného návrhu
samostatně analyzuje zadaný úkol, jasně formuluje 
výtvarnou myšlenku a obsahovou náplň výtvarného 
záměru, obhájí zvolené řešení

pracuje s pokročilými nástroji softwaru vhodnými k 
pohyblivé grafice
realizuje vlastní řešení zadání
vysvětlí, jak lze ovlivnit charakter světla daného 
světelného zdroje
připravuje pohyblivou grafiku pro specifická výstupní 
zařízení

Plakát nových médií

řeší technické problémy realizace výtvarného návrhu dokáže fotografickou technikou zachytit výraz člověka.
digitální postprodukce fotografie

Autoportrét

řeší technické problémy realizace výtvarného návrhu dokáže správně zvolit postup focení
umí přizpůsobit technické podmínky požadavkům
vytváří fotografii architektury, krajiny,…

Fotografie exteriéru a krajiny

ovládá základní principy digitální fotografie a dále je 
využívá při své návrhářské praxi

samostatně pracuje s digitálním fotoaparátem
konzultuje s pedagogem průběh práce

Cyklus fotografií – samostatné řešení výstavního 
souboru
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Počítačová grafika 2. ročník Počet vyučovacích hodin: 64
podle typu výstupu (on-line/tisk) zvolí vhodné 
nastavení barevného rozhraní souboru
podle typu zadání zvolí vhodnou formu pro definování 
tvaru nebo obrazu
provede finální zpracování souborů a archivaci

zpracovává digitální obraz
samostatně řeší cyklus
využívá fotografických postupů dle zadání
vhodně zvolí souborový formát pro uložení 
fotografického obrazu s ohledem na jeho následné 
použití

Průřezová témata, přesahy, souvislosti
Člověk a digitální svět

• Rozvíjení schopnosti jak efektivně pracovat s digitálními technologiemi v oblasti vizuální komunikace.
• Propojování poznatků z oblasti grafiky, designu a digitálních technologií s reálnými projekty a potřebami trhu práce.
• Podpora dovedností kritického myšlení při práci s grafickými nástroji a daty

Občan v demokratické společnosti

• Podporování pochopení významu vizuální komunikace v dnešní společnosti. 
• Prostřednictvím grafických projektů učení vyjádřit své názory a myšlenky, reflektovat aktuální společenské dění a chápat vliv designu na veřejné mínění. 
• Důraz na týmovou spolupráci a zodpovědný přístup k problematice.

   

Počítačová grafika 3. ročník Počet vyučovacích hodin: 96
Výchovné a vzdělávací strategie • Kompetence k učení

• Kompetence k řešení problémů
• Komunikativní kompetence
• Digitální kompetence

RVP výstupy ŠVP výstupy Učivo
samostatně připravuje podklady pro různé technologie Export a příprava dat pro specifické výstupy

navrhne algoritmy a datové struktury podle 
specifikace zadání a zapíše je vhodnou formou

popíše používané programové vybavení
vysvětlí význam vektorových animací, uvede příklady 
jejího praktického využití
vytváří a upravuje jednoduché vektorové animace
navrhne algoritmy a datové struktury podle zadání a 
zapíše je vhodnou formou

Vektory a tvorba vektorové animace
Algoritmizace

podle typu zadání zvolí vhodnou formu pro definování popíše možnosti využití 3D modelovacího software pro Vizualizace grafického návrhu prostřednictvím 3D 
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Počítačová grafika 3. ročník Počet vyučovacích hodin: 96
tvaru nebo obrazu vizualizaci

vytváří jednoduché 3D modely
vytváří a aplikuje textury na povrch 3D modelů
vytváří výsledný obraz na 3D modely

modelu

volí odpovídající druh písma ve vztahu k výtvarnému 
záměru a jeho obsahové náplni

popíše pracovní prostředí editoru určeného pro 
vytváření počítačových fontů
vysvětlí funkci základních pracovních nástrojů
vytváří vektorové počítačové písmo
respektuje a dbá na typografická pravidla

Tvorba písmového fontu a typografická pravidla

navrhne způsob využití informačního systému k řešení 
problému ve svém oboru, otestuje ho se skupinou 
uživatelů a vyhodnotí případné chyby, chybové stavy a 
jejich příčiny
porovná jednotlivé způsoby propojení digitálních 
zařízení, charakterizuje počítačové sítě a internet; 
vysvětlí, pomocí čeho a jak je komunikace mezi 
jednotlivými zařízeními v síti zajištěna
v případě personalizovaného obsahu dokáže 
identifikovat obsah generovaný algoritmy 
doporučovacích systémů
vyhledává pomocí uživatelského rozhraní a navigace v 
informačním systému specifické informace podle 
zadání

vysvětlí koncepci tvorby www prezentací
popíše používané programové vybavení a uvede 
příklady jeho praktického použití
vytváří jednoduchou www prezentaci
chápe specifika práce v síti, využívá jejich možností a 
pracuje s jejími prostředky
komunikuje elektronickou poštou, chápe a využívá její 
možností
využívá nástroje pro organizování a plánování, využívá 
prostředků k online
i offline komunikaci a výměny dat

Úvod do tvorby www prezentací
Počítačová síť, server, pracovní stanice
Připojení k síti, její specifika i nastavení
Databáze a informační systémy
Práce v síti, organizace času, chat, videochat,…

Průřezová témata, přesahy, souvislosti
Člověk a digitální svět

• Rozvíjení schopnosti jak efektivně pracovat s digitálními technologiemi v oblasti vizuální komunikace.
• Propojování poznatků z oblasti grafiky, designu a digitálních technologií s reálnými projekty a potřebami trhu práce.
• Podpora dovedností kritického myšlení při práci s grafickými nástroji a daty

Občan v demokratické společnosti

• Podporování pochopení významu vizuální komunikace v dnešní společnosti. 
• Prostřednictvím grafických projektů učení vyjádřit své názory a myšlenky, reflektovat aktuální společenské dění a chápat vliv designu na veřejné mínění. 
• Důraz na týmovou spolupráci a zodpovědný přístup k problematice.
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Počítačová grafika 4. ročník Počet vyučovacích hodin: 96
Výchovné a vzdělávací strategie • Kompetence k učení

• Kompetence k řešení problémů
• Komunikativní kompetence
• Digitální kompetence

RVP výstupy ŠVP výstupy Učivo
interpretuje data (získá z dat informace), posuzuje 
množství informace v datech, vyslovuje předpovědi na 
základě dat, uvědomuje si omezení použitých modelů
odhaluje chyby v datech
převede data z jednoho modelu do jiného; najde 
nedostatky daného modelu a odstraní je; porovná 
různé modely s ohledem na kvalitu řešení daného 
problému
sleduje technické novinky v oboru, uplatňuje nové 
metody, technicky experimentuje
zvažuje přínosy a limity statistického zpracování dat a 
strojového učení v oblasti umělé inteligence

umí použít komplexní postupy při tvorbě elektronických 
publikací
využívá nástroje AI v rámci produkčního procesu
tvoří elektronické publikace pro různé typy 
zobrazovacích zařízení

Publikování pro elektronická média

podle typu zadání zvolí vhodnou formu pro definování 
tvaru nebo obrazu

samostatně pracuje na projektu, který v sobě kombinuje 
textové informace, vektorovou a bitmapovou grafiku 
společně s animacemi.

Práce na samostatném projektu, Motion design

spolupracuje při tvorbě programu s další osobou, 
popisuje strukturu programu další osobě
vytvoří jednoduchý spustitelný program, skript, nebo 
webovou aplikaci
vytvoří účelné, přehledné a dostupné webové stránky

vysvětlí možnosti a aktuální trendy používané při tvorbě 
moderních webových prezentací
vytváří grafické návrhy vhodné pro realizaci internetové 
prezentace
volí vhodné informační zdroje, umí s nimi vhodně 
zacházet a pracovat
umí posoudit validitu získaných zdrojů, dokáže je 
zaznamenávat, dále s nimi pracovat s ohledem na další 
uživatele
využívá technologie umělé inteligence

Tvorba moderních webových prezentací 2.
Práce se zdroji na internetu, informační a designová 
hierarchie, prezentace současných trendů při tvorbě 
infografiky.

kontroluje svou digitální stopu, ať už ji vytváří sám, prezentuje se ve webovém prostoru Tvorba osobního profilu v prostoru internetu
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Počítačová grafika 4. ročník Počet vyučovacích hodin: 96
nebo někdo jiný, v případě potřeby dokáže používat 
služby internetu anonymně
s vědomím souvislostí fyzického a digitálního světa 
vytváří, spravuje a chrání jednu či více digitálních 
identit
využívá síť pro přenos dat

při tvorbě webové prezentace uplatňuje výtvarné, 
kompoziční a funkční hlediska výsledku své práce
aktivně a samostatně se podílí na tvorbě obsahu

Průřezová témata, přesahy, souvislosti
Člověk a digitální svět

• Rozvíjení schopnosti jak efektivně pracovat s digitálními technologiemi v oblasti vizuální komunikace.
• Propojování poznatků z oblasti grafiky, designu a digitálních technologií s reálnými projekty a potřebami trhu práce.
• Podpora dovedností kritického myšlení při práci s grafickými nástroji a daty

Občan v demokratické společnosti

• Podporování pochopení významu vizuální komunikace v dnešní společnosti. 
• Prostřednictvím grafických projektů učení vyjádřit své názory a myšlenky, reflektovat aktuální společenské dění a chápat vliv designu na veřejné mínění. 
• Důraz na týmovou spolupráci a zodpovědný přístup k problematice.

    

6.12 Ekonomika 

Počet vyučovacích hodin za týden
1. ročník 2. ročník 3. ročník 4. ročník

Celkem

0 0 2 2 4
 Povinný Povinný

   

Název předmětu Ekonomika
Oblast Ekonomické vzdělávání
Charakteristika předmětu Cílem předmětu ekonomika je rozvíjet ekonomické myšlení a vést žáka k pochopení tržního mechanismu a 
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Název předmětu Ekonomika
jeho fungování. Žáci získají základní předpoklady k zařazení do pracovního procesu jako kvalifikovaní 
zaměstnanci nebo na základě orientace v právní úpravě podnikání získají znalosti a dovednosti potřebné 
k podnikání. Žáci jsou vedeni k praktickému využívání poznatků v oboru. Velká pozornost je věnována 
finanční gramotnosti žáka tak, aby odpovídala standardu pro střední vzdělání. Stejně tak je velká pozornost 
věnována zvýšení digitální gramotnosti žáka s důrazem na využití vhodného SW, aplikací vhodných jak pro 
občanský život , tak pro podnikání. Blíže viz jednotlivé kompetence.

Obsahové, časové a organizační vymezení 
předmětu (specifické informace o předmětu 
důležité pro jeho realizaci)

Učivo je rozděleno do 6 kapitol. V první kapitole se rozebírá finanční trh, a to od charakteristiky peněz přes 
klasické i moderní elektronické formy práce s penězi, až po vhodné osobní investice. Je zde řešen i 
nedostatek peněz výběrem vhodného úvěru. Druhá kapitola je zaměřena na otázky podnikání po stránce 
právní i praktické a žák je veden k aktivnímu podnikatelskému myšlení a využití elektronických aplikací 
státní správy. Třetí kapitola doplňuje podnikatelské znalosti a dovednosti o marketing a čtvrtá o 
management. Celá pátá kapitola je věnována otázkám pracovního práva od vymezení předpokladů pro 
získání pracovního místa přes právní náležitosti pracovněprávního vztahu až po ukončení pracovního 
poměru. Velká pozornost je věnována Národní soustavě povolání ( www.nsp.cz). Šestá kapitola se věnuje 
daňové soustavě a orientaci v systému sociálního zabezpečení a zdravotního pojištění, dále je pozornost 
věnována jednotlivým daním a podrobněji je zaměřena na daň z příjmu. Dále se tato kapitola věnuje i 
moderním způsobům komunikace občana, podnikatele s úřady a e-aplikacím využitelným pro tuto 
komunikaci. Předmět ekonomika využívá znalostí žáka z předmětu písemná a elektronická komunikace, kde 
se žák naučil vést základní firemní korespondenci, ze vzdělávací oblasti informační a komunikační 
technologie, ze které žák využívá především tabulkové procesory při ekonomických výpočtech a znalostí 
prezentačních technik. V oblasti pracovního práva rozvíjí ekonomika učivo občanské nauky. Při výuce 
ekonomiky je kromě běžných výukových metod (výklad, práce s textem, práce s elektronickými 
informacemi) využíváno především samostatné práce žáků při řešení individuálních zadání a dále práce 
týmové. Žáci si v průběhu výuky mohou vypracovat samostatný projekt, který krok za krokem zachycuje 
jejich budoucí podnikání a nebo monitoruje roli aktivního zaměstnance Zvláštní důraz je kladen na  
osvojování pracovních návyků a orientaci na trhu práce, žák je připravován na celoživotní vzdělávání. Žák 
pracuje s informacemi v oblasti podnikání, zaměstnání, kriticky hodnotí publikované ekonomické 
informace.  Zvláštní důraz je kladen na práci s informacemi v elektronické podobě.

Integrace předmětů • Ekonomické vzdělávání
• Společenskovědní vzdělávání

Výchovné a vzdělávací strategie: společné Kompetence k učení:
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Název předmětu Ekonomika
• rozvoj přesného a formálně správného vyjadřování, logického myšlení a odvozování 
• podpora práce s informacemi, porozumění odbornému ekonomickému textu, tabulkám, grafům 

Kompetence k řešení problémů:
• dokázat problém pojmenovat, analyzovat a navrhnout efektivní způsob řešení
• diskutovat o navrženém řešení a umět ho obhájit

Komunikativní kompetence:
• vyjadřovat se správně ústně a písemně s využitím odborné terminologie, 
• zpracovávat administrativní písemnosti, pracovní dokumenty i souvislé texty na běžná i odborná 

témata; 
• dodržovat jazykové a stylistické normy i odbornou terminolog

Kompetence k pracovnímu uplatnění a podnikatelským aktivitám:
• mít přehled o možnostech uplatnění na trhu práce v daném oboru 
• mít reálnou představu o pracovních, platových a jiných podmínkách v oboru a o požadavcích 

zaměstnavatelů na pracovníky a umět je srovnávat se svými představami a předpoklady; 
• rozumět podstatě a principům podnikání, mít představu o právních, ekonomických, 

administrativních, osobnostních a etických aspektech soukromého podnikání; dokázat vyhledávat a 
posuzovat podnikatelské příležitosti v souladu s realitou tržního prostředí, se svými předpoklady a 
dalšími možnostmi. 

Matematické kompetence:
• používání správných jednotek při  ekonomických výpočtech
• reálné odhady výsledků finančních úkolů – výpočet úroku, RPSN, výnosu investice…
• vyhodnocení vztahů mezi ekonomickými jevy – inflace a reálná mzdy, úrok a úvěrové podmínky…
• schopnost získávat informace z grafů, tabulek a schémat a interpretovat j

postupy uplatňované na úrovni předmětu, 
jimiž učitelé cíleně utvářejí a rozvíjejí klíčové 
kompetence žáků 

Digitální kompetence:
• účelně využívat digitální technologie a zdroje informací při řešení ekonomických úloh, využívání AI 

při řešení ekonomických situací
Způsob hodnocení žáků Hodnocení žáků je nastaveno v souladu s klasifikačním řádem školy a probíhá v několika formách. Jedná se 

o zkoušení písemné i ústní, převážně zaměřené na aplikaci získaných vědomostí na konkrétní situaci. Žák 
většinou při ověřování znalostí používá právních norem, postupů a informací z internetu tak, jako v reálné 
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Název předmětu Ekonomika
praxi. Kromě výše uvedených běžných způsobů hodnocení, jako je zkoušení a testování, je žák hodnocen na 
základě plnění samostatných úkolů obhajoby těchto řešení  s využitím prezentačního SW a důraz je kladen 
na sebekritické hodnocení, porovnávání výsledků samotnými žáky, je upřednostňována i forma soutěžení.

   

Ekonomika 3. ročník Počet vyučovacích hodin: 64
Výchovné a vzdělávací strategie • Kompetence k učení

• Kompetence k řešení problémů
• Komunikativní kompetence
• Kompetence k pracovnímu uplatnění a podnikatelským aktivitám
• Matematické kompetence
• Digitální kompetence

RVP výstupy ŠVP výstupy Učivo
charakterizuje jednotlivé druhy úvěrů a jejich zajištění
dovede posoudit služby nabízené peněžními ústavy a 
jinými subjekty a jejich možná rizika
navrhne způsoby, jak využít volné finanční prostředky, 
a vybere nejvýhodnější finanční produkt pro jejich 
investování
navrhne, jak řešit schodkový rozpočet a jak naložit s 
přebytkovým rozpočtem domácnosti
orientuje se v platebním styku a smění peníze podle 
kurzovního lístku
orientuje se v produktech pojišťovacího trhu a vybere 
nejvýhodnější pojistný produkt s ohledem na své 
potřeby
rozliší pravidelné a nepravidelné příjmy a výdaje a na 
základě toho sestaví rozpočet domácnosti
vybere nejvýhodnější úvěrový produkt,zdůvodní své 
rozhodnutí a posoudí způsoby zajištění úvěru a 
vysvětlí, jak se vyvarovat předlužení
vysvětlí podstatu inflace a její důsledky na finanční 

-zná podstatu finančního trhu a orientuje se v jeho 
segmentech a subjektech, umí vysvětlit druhy cenných 
papírů
-orientuje se v platebním styku a smění peníze podle 
kurzovního lístku
-vysvětlí, co jsou kreditní a debetní karty a jejich klady a 
zápory
-charakterizuje jednotlivé druhy úvěrů a jejich zajištění
-vysvětlí způsoby stanovení úrokových sazeb a rozdíl 
mezi úrokovou sazbou a RPSN a vyhledá aktuální výši 
úrokových sazeb na trhu
-orientuje se v základních finančních produktech 
určených k ukládání peněz
-orientuje se v produktech pojišťovacího trhu a vybere 
nejvhodnější pojistný produkt s ohledem na své potřeby
-vysvětlí podstatu inflace a její důsledky na finanční 
situaci obyvatel a na příkladu ukáže, jak se bránit jejím 
nepříznivým důsledkům
-využívá dostupných softwarových nástrojů pro správu 
financí

Finanční vzdělávání
-subjekty finančního trhu, cenné papíry
-peníze, hotovostní a bezhotovostní platební styk
-vlastní a cizí zdroje financování, úvěrové produkty
-RPSN, úroková míra
-finanční produkty určené k ukládání peněz
-pojištění, pojistné produkty
-inflace
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Ekonomika 3. ročník Počet vyučovacích hodin: 64
situaci obyvatel a na příkladu ukáže jak se bránit jejím 
nepříznivým důsledkům
vysvětlí způsoby stanovení úrokových sazeb a rozdíl 
mezi úrokovou sazbou a RPSN a vyhledá aktuální výši 
úrokových sazeb na trhu
vysvětlí, co jsou kreditní a debetní karty a jejich klady 
a zápory
na příkladu vysvětlí základní povinnosti podnikatele 
vůči státu

Podnikání
-podnikání podle živnostenského zákona a zákona o 
obchodních korporacích
-rozdíl mezi podnikáním a zaměstnaneckým poměrem, 
výhody a rizika podnikání
-podnikatelský záměr
-majetek podniku
-zakladatelský rozpočet
-trh, tržní subjekty, nabídka a poptávka, zboží, cena
-personalistika, povinnosti podnikatele, národní 
systém povolání
-mzda časová a úkolová a její výpočet, čistá mzda
-náklady a výnosy, zisk/ztráta
-zásady daňové evidence, daňové a účetní doklady

rozliší jednotlivé druhy nákladů a výnosů
rozlišuje různé formy podnikání a vysvětlí jejich hlavní 
znaky
stanoví cenu jako součet nákladů, zisku a DPH a 
vysvětlí, jak se cena liší podle zákazníků, místa a 
období
vypočítá čistou mzdu
vypočítá výsledek hospodaření
vysvětlí zásady daňové evidence

Marketing
-podstata marketingu
-průzkum trhu
-4P marketingu
-cílený marketing a segmentace trhu

vytvoří jednoduchý podnikatelský záměr a 
zakladatelský rozpočet

-rozlišuje různé formy podnikání a vysvětlí jejich hlavní 
znaky
-umí rozlišit mezi podnikáním a zaměstnaneckým 
poměrem, ví, jaká jsou rizika, výhody obou pracovních 
činností
-vytvoří jednoduchý podnikatelský záměr a 
zakladatelský rozpočet ve vhodném SW, umí rozlišit 
jednotlivé druhy majetku
-na příkladu vysvětlí základní povinnosti podnikatele 
vůči státu, orientuje se v národním systému povolání a 
umí vybrat zaměstnance pro své podnikání
-umí vypočítat mzdu úkolovou a časovou, čistou
-používá digitální nástroje pro výpočty ekonomických 
údajů, především mezd
-stanoví cenu jako součet nákladů, zisku a DPH a 
vysvětlí, jak se cena liší podle zákazníků, místa a období
-rozliší jednotlivé druhy nákladů a výnosů
-vypočítá výsledek hospodaření
-vysvětlí zásady daňové evidence, seznámí se s 
vhodným SW k jejímu vedení, vyhotoví a zkontroluje 
daňový doklad

na příkladu ukáže použití nástrojů marketingu v oboru -vysvětlí, co je marketingová strategie Marketing
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Ekonomika 3. ročník Počet vyučovacích hodin: 64
vysvětlí, co je marketingová strategie
zpracuje jednoduchý průzkum trhu

-zpracuje jednoduchý průzkum trhu
-zná nástroje marketingu a umí jich využívat, na příkladu 
ukáže použití nástrojů marketingu v oboru
-umí rozebrat produkt nebo službu z pohledu 
marketingu
-ví, jak stanovit cenu produktu
-zná cestu prodeje a umí vybrat vhodnou pro ten který 
produkt
-komunikuje se zákazníkem a učí se využívat e-
marketing

-podstata marketingu
-průzkum trhu
-4P marketingu
-cílený marketing a segmentace trhu

popíše základní zásady řízení
vysvětlí tři úrovně managementu
zhodnotí využití motivačních nástrojů v oboru

-vysvětlí tři úrovně managementu
-popíše základní zásady řízení
-zhodnotí využití motivačních nástrojů
-aktivně se účastní diskusí, obhajuje své názory, ale 
respektuje názory jiných

Management
-dělení managementu
-funkce managementu – plánování, organizování, 
vedení, kontrolování
-manažerské techniky

Průřezová témata, přesahy, souvislosti
Občan v demokratické společnosti
Výchova k odpovědnému a aktivnímu občanství v demokratické společnosti s využitím znalostí z oblasti finanční gramotnosti, s využitím znalostí z oblasti občanského a 
pracovního práva.
Člověk a životní prostředí
Osvojení si základních principů šetrného a odpovědného přístupu k životnímu prostředí v osobním a profesním jednání, osvojení si principů udržitelného rozvoje.
Člověk a digitální svět
Využití digitálních technologií při řešení běžných situací vyžadujících efektivní způsoby výpočtu a při vyhodnocování a interpretaci výsledku řešení vzhledem k realitě, při 
řešení problémů, včetně diskuse a prezentace výsledků těchto řešení.
Člověk a svět práce - Svět práce

   

Ekonomika 4. ročník Počet vyučovacích hodin: 64
Výchovné a vzdělávací strategie • Kompetence k učení

• Kompetence k řešení problémů
• Komunikativní kompetence
• Kompetence k pracovnímu uplatnění a podnikatelským aktivitám
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Ekonomika 4. ročník Počet vyučovacích hodin: 64

• Matematické kompetence
• Digitální kompetence

RVP výstupy ŠVP výstupy Učivo
na příkladu vysvětlí základní povinnosti podnikatele 
vůči státu
popíše základní zásady řízení
provede jednoduchý výpočet zdravotního a sociálního 
pojištění
rozlišuje různé formy podnikání a vysvětlí jejich hlavní 
znaky
zhodnotí využití motivačních nástrojů v oboru

vyhledá informace o nabídkách zaměstnání s využitím 
internetových informací
zná informační, poradenské a zprostředkovatelské 
služby v oblasti volby povolání a hledání zaměstnání a 
rekvalifikací
zná základní požadavky zaměstnavatelů na trhu práce, 
zná soustavu školního vzdělávání v ČR
je schopen se prezentovat potenciálnímu 
zaměstnavateli písemně, verbálně a on-line
zná náležitosti pracovní smlouvy a dovede ji sestavit
orientuje se v pracovněprávních vztazích a dovede je 
uplatnit při stanovení pracovních podmínek, při změně 
nebo rozvázání pracovního poměru apod.
odliší pracovní smlouvu a dohody o pracích konaných 
mimo pracovní poměr z hlediska odměny, pojištění, 
daně
zná hlavní oblasti světa práce – pracovní doba, 
dovolená, mzda, pracoviště

Pracovně právní vztahy a souvisejícící činnosti
- zaměstnání, úřad práce
-nezaměstnanost, rekvalifikace
-trh práce, soustava vzdělávání v ČR
-životopis, průvodní dopis, přijímací pohovor
-vznik, změna a ukončení pracovního poměru
-povinnosti a práva zaměstnance a zaměstnavatele, 
vybrané otázky ze zákoníku práce

charakterizuje jednotlivé daně a vysvětlí jejich význam 
pro stát
provede jednoduchý výpočet daní
provede jednoduchý výpočet zdravotního a sociálního 
pojištění
vyhotoví a zkontroluje daňový doklad
vyhotoví daňové přiznání k dani z příjmu fyzických 
osob
vysvětlí úlohu státního rozpočtu v národním 
hospodářství

vysvětlí úlohu státního rozpočtu v národním 
hospodářství
orientuje se v soustavě daní, charakterizuje jednotlivé 
daně a vysvětlí jejich význam pro stát
provede jednoduchý výpočet daní
vyhotoví přiznání k dani z příjmu FO nebo k dani z 
nemovitostí
provede jednoduchý výpočet zdravotního a sociálního 
pojištění
při práci aktivně využívá daňový portál finanční správy

Daně
-státní rozpočet
-přímé a nepřímé daně, daňová soustava
-výpočet daní
-přiznání k dani
-zdravotní pojištění
-sociální zabezpečení
-e-aplikace využitelné pro kontakt s veřejnou správou

Průřezová témata, přesahy, souvislosti
Člověk a digitální svět
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Ekonomika 4. ročník Počet vyučovacích hodin: 64
Využití digitálních technologií při řešení běžných situací vyžadujících efektivní způsoby výpočtu a při vyhodnocování a interpretaci výsledku řešení vzhledem k realitě, při 
řešení problémů, včetně diskuse a prezentace výsledků těchto řešení.
Člověk a životní prostředí
Osvojení si základních principů šetrného a odpovědného přístupu k životnímu prostředí v osobním a profesním jednání, osvojení si principů udržitelného rozvoje.
Občan v demokratické společnosti
Výchova k odpovědnému a aktivnímu občanství v demokratické společnosti s využitím znalostí z oblasti finanční gramotnosti, s využitím znalostí z oblasti občanského a 
pracovního práva.
Člověk a svět práce - Svět práce

    

6.13 Dějiny výtvarné kultury 

Počet vyučovacích hodin za týden
1. ročník 2. ročník 3. ročník 4. ročník

Celkem

3 3 4 3 13
Povinný Povinný Povinný Povinný

   

Název předmětu Dějiny výtvarné kultury
Oblast Odborné vzdělávání, Společenskovědní vzdělávání
Charakteristika předmětu Dějiny výtvarné kultury jsou multidisciplinární předmět, který se zaměřuje na studium vývoje výtvarného 

umění v kontextu historických, sociálních, politických a kulturních procesů. Tento předmět kombinuje 
analýzu uměleckých děl s jejich historickým a kulturním pozadím, což studentům umožňuje pochopit, jak 
umění odráží a ovlivňuje společnost a její hodnoty.
Cílem předmětu je získání znalostí o hlavních obdobích, stylech, směrech a osobnostech v dějinách 
výtvarné kultury. Dále rozvoj kritického myšlení a schopnosti analyzovat umělecká díla v jejich historickém 
a kulturním kontextu. Porozumění různým formám umění (malba, sochařství, architektura, grafika, 
fotografie, design), jejich technikám a materiálům. V průběhu výuky se rovněž utváří estetické cítění a 
schopnost hodnotit umění z různých perspektiv.
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Název předmětu Dějiny výtvarné kultury
Při výuce dějin výtvarné kultury je kladen důraz na logické porozumění tématu v historických souvislostech 
s celkovým historickým poučením výtvarných a estetických zákonitostí. Velký podíl zaujímá samostatná 
tvůrčí práce. Žáci jsou vychováváni k systematickému postupu v práci, aktivnímu využívání odborné 
literatury a jiných zdrojů informací, jsou vedení i k návyku nalézat v umělecké tvorbě zdroj inspirace pro 
citový a umělecký požitek a nadšení pro vlastní tvůrčí práci. Nadaní žáci s vysokým zájmem o danou 
problematiku jsou individuálně podporováni, k ostatním žákům je přistupováno s přihlédnutím k jejich 
schopnostem. 
Předmět Dějiny výtvarné kultury slouží nejen k získání znalostí o umění, ale také k rozvoji širokých 
dovedností, které jsou užitečné v různých oblastech, včetně kultury, vzdělávání a kreativity.

Obsahové, časové a organizační vymezení 
předmětu (specifické informace o předmětu 
důležité pro jeho realizaci)

Obsahem vyučování je přehled dějin výtvarného umění, kdy se studenti seznámí s hlavními obdobími a 
jejich charakteristikami. Od prvního ročního se učí analyzovat umělecká díla a diskutují o tom, jak umění 
ovlivňuje a je ovlivněno politickými a sociálními změnami, kulturními trendy a technologickým pokrokem a 
jak jej ovlivňují různé kultury. V neposlední řadě se zabýváme současnými trendy v umění – jak se vyvíjí 
umění v současnosti a jaké faktory ho ovlivňují (např. globalizace, digitalizace).
Výuka může zahrnovat prezentace, diskuse, procházky po výstavách a interaktivní projekty. Studenti 
mohou pracovat na individuálních nebo skupinových projektech, které zahrnují praktické výzkumy, analýzy 
vybraných děl nebo tvorbu digitální prezentace.
V prvním ročníku jsou žáci seznámeni se začleněním umění jako subsystému celého komplexu duchovní 
kultury. Dále jsou seznámeni s pravěkým a starověkým uměním. Už v tomto ročníku jsou vedeni 
k samostatné práci, která má za úkol získaní metodologických zkušeností při dokumentaci a výkladu 
umělecko-historických témat.
Druhý ročník se obsahově zaměřuje na středověké umění a počátek umění novověku. V tomto ročníku 
k výuce přistupuje srovnávání historických a výtvarných projevů, principů a charakteristických uměleckých 
znaků z dřívějších období s novými uměleckými směry a slohy daného období. Tento princip umožňuje 
daleko více podporovat analytické myšlení v oboru dějiny umění.
Třetí ročník se obsahově zaměřuje na umělecké slohy a směry novověku až do začátku 20. století. Vedle 
všech prostředků učiva z prvního a druhého ročníku se hlouběji, v rámci výuky, prosazuje poznávání 
specifiky výtvarného jazyka a charakteru děl výtvarné kultury a jejich analýza obsahové a formální stránky.
Čtvrtý ročník je obsahově zaměřen na umění a umělecké směry 20. století. Výuka posledního ročníku 
shrnuje všechny dosavadní poznatky a seznamuje žáky se současným uměním. Důraz je kladen na 
komplexní analýzu historické a výtvarné tvorby, na její jednotlivé komponenty, na jejich vzájemnou 
souvislost, vzájemné vztahy. Důležitou součástí je všechny tyto poznatky syntetizovat v ucelený výtvarný a 
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Název předmětu Dějiny výtvarné kultury
estetický názor. 

Integrace předmětů • Umělecko-historická a výtvarná příprava
• Společenskovědní vzdělávání

Kompetence k učení:
• ovládat různé techniky učení, umět si vytvořit vhodný studijní režim a podmínky;
• uplatňovat různé způsoby práce s textem (zvláště studijní a analytické čtení), umět efektivně 

vyhledávat a zpracovávat informace; být čtenářsky gramotný; 
• s porozuměním poslouchat mluvené projevy (např. výklad, přednášku, proslov), pořizovat si 

poznámky; 
• využívat ke svému učení různé informační zdroje, včetně svých zkušeností i zkušeností jiných lidí; 
• sledovat a hodnotit pokrok při dosahování cílů svého učení, přijímat hodnocení výsledků svého 

učení od jiných lidí;
•  znát možnosti svého dalšího vzdělávání, zejména v oboru a povolání.

Kompetence k řešení problémů:
• porozumět zadání úkolu nebo určit jádro problému, získat informace potřebné k řešení problému, 

navrhnout způsob řešení, popř. varianty řešení, a zdůvodnit jej, vyhodnotit a ověřit správnost 
zvoleného postupu a dosažené výsledky; 

• uplatňovat při řešení problémů různé metody myšlení (logické, matematické, empirické) a 
myšlenkové operace; 

• volit prostředky a způsoby (pomůcky, studijní literaturu, metody a techniky) vhodné pro splnění 
jednotlivých aktivit, využívat zkušenosti a vědomosti nabyté dříve; 

•  spolupracovat při řešení problémů s jinými lidmi (týmové řešení)

Výchovné a vzdělávací strategie: společné 
postupy uplatňované na úrovni předmětu, 
jimiž učitelé cíleně utvářejí a rozvíjejí klíčové 
kompetence žáků 

Komunikativní kompetence:

• formulovat své myšlenky srozumitelně a souvisle, v písemné podobě přehledně a jazykově 
správně; 

• účastnit se aktivně diskusí, formulovat a obhajovat své názory a postoje; 
•  zpracovávat administrativní písemnosti, pracovní dokumenty i souvislé texty na běžná i odborná 

témata; 
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Název předmětu Dějiny výtvarné kultury
• dodržovat jazykové a stylistické normy i odbornou terminologii; 

Digitální kompetence:

• ovládá potřebnou sadu digitálních zařízení, aplikací a služeb, včetně nástrojů z oblasti umělé 
inteligence, využívá je ve školním a pracovním prostředí i při zapojení do veřejného života; digitální 
technologie a způsob jejich použití nastavuje a mění podle toho, jak se vyvíjejí dostupné možnosti a 
jak se mění jeho vlastní potřeby nebo pracovní prostředí a nástroje; 

Ovládat základy výtvarné užité tvorby:
• využívá při své práci znalosti o historickém vývoji a současných trendech výtvarné kultury a 

umělecké tvorby ve svém oboru;
• uplatňuje vlastní výtvarný názor, výtvarně vnímá, myslí a samostatně se vyjadřuje, hledá a využívá 

inspirační zdroje; 
• jasně formuluje výtvarnou myšlenku a obsahovou náplň výtvarného záměru; aktivně vyhledává a 

využívá všechny dostupné zdroje informací o nových tendencích ve svém oboru.
Způsob hodnocení žáků Hodnocení žáků je prováděno v souladu s klasifikačním řádem školy a zahrnuje různé formy. Nezohledňuje 

se pouze ověření vědomostí, ale i získané dovednosti, schopnosti a morální postoje při hodnocení významu 
historických a výtvarných událostí a tendencí. 
Nejčastěji se využívá hodnocení na základě dílčích písemných prací, které slouží k ověření, zda žáci 
porozuměli probíranému tématu a projevili vlastní kreativní přístup v rámci uměleckohistorických 
standardů. Žáci jsou rovněž hodnoceni za aktivní přístup k výuce, a to na základě jejich zapojení do diskusí a 
vyjadřování názorů k probíraným tématům. Dále je hodnotíme podle schopnosti analyzovat konkrétní 
výstavu nebo umělecké dílo, přičemž využívají teoretické znalosti i vlastní názory. Další formou hodnocení 
je příprava vizuální a slovní prezentace, která zahrnuje nejen teoretické informace, ale i analytický přístup k 
uměleckým dílům. Při hodnocení mají největší váhu pololetní analyticko-dokumentační práce, které jsou 
zařazeny do výukových bloků a uzavírají jednotlivé tematické celky. 

   

Dějiny výtvarné kultury 1. ročník Počet vyučovacích hodin: 96
Výchovné a vzdělávací strategie • Digitální kompetence

• Ovládat základy výtvarné užité tvorby
• Kompetence k řešení problémů
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Dějiny výtvarné kultury 1. ročník Počet vyučovacích hodin: 96

• Kompetence k učení
• Komunikativní kompetence

RVP výstupy ŠVP výstupy Učivo
ovládá odbornou terminologii a využívá ji při analýze a 
interpretaci výtvarného díla

identifikuje základní pojmy a obory, druhy a typy umění 
a uměleckého řemesla

Úvod do dějin a teorie umění

objasní smysl poznávání dějin a variabilitu jejich 
výkladů

objasní smysl poznávání minulosti Člověk v dějinách

charakterizuje historický vývoj společnosti v širších 
kontextech výtvarného umění a vizuální kultury

popíše historický vývoj pravěké společnosti a její 
výtvarné kultury včetně užitého výtvarného umění

Pravěké umění (paleolit, mezolit, neolit), umění doby 
bronzové a železné

uvede příklady kulturního přínosu starověkých 
civilizací, judaismu a křesťanství

uvede příklady kulturního přínosu starověkých civilizací Starověk

charakterizuje historický vývoj společnosti v širších 
kontextech výtvarného umění a vizuální kultury
uvede příklady kulturního přínosu starověkých 
civilizací, judaismu a křesťanství
vysvětlí vzájemné souvislosti jednotlivých vývojových 
etap společnosti a výtvarných a estetických tendencí 
projevujících se v tomto vývoji

popíše historický vývoj starověké společnosti a její 
výtvarné kultury včetně užitého výtvarného umění
objasní vzájemné souvislosti jednotlivých vývojových 
etap a výtvarných a estetických tendencí období 
starověku

Starověké umění Egypta, Mezopotámie, Kréty, Mykén, 
Řecka, Říma a raně křesťanské umění (umění 
křesťanské antiky)

popíše základní – revoluční změny ve středověku a 
raném novověku

uvede příklady kulturního přínosu judaismu a 
křesťanství,
charakterizuje obecně středověk a jeho kulturu
vysvětlí počátky a rozvoj české státnosti ve středověku

Středověk

charakterizuje a rozeznává významné tvůrce a jejich 
typická díla v jednotlivých historických slohových 
obdobích včetně současné výtvarné tvorby
charakterizuje historický vývoj společnosti v širších 
kontextech výtvarného umění a vizuální kultury

popíše historický vývoj středověké a společnosti a její 
výtvarné kultury včetně užitého výtvarného umění
provede rozbor uměleckého díla z hlediska jeho 
historického zařazení, vztahu formy a obsahu a 
kompoziční výstavby
rozezná významné představitele a jejich typická díla 
jednotlivých slohů období vrcholného středověku

Předkarolínské, karolínské, otónské období
Umění Velké Moravy
Byzantské umění
Románský sloh

využívá všechny dostupné zdroje pro získávání 
informací a aplikuje je při samostatné výtvarné práci

využívá všech dostupných zdrojů pro získávání informací 
a aplikuje je při samostatné práci

Zadání a prezentace pololetních písemných prací na 
stanovené téma

Průřezová témata, přesahy, souvislosti
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Dějiny výtvarné kultury 1. ročník Počet vyučovacích hodin: 96
Člověk a digitální svět

• získávání dat, informací a obsahů z různých zdrojů v digitálním prostředí; při vyhledávání používat různé strategie; získaná data a informace kriticky hodnotit a 
posuzovat jejich spolehlivost a úplnost;

Občan v demokratické společnosti

• vytvoření demokratického klimatu třídy (např. dobré přátelské vztahy mezi učitelem a žáky a mezi žáky navzájem);
• cílevědomé úsilí o dobré znalosti a dovednosti žáků, které jsou nezbytně potřebné pro informované a odpovědné občanské a jiné rozhodování a jednání; 
• promyšlené a funkční používání strategií výuky, např. používání aktivizujících metod a forem práce ve výuce, jako je problémové a projektové učení, 

kooperativní učení, různé diskusní a simulační metody, metody směřující k rozvoji prosociálního chování, k rozvoji funkční gramotnosti žáků (tj. schopnost číst 
textový materiál s porozuměním, interpretovat jej, hodnotit a používat pro různé účely) atp.;

Člověk a životní prostředí

• dokáže esteticky a citově vnímat své okolí a přírodní prostředí;
Člověk a svět práce - Individuální příprava na pracovní trh

• aktivní a tvořivý přístup při vytváření profesní kariéry;
•  přijetí osobní odpovědnosti při rozhodování; 
• vyhledávání a kritické hodnocení kariérových informací; 

Člověk a svět práce - Svět práce

• komunikační dovednosti a sebeprezentace
Člověk a svět práce - Svět vzdělávání

• otevřenost vůči celoživotnímu učení.
   

Dějiny výtvarné kultury 2. ročník Počet vyučovacích hodin: 96
Výchovné a vzdělávací strategie • Kompetence k učení

• Kompetence k řešení problémů
• Komunikativní kompetence
• Digitální kompetence
• Ovládat základy výtvarné užité tvorby

RVP výstupy ŠVP výstupy Učivo
vysvětlí významné změny, které v dějinách nastaly v 
době raného novověku

Raný novověk
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Dějiny výtvarné kultury 2. ročník Počet vyučovacích hodin: 96
 objasní nerovnoměrnost historického vývoje v raně 
novověké Evropě včetně rozdílného vývoje politických 
systémů
 objasní význam osvícenství
 charakterizuje umění renesance, baroka a klasicismu 

charakterizuje a rozeznává významné tvůrce a jejich 
typická díla v jednotlivých historických slohových 
obdobích včetně současné výtvarné tvorby
charakterizuje historický vývoj společnosti v širších 
kontextech výtvarného umění a vizuální kultury
provede rozbor uměleckého díla z hlediska jeho 
historického zařazení, vztahu formy a obsahu a 
kompoziční výstavby

rozumí pojmu a obsahu ikonografie
provede rozbor uměleckého díla z hlediska jeho 
historického zařazení, vztahu formy a obsahu a 
kompoziční výstavby
popíše historický vývoj středověké a počátku novověké 
společnosti a její výtvarné kultury včetně užitého 
výtvarného umění
objasní vzájemné souvislosti jednotlivých vývojových 
etap a výtvarných a estetických tendencí období 
středověku a raného novověku
rozezná významné představitele a jejich typická díla 
jednotlivých slohů období vrcholného středověku

Ikonografie
Románský sloh
Gotický sloh

charakterizuje a hodnotí teoretický a praktický význam 
obsahu a formy děl volného a užitého umění, posuzuje 
jednotu výrazu
charakterizuje historický vývoj společnosti v širších 
kontextech výtvarného umění a vizuální kultury
provede rozbor uměleckého díla z hlediska jeho 
historického zařazení, vztahu formy a obsahu a 
kompoziční výstavby

charakterizuje a hodnotí teoretický a praktický význam 
obsahu a formy děl volného a užitého umění, posuzuje 
jednotu výrazu
provede rozbor uměleckého díla z hlediska jeho 
historického zařazení, vztahu formy a obsahu a 
kompoziční výstavby
popíše historický vývoj společnosti novověku a její 
výtvarné kultury včetně užitého výtvarného umění
objasní vzájemné souvislosti jednotlivých vývojových 
etap a výtvarných a estetických tendencí období 
novověku
rozezná významné představitele a jejich typická díla 
jednotlivých slohů období novověku

Renesanční sloh
Barokní sloh
Rokoko
Klasicismus

využívá všechny dostupné zdroje pro získávání 
informací a aplikuje je při samostatné výtvarné práci

využívá všech dostupných zdrojů pro získávání informací 
a aplikuje je při samostatné práci

Zadání a prezentace pololetních písemných prací na 
stanovené téma

Průřezová témata, přesahy, souvislosti
Člověk a digitální svět
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Dějiny výtvarné kultury 2. ročník Počet vyučovacích hodin: 96

• získávání dat, informací a obsahů z různých zdrojů v digitálním prostředí; při vyhledávání používat různé strategie; získaná data a informace kriticky hodnotit a 
posuzovat jejich spolehlivost a úplnost;

Člověk a životní prostředí

• dokáže esteticky a citově vnímat své okolí a přírodní prostředí;
Občan v demokratické společnosti

• vytvoření demokratického klimatu třídy (např. dobré přátelské vztahy mezi učitelem a žáky a mezi žáky navzájem);
• cílevědomé úsilí o dobré znalosti a dovednosti žáků, které jsou nezbytně potřebné pro informované a odpovědné občanské a jiné rozhodování a jednání; 
• promyšlené a funkční používání strategií výuky, např. používání aktivizujících metod a forem práce ve výuce, jako je problémové a projektové učení, 

kooperativní učení, různé diskusní a simulační metody, metody směřující k rozvoji prosociálního chování, k rozvoji funkční gramotnosti žáků (tj. schopnost číst 
textový materiál s porozuměním, interpretovat jej, hodnotit a používat pro různé účely) atp.;

Člověk a svět práce - Individuální příprava na pracovní trh

• aktivní a tvořivý přístup při vytváření profesní kariéry;
• přijetí osobní odpovědnosti při rozhodování; 
• vyhledávání a kritické hodnocení kariérových informací; 

Člověk a svět práce - Svět vzdělávání

• otevřenost vůči celoživotnímu učení.
Člověk a svět práce - Svět práce

• komunikační dovednosti a sebeprezentace
   

Dějiny výtvarné kultury 3. ročník Počet vyučovacích hodin: 128
Výchovné a vzdělávací strategie • Kompetence k učení

• Kompetence k řešení problémů
• Komunikativní kompetence
• Digitální kompetence
• Ovládat základy výtvarné užité tvorby

RVP výstupy ŠVP výstupy Učivo
na příkladu významných občanských revolucí vysvětlí 
boj za občanská i národní práva a vznik občanské 
společnosti

na příkladu významných občanských revolucí vysvětlí 
boj za občanská i národní práva a vznik občanské 
společnosti

Novověk – 19. století
Klasicismus
Romantismus
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Dějiny výtvarné kultury 3. ročník Počet vyučovacích hodin: 128
objasní vznik novodobého českého národa a jeho úsilí 
o emancipaci
popíše česko-německé vztahy a postavení Židů a 
Romů ve společnosti 18. a 19. stol

objasní vznik novodobého českého národa a jeho úsilí o 
emancipaci, popíše česko-německé vztahy a postavení 
Židů a Romů ve společnosti 18. a 19. století
objasní způsob vzniku národních států v Německu a Itálii

charakterizuje a hodnotí teoretický a praktický význam 
obsahu a formy děl volného a užitého umění, posuzuje 
jednotu výrazu
provede rozbor uměleckého díla z hlediska jeho 
historického zařazení, vztahu formy a obsahu a 
kompoziční výstavby
vysvětlí vzájemné souvislosti jednotlivých vývojových 
etap společnosti a výtvarných a estetických tendencí 
projevujících se v tomto vývoji

charakterizuje a hodnotí teoretický a praktický význam 
obsahu a formy děl volného a užitého umění, posuzuje 
jednotu výrazu
provede rozbor uměleckého díla z hlediska jeho 
historického zařazení, vztahu formy a obsahu a 
kompoziční výstavby
popíše historický vývoj společnosti novověku a její 
výtvarné kultury včetně užitého výtvarného umění
objasní vzájemné souvislosti jednotlivých vývojových 
etap a výtvarných a estetických tendencí období 
novověku
rozezná významné představitele a jejich typická díla 
jednotlivých slohů období novověku

Realismus
Architektura 19. století
Generace Národního divadla

charakterizuje proces modernizace společnosti vysvětlí proces modernizace společnosti
na konkrétních příkladech uměleckých památek 
charakterizuje umění 19. století

Modernizace společnosti

má přehled o uměleckých dílech a jednotlivých 
historických slohových období a identifikuje je podle 
jejich základních znaků
vysvětlí vzájemné souvislosti jednotlivých vývojových 
etap společnosti a výtvarných a estetických tendencí 
projevujících se v tomto vývoji

charakterizuje a hodnotí teoretický a praktický význam 
obsahu a formy děl volného a užitého umění, posuzuje 
jednotu výrazu
provede rozbor uměleckého díla z hlediska jeho 
historického zařazení, vztahu formy a obsahu a 
kompoziční výstavby
objasní vzájemné souvislosti jednotlivých vývojových 
etap a výtvarných a estetických tendencí období 
novověku
rozezná významné představitele a jejich typická díla 
jednotlivých slohů období novověku

Umění druhé poloviny 19. stol.:
- akademismus a historismus
- impresionismus
- postimpresionismus
- symbolismus
- secese

popíše dekolonizaci a objasní problémy třetího světa
popíše evropskou koloniální expanzi
popíše První světovou válku a objasní významné 

Vysvětlí rozdělení světa v důsledku koloniální expanze a 
rozpory mezi velmocemi
Popíše dopad první světové války na lidi a objasní 

Novověk – 20. století
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Dějiny výtvarné kultury 3. ročník Počet vyučovacích hodin: 128
změny ve světě po válce
vysvětlí rozdělení světa v důsledku koloniální expanze 
a rozpory mezi velmocemi

významné změny ve světě po válce

charakterizuje a hodnotí teoretický a praktický význam 
obsahu a formy děl volného a užitého umění, posuzuje 
jednotu výrazu

Novověk – 20. století

charakterizuje a rozeznává významné tvůrce a jejich 
typická díla v jednotlivých historických slohových 
obdobích včetně současné výtvarné tvorby
charakterizuje historický vývoj společnosti v širších 
kontextech výtvarného umění a vizuální kultury
provede rozbor uměleckého díla z hlediska jeho 
historického zařazení, vztahu formy a obsahu a 
kompoziční výstavby

Avantgardní směry přelomu 19. a 20. století a první 
pol. 20. stol.:
- fauvismus
- expresionismus
- kubismus
- futurismus
- abstraktní umění

vysvětlí vzájemné souvislosti jednotlivých vývojových 
etap společnosti a výtvarných a estetických tendencí 
projevujících se v tomto vývoji

charakterizuje a hodnotí teoretický a praktický význam 
obsahu a formy děl volného a užitého umění, posuzuje 
jednotu výrazu
provede rozbor uměleckého díla z hlediska jeho 
historického zařazení, vztahu formy a obsahu a 
kompoziční výstavby
popíše historický vývoj společnosti pozdního novověku 
až po současnost a její výtvarné kultury včetně užitého 
výtvarného umění
objasní vzájemné souvislosti jednotlivých vývojových 
etap a výtvarných a estetických tendencí období 
pozdního novověku až po současnost
rozezná významné představitele a jejich typická díla 
jednotlivých slohů období pozdního novověku až po 
současnost

využívá všechny dostupné zdroje pro získávání 
informací a aplikuje je při samostatné výtvarné práci

využívá všech dostupných zdrojů pro získávání informací 
a aplikuje je při samostatné práci

Zadání a prezentace pololetních písemných prací na 
stanovené téma

Průřezová témata, přesahy, souvislosti
Člověk a digitální svět

• získávání dat, informací a obsahů z různých zdrojů v digitálním prostředí; při vyhledávání používat různé strategie; získaná data a informace kriticky hodnotit a 
posuzovat jejich spolehlivost a úplnost;

Člověk a životní prostředí

• dokáže esteticky a citově vnímat své okolí a přírodní prostředí;
Občan v demokratické společnosti

• vytvoření demokratického klimatu třídy (např. dobré přátelské vztahy mezi učitelem a žáky a mezi žáky navzájem);
• cílevědomé úsilí o dobré znalosti a dovednosti žáků, které jsou nezbytně potřebné pro informované a odpovědné občanské a jiné rozhodování a jednání; 
• promyšlené a funkční používání strategií výuky, např. používání aktivizujících metod a forem práce ve výuce, jako je problémové a projektové učení, 

kooperativní učení, různé diskusní a simulační metody, metody směřující k rozvoji prosociálního chování, k rozvoji funkční gramotnosti žáků (tj. schopnost číst 
textový materiál s porozuměním, interpretovat jej, hodnotit a používat pro různé účely) atp.;
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Dějiny výtvarné kultury 3. ročník Počet vyučovacích hodin: 128
Člověk a svět práce - Individuální příprava na pracovní trh

• aktivní a tvořivý přístup při vytváření profesní kariéry;
•  přijetí osobní odpovědnosti při rozhodování; 
• vyhledávání a kritické hodnocení kariérových informací; 
• komunikační dovednosti a sebeprezentace; 
• otevřenost vůči celoživotnímu učení.

Člověk a svět práce - Svět práce

• komunikační dovednosti a sebeprezentace;
Člověk a svět práce - Svět vzdělávání

• otevřenost vůči celoživotnímu učení
   

Dějiny výtvarné kultury 4. ročník Počet vyučovacích hodin: 96
Výchovné a vzdělávací strategie • Kompetence k učení

• Kompetence k řešení problémů
• Komunikativní kompetence
• Digitální kompetence
• Ovládat základy výtvarné užité tvorby

RVP výstupy ŠVP výstupy Učivo
charakterizuje a hodnotí teoretický a praktický význam 
obsahu a formy děl volného a užitého umění, posuzuje 
jednotu výrazu
charakterizuje a rozeznává významné tvůrce a jejich 
typická díla v jednotlivých historických slohových 
obdobích včetně současné výtvarné tvorby
charakterizuje fašismus a nacismus; srovná nacistický 
a komunistický totalitarismus
charakterizuje historický vývoj společnosti v širších 
kontextech výtvarného umění a vizuální kultury
charakterizuje první Československou republiku a 
srovná její demokracii se situací za tzv. druhé 

charakterizuje první Československou republiku a 
srovná její demokracii se situací za tzv. druhé republiky 
(1938-39)
objasní vývoj česko-německých vztahů, vysvětlí projevy 
a důsledky velké hospodářské krize, charakterizuje 
fašismus, nacismus a frankismus
srovná nacistický a komunistický totalitarismus
popíše mezinárodní vztahy v době mezi první a druhou 
světovou válkou, objasní, jak došlo k dočasné likvidaci 
ČSR
objasní cíle válčících stran ve druhé světové válce, její 
totální charakter a výsledky

Demokracie a diktatura
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Dějiny výtvarné kultury 4. ročník Počet vyučovacích hodin: 96
republiky (1938–39), objasní vývoj česko-německých 
vztahů
objasní cíle válčících stran ve Druhé světové válce, její 
totální charakter a její výsledky, popíše válečné zločiny 
včetně holocaustu
orientuje se v současných trendech umělecké tvorby 
daného oboru
popíše mezinárodní vztahy v době mezi první a druhou 
světovou válkou, objasní, jak došlo k dočasné likvidaci 
ČSR
vysvětlí projevy a důsledky velké hospodářské krize
vysvětlí vzájemné souvislosti jednotlivých vývojových 
etap společnosti a výtvarných a estetických tendencí 
projevujících se v tomto vývoji

charakterizuje válečné zločiny včetně holocaustu

charakterizuje komunistický režim v ČSR v jeho vývoji 
a v souvislostech se změnami v celém komunistickém 
bloku
objasní uspořádání světa po Druhé světové válce a 
důsledky pro Československo
popíše projevy a důsledky studené války
popíše vývoj ve vyspělých demokraciích a vývoj 
evropské integrace
uvede příklady úspěchů vědy a techniky ve 20. století
vysvětlí rozpad sovětského bloku

objasní uspořádání světa po druhé světové válce a 
důsledky pro Československo
objasní pojem studená válka
popíše projevy a důsledky studené války
charakterizuje komunistický režim v ČSR v jeho vývoji a 
v souvislostech se změnami v celém komunistickém 
bloku
popíše vývoj ve vyspělých demokraciích a vývoje 
evropské integrace, popíše dekolonizaci a objasní 
problémy třetího světa
vysvětlí rozpad sovětského bloku, uvede příklady 
úspěchů vědy a techniky ve 20. století
charakterizuje umění 20. století na jeho typických 
ukázkách, orientuje se v historii svého oboru, zná její 
významné mezníky a osobnosti
vysvětlí přínos studovaného oboru pro život lidí

Svět v blocích

charakterizuje soudobé cíle EU a posoudí její politiku
objasní postavení České republiky v Evropě a v 
soudobém světě

popíše rozčlenění soudobého světa na civilizační sféry a 
civilizace
vysvětlí, s jakými konflikty a problémy se potýká 
soudobý svět, jak jsou řešeny, debatuje o jejich 

Soudobý svět



ŠKOLNÍ VZDĚLÁVACÍ PROGRAM  –  Grafický design II 

165

Dějiny výtvarné kultury 4. ročník Počet vyučovacích hodin: 96
popíše funkci a činnost OSN a NATO
popíše rozčlenění soudobého světa na civilizační sféry 
a civilizace, charakterizuje základní světová 
náboženství
uvede příklady projevů globalizace a debatuje o jejích 
důsledcích
vysvětlí zapojení ČR do mezinárodních struktur a podíl 
ČR na jejich aktivitách

možných perspektivách, objasní postavení České 
republiky v soudobém světě

využívá všechny dostupné zdroje pro získávání 
informací a aplikuje je při samostatné výtvarné práci

využívá všech dostupných zdrojů pro získávání informací 
a aplikuje je při samostatné práci

Zadání a prezentace pololetních písemných prací na 
stanovené téma

orientuje se v historii svého oboru – uvede její 
významné mezníky a osobnosti, vysvětlí přínos 
studovaného oboru pro život lidí

charakterizuje a hodnotí teoretický a praktický význam 
obsahu a formy děl volného a užitého umění, posuzuje 
jednotu výrazu
provede rozbor uměleckého díla z hlediska jeho 
historického zařazení, vztahu formy a obsahu a 
kompoziční výstavby
popíše historický vývoj společnosti pozdního novověku 
až po současnost a její výtvarné kultury včetně užitého 
výtvarného umění
objasní vzájemné souvislosti jednotlivých vývojových 
etap a výtvarných a estetických tendencí období 
pozdního novověku až po současnost
rozezná významné představitele a jejich typická díla 
jednotlivých slohů období pozdního novověku až po 
současnost

Umění a umělecké směry druhé poloviny 20. století:
- surrealismus
- funkcionalismus
- lyrická abstrakce
- abstraktní expresionismus
- pop-art
- nový realismus, hyperrealismus
- kinetické umění
- minimal-art, op-art
- konceptuální umění
- postmodernismus

Průřezová témata, přesahy, souvislosti
Člověk a digitální svět

• získávání dat, informací a obsahů z různých zdrojů v digitálním prostředí; při vyhledávání používat různé strategie; získaná data a informace kriticky hodnotit a 
posuzovat jejich spolehlivost a úplnost;

Člověk a životní prostředí

• dokáže esteticky a citově vnímat své okolí a přírodní prostředí;
Občan v demokratické společnosti
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Dějiny výtvarné kultury 4. ročník Počet vyučovacích hodin: 96

• vytvoření demokratického klimatu třídy (např. dobré přátelské vztahy mezi učitelem a žáky a mezi žáky navzájem);
• cílevědomé úsilí o dobré znalosti a dovednosti žáků, které jsou nezbytně potřebné pro informované a odpovědné občanské a jiné rozhodování a jednání; 
• promyšlené a funkční používání strategií výuky, např. používání aktivizujících metod a forem práce ve výuce, jako je problémové a projektové učení, 

kooperativní učení, různé diskusní a simulační metody, metody směřující k rozvoji prosociálního chování, k rozvoji funkční gramotnosti žáků (tj. schopnost číst 
textový materiál s porozuměním, interpretovat jej, hodnotit a používat pro různé účely) atp.;

Člověk a svět práce - Individuální příprava na pracovní trh

• aktivní a tvořivý přístup při vytváření profesní kariéry;
•  přijetí osobní odpovědnosti při rozhodování; 
• vyhledávání a kritické hodnocení kariérových informací; 
• komunikační dovednosti a sebeprezentace;
• otevřenost vůči celoživotnímu učení.

Člověk a svět práce - Svět práce

• komunikační dovednosti a sebeprezentace;
Člověk a svět práce - Svět vzdělávání

• otevřenost vůči celoživotnímu učení
    

6.14 Figurální kresba 

Počet vyučovacích hodin za týden
1. ročník 2. ročník 3. ročník 4. ročník

Celkem

0 3 3 3 9
Povinný Povinný Povinný

   

Název předmětu Figurální kresba
Oblast

Charakteristika předmětu Figurální kresba navazuje na výtvarnou přípravu. Jedná se o prohlubování znalostí v oblasti kresby, 
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Název předmětu Figurální kresba
používání různých přístupu. Získávání znalostí o stavbě těla, konstrukce těla, vzájemných proporcí a os. 
Výtvarné studium figury je důležité pro pochopení prostorového vyjadřování, pochopení ergonomie a 
hlubšího poznání člověka. Figurální kreslení tak nonverbální formou přibližuje některé etapy vývoje 
lidského myšlení (renesance) a některé etapy poznávání člověka jako biologického elementu.

Obsahové, časové a organizační vymezení 
předmětu (specifické informace o předmětu 
důležité pro jeho realizaci)

Učivo je tematicky rozděleno do několika okruhů. Látka jednotlivých okruhů je značnou měrou propojena. 
Obsah výuky jednotlivých okruhů se dotýká příbuzných témat, nebo je realizován podobnými technikami. 
Postupně tak dochází k stále hlubšímu poznávání charakteristik lidského těla a k čím dál větší disponibilitě 
žáků k řešení složitějších, posléze téměř zcela samostatně řešených zadání.  
První rok výuky je věnována poznávání stavby nejdůležitějšího prvku lidské individuality – lidské hlavy a 
lidské tváře. S tímto úzce souvisí problematika vnitřní stavby lidské hlavy – žáci se během této části formou 
detailních kresebných studií seznamují s formami lidské lebky, kterou se – kvůli praktickému využití a větší 
kreslířské dovednosti – učí zjednodušovat. Na studium lebky navazuje studium lidské kostry, kterou se 
snaží nahlížet jako aktivního činitele vnější podoby lidského těla při různých činnostech a v pohybu. 
 Druhý rok nabyté zkušenosti dále rozvíjí a aplikují v zjednodušených štětcových, případně kresebných 
studiích a posouvají se k čisté malířské technice. Poznáním základních anatomických daností lidského těla 
se otvírá cesta k seznámí se stavbou těla nejfrekventovanějších zvířecích figur (kůň, pes, kočka, prase, 
případně lidoopi), uvědomí si anatomické příbuznosti a jsou prakticky i teoreticky vybaveni k tomu, aby 
člověka i zvířata byli schopni malířsky i kresebně studovat v jejich vnějších podobách, přirozených situacích 
a vzájemných vztazích. Závěrem přistupují již samostatně k studijní malbě lidské postavy.

Integrace předmětů • Umělecko-historická a výtvarná příprava
Kompetence k učení:

• mít pozitivní vztah k učení a vzdělávání;
• ovládat různé techniky učení, umět si vytvořit vhodný studijní režim a podmínky;
• využívat ke svému učení různé informační zdroje, včetně svých zkušeností i zkušeností jiných lidí;
• sledovat a hodnotit pokrok při dosahování cílů svého učení, přijímat hodnocení výsledků svého 

učení od jiných lidí;
• znát možnosti svého dalšího vzdělávání, zejména v oboru a povolání.

Výchovné a vzdělávací strategie: společné 
postupy uplatňované na úrovni předmětu, 
jimiž učitelé cíleně utvářejí a rozvíjejí klíčové 
kompetence žáků 

Kompetence k řešení problémů:

• porozumět zadání úkolu nebo určit jádro problému, získat informace potřebné k řešení
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Název předmětu Figurální kresba
• problému, navrhnout způsob řešení, popř. varianty řešení, a zdůvodnit jej, vyhodnotit a ověřit 

správnost zvoleného postupu a dosažené výsledky;
• volit prostředky a způsoby (pomůcky, studijní literaturu, metody a techniky) vhodné pro splnění 

jednotlivých aktivit, využívat zkušenosti a vědomosti nabyté dříve;
Komunikativní kompetence:

• vyjadřovat se přiměřeně účelu jednání a komunikační situaci v projevech mluvených i psaných a 
vhodně se prezentovat;

• formulovat své myšlenky srozumitelně a souvisle, přehledně a jazykově správně;
Personální a sociální kompetence:

• stanovovat si cíle a priority podle svých osobních schopností, zájmové a pracovní orientace a 
životních podmínek; 

• reagovat adekvátně na hodnocení svého vystupování a způsobu jednání ze strany jiných lidí, 
přijímat radu i kritiku; 

• ověřovat si získané poznatky, kriticky zvažovat názory, postoje a jednání jiných lidí;
• mít odpovědný vztah ke svému zdraví, pečovat o svůj fyzický i duševní rozvoj, být si vědomi 

důsledků nezdravého životního stylu a závislostí;
• adaptovat se na měnící se životní a pracovní podmínky a podle svých schopností a možností je 

pozitivně ovlivňovat, být připraveni řešit své sociální i ekonomické záležitosti, být finančně 
gramotní;

Kompetence k pracovnímu uplatnění a podnikatelským aktivitám:

• mít odpovědný postoj k vlastní profesní budoucnosti, a tedy i vzdělávání; 
• uvědomovat si význam celoživotního učení a být připraveni přizpůsobovat se měnícím se 

pracovním podmínkám;
• mít přehled o možnostech uplatnění na trhu práce v daném oboru; 
• cílevědomě a zodpovědně rozhodovat o své budoucí profesní a vzdělávací dráze;

Ovládat základy výtvarné užité tvorby:
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Název předmětu Figurální kresba
• využívali při své práci znalosti o historickém vývoji a současných trendech výtvarné kultury a 

výtvarné tvorby v rámci svého oboru; 
• uplatňovali vlastní výtvarný názor, výtvarně vnímali, mysleli a samostatně se vyjadřovali, hledali a 

využívali inspirační zdroje;
• jasně formulovali výtvarnou myšlenku a obsahovou náplň výtvarného záměru;
• volili možnosti výtvarného řešení na základě analýzy zadaného úkolu, dokázali je zhodnotit a 

obhájit;
• samostatně experimentovali při řešení úkolu, uplatňovali netradiční myšlenky a metody práce;

Způsob hodnocení žáků Hodnocení žáků je v souladu s klasifikačním řádem školy. Pravidlem jsou praktické úkoly a časově, 
tematicky, formátově i materiálově vymezená cvičení, při kterých je testováno, zda a jakým způsobem žáci 
reflektují na dané zadání, proporčnost a výrazové principy, zda se naučili správným pracovním postupům 
atd.  Další složku hodnocení žáků tvoří to, jak hospodaří s časem, jak pečují o zapůjčené, případně školou 
poskytované pomůcky, jaká je míra samostatného zúročení osvojených dovedností a poznatků. Dále je 
posuzována čistota odevzdaných prací. Známkuje se průběžně. Pololetí je uzavřeno klauzurní zkouškou.

   

Figurální kresba 2. ročník Počet vyučovacích hodin: 96
Výchovné a vzdělávací strategie • Kompetence k učení

• Kompetence k řešení problémů
• Komunikativní kompetence
• Personální a sociální kompetence
• Kompetence k pracovnímu uplatnění a podnikatelským aktivitám
• Ovládat základy výtvarné užité tvorby

RVP výstupy ŠVP výstupy Učivo
ovládá základní postupy kresebného, barevného a 
plastického zobrazení částí lidského těla a lidské figury 
v aktu a kostýmu

osvojí si základní postupy kresby stavby a částí lidského 
těla
samostatně tvoří účelná pohybová schémata lidské 
figury i jeho částí
dokáže zachytit materiál a tvar sádrového modelu

Proporce lidské postavy
-vztah hlavy ke krku, základní míry a vazby v rámci 
lidské hlavy
-studie lidské lebky, zjednodušování lidské lebky
-schéma opěrné soustavy člověka, studie lidské kostry
-schéma pohybové soustavy člověka, studie svaloviny
-studie sádrové busty
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Figurální kresba 2. ročník Počet vyučovacích hodin: 96
osvojí si kresbu tvarových charakteristik lidského 
obličeje
 osvojí si zachycení půlfigury 

Tvarová analýza rtů, očí, nosu, ucha, studie v závislosti 
na širším celku
Studie sedící postavy na větším formátu (kresba 
tužkou, rudkou, uhlem)

osvojí si kresbu rukou a nohou v různých pozicích
 využívá různé kresebné materiály
 používá techniku lavírované kresby 

Studie jedné ruky, nohy
Kompozice rukou a nohou v různých technikách

využívá výtvarné dovednosti a znalosti zachycení 
lidské postavy při skicování, navrhování a narativním 
vyjadřování

osvojí si kresbu celé figury Studie figury úhlem, rudkou.

samostatně tvoří podle modelu s důrazem na vystižení 
stavby a materiálových vlastností 

Zadání klauzurní práce na dané téma

Průřezová témata, přesahy, souvislosti
Člověk a svět práce - Individuální příprava na pracovní trh

• Využití výpočetní techniky pro prezentaci osobní a profesní kvality. Přehled o činnostech v různých oborech grafického designu, volné grafiky, kresby a malby. 
Tvorba vlastních projektů pro růst osobní kariéry.

   

Figurální kresba 3. ročník Počet vyučovacích hodin: 96
Výchovné a vzdělávací strategie • Kompetence k učení

• Kompetence k řešení problémů
• Komunikativní kompetence
• Personální a sociální kompetence
• Kompetence k pracovnímu uplatnění a podnikatelským aktivitám
• Ovládat základy výtvarné užité tvorby

RVP výstupy ŠVP výstupy Učivo
ovládá základní postupy kresebného, barevného a 
plastického zobrazení částí lidského těla a lidské figury 
v aktu a kostýmu

osvojí si základy výstavby aktu na velkém formátu Studie aktu ( kresba podle živého modelu na velký 
formát)
Kresba anatomie těla podle předlohy
Zadání klauzurní práce na dané téma

tvoří jednoduché figurální kompozice (popř. v 
kombinaci s dekorativními předměty, písmem apod.)

osvojí si malbu portrétu
je schopen namalovat celou figuru

Portrétní studie z různých úhlů podle živého modelu
Malba figury



ŠKOLNÍ VZDĚLÁVACÍ PROGRAM  –  Grafický design II 

171

Figurální kresba 3. ročník Počet vyučovacích hodin: 96
tvoří složitější figurální kompozice

využívá výtvarné dovednosti a znalosti zachycení 
lidské postavy při skicování, navrhování a narativním 
vyjadřování

studuje pohyb a celkovou dynamiku těla Skicování pohybovek v malém měřítku
Zadání klauzurní práce na dané téma

Průřezová témata, přesahy, souvislosti
Člověk a svět práce - Individuální příprava na pracovní trh

   

Figurální kresba 4. ročník Počet vyučovacích hodin: 96
RVP výstupy ŠVP výstupy Učivo
ovládá základní postupy kresebného, barevného a 
plastického zobrazení částí lidského těla a lidské figury 
v aktu a kostýmu
využívá výtvarné dovednosti a znalosti zachycení 
lidské postavy při skicování, navrhování a narativním 
vyjadřování

využije nabyté znalosti a kresebné dovednosti a nakreslí 
portrét podle živého modelu,
vhodně umístí kresbu do daného formátu,
využije tloušťku kresebné linie a stínování k vyjádření 
objemu,
pracuje s výrazovými prostředky různých kresebných a 
malířských technik,
vystihne výraz modelu

Studie aktu (kresba podle živého modelu na velký 
formát)
Studie aktu (malba podle živého modelu na velký 
formát)
Zadání klauzurní práce na dané téma

tvoří jednoduché figurální kompozice (popř. v 
kombinaci s dekorativními předměty, písmem apod.)

Vytváří skici pohybových fází figury v malém i 
předepsaném měřítku, přičemž dynamiku vyjadřuje 
prostřednictvím linií, světlo a stín pomocí skvrn a čar. 
Pracuje se zkratkou a rozvíjí osobitý výtvarný styl. Zvládá 
tvorbu složitějších figurálních kompozic.

Malba figury
Figurální kompozice, zasazení jedné i více figur do 
prostoru
Zadání klauzurní práce na dané téma

    

6.15 Navrhování 

Počet vyučovacích hodin za týden
1. ročník 2. ročník 3. ročník 4. ročník

Celkem

0 3 6 8 17
Povinný Povinný Povinný
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Název předmětu Navrhování
Oblast Odborné vzdělávání
Charakteristika předmětu Navrhování je jedním z nejdůležitějších předmětů oboru, staví na výtvarných předpokladech, znalostech, 

zkušenostech a dovednostech získaných v ostatních předmětech, které žák využívá a přetavuje ve vlastní 
výtvarný názor, reakci a sdělení. Zásadním způsobem formuje náplň obsahu vzdělání a profil absolventa 
grafického designu. Výuka probíhá převážně praktickou formou, na základě teoretických znalostí k daným 
úkolům. Žák vnímá proces tvorby v grafickém designu od nejjednodušších základů stylizace až po složité 
designérské projekty. Je schopen definovat estetické hodnoty a cíle výsledné práce. Žák je veden k 
samostatnému tvůrčímu a kreativnímu přístupu, ke kultivaci výtvarného projevu, k samostatnému myšlení, 
komunikaci, týmové spolupráci a získává psychologické základy jednání s klienty. Napomáhá k orientaci v 
marketingových nástrojích, rozvíjí aktivní přístup žáků k pracovnímu životu a profesní kariéře včetně 
schopnosti přizpůsobovat se změnám na trhu práce. 

Obsahové, časové a organizační vymezení 
předmětu (specifické informace o předmětu 
důležité pro jeho realizaci)

Výuka navrhování začíná již ve druhém ročníku, kdy je žák způsobilý k samostatné kreativní práci, v níž je 
schopen formulovat základní výtvarnou myšlenku a obsahovou náplň výtvarného záměru. Navrhování je 
základní průpravou žáka po stránce technické, odborné i kreativní na profesi grafického designéra. Učivo je 
uspořádáno postupně od lehkých grafických cvičení k složitějším celkům a realizacím. Žáci začínají 
v druhém ročníku stylizací, od jednoduchého zadání, kde pracují na tvarovém zjednodušování, až po 
složitější stylizace dějové, které předchází tvorbě jednoduchých návodů, charakterů a situací. Na praktickou 
část navazuje teoretický základ, teorie písma, který doplňuje řada typografických cvičení využívajících 
textových a akcidenčních písmových fontů a jejich charakteristických rysů, určující výsledný dojem obsahu 
textu. To vše je nezbytným základem k pochopení písma jako ryzího výtvarného prvku, který přináší kromě 
formy sdělení i estetickou a konceptuální podobu. Žáci ještě více pochopí tvarovou pestrost písmových 
znaků a jejich přísná pravidla, která lze vědomě porušovat a tím získávat další nové možnosti. Podrobně se 
věnují základům konvenční vizuální komunikace a informačního systému, orientují se v marketingových 
nástrojích. Prvním uceleným a zároveň zásadním grafickým úkolem je tvorba značky včetně souvisejících 
merkantilních tiskovin, ukotvených v pravidlech grafického manuálu.
Třetí ročník je zahájen tvorbou plakátů a drobných doprovodných tiskovin. Následně řeší grafický návrh 
osobního portfolia určeného k archivaci a k prezentaci vlastní výtvarné práce. Využívají výtvarné a výrazové 
možnosti jednotlivých médií, technologických postupů, technik a materiálů při tvorbě obalového designu. 
Završením každého pololetí je samostatná grafická práce vycházející z probraného učiva. 
Grafické celky ve čtvrtém ročníku jsou zaměřeny převážně na úpravu textu v tiskovinách, čítající pochopení 
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Název předmětu Navrhování
základních pravidel sazby se zaměřením na sazbu hladkou a smíšenou, což souvisí s grafickou úpravou 
novin, knih a časopisů. Tomu předchází řešení konkrétní ucelené propagační akce, obsahující plakát, 
brožuru a pozvánku se zohledněním technických, výrobních a ekonomických hledisek. Další rozsáhlejší akcí 
přesahující rámec dvourozměrných zadání, je grafický návrh interiéru a dalších souvisejících tiskovin. Důraz 
je kladen na jednotnou formu a vzhled. Samostatnou projektovou prací čtvrtého ročníku je vlastní projekt 
žáka, který osloví reálný subjekt a domluví si realizaci konkrétní zakázky. Touto zkušeností si osvojí zásady 
profesionálního vystupování, komunikace, psychologické základy jednání s klientem, obchodními a 
pracovními partnery. Tato skutečnost činí žáky odpovědnými k plnění povinností a k respektování 
stanovených pravidel. Završením ročníku je příprava grafické podoby vlastních webových stránek a 
samostatný projekt Autorské knihy, kterou řeší komplexně od výběru textu, ilustrací, tisku a vazby knihy.

Integrace předmětů • Návrhová a realizační tvorba
• Technologická a technická příprava
• Umělecko-historická a výtvarná příprava

Kompetence k učení:
• využívat ke svému učení různé informační zdroje, včetně svých zkušeností i zkušeností jiných lidí

Kompetence k řešení problémů:
• porozumět zadání úkolu nebo určit jádro problému, získat informace potřebné k řešení, problému, 

navrhnout způsob řešení, popř. varianty řešení, a zdůvodnit jej, vyhodnotit a ověřit správnost 
zvoleného postupu a dosažené výsledky;

Komunikativní kompetence:
• účastnit se aktivně diskusí, formulovat a obhajovat své názory a postoje;
• vyjadřovat se a vystupovat v souladu se zásadami kultury projevu a chování;
• formulovat své myšlenky srozumitelně a souvisle,

Digitální kompetence:
• Provádět činnosti související s grafickou tvorbou 2D  grafiky.

Výchovné a vzdělávací strategie: společné 
postupy uplatňované na úrovni předmětu, 
jimiž učitelé cíleně utvářejí a rozvíjejí klíčové 
kompetence žáků 

Ovládat základy výtvarné užité tvorby:

• využívali při své práci znalosti o historickém vývoji a současných trendech výtvarné kultury a 
výtvarné tvorby v rámci svého oboru;
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Název předmětu Navrhování
• uplatňovali vlastní výtvarný názor, výtvarně vnímali, mysleli a samostatně se vyjadřovali, hledali a 

využívali inspirační zdroje;
• jasně formulovali výtvarnou myšlenku a obsahovou náplň výtvarného záměru;
• volili možnosti výtvarného řešení na základě analýzy zadaného úkolu, dokázali je zhodnotit a 

obhájit; 
• samostatně experimentovali při řešení úkolu, uplatňovali netradiční myšlenky a metody práce;
• ovládali a využívali dostupné grafické programy a navrhovali produkty ze svého oboru pomocí 

počítačové 2D a 3D grafiky; vhodně prezentovali a dokázali obhájit svou práci v závislosti na 
konkrétní situaci;

Usilovat o nejvyšší kvalitu své práce, výrobků nebo služeb:

• chápali kvalitu jako významný nástroj konkurenceschopnosti a dobrého jména organizace;
• dodržovali stanovené normy (standardy) a předpisy související se systémem řízení 

jakosti zavedeným na pracovišti;
• dbali na zabezpečování parametrů (standardů) kvality procesů, výrobků nebo služeb, zohledňovali 

požadavky klienta (zákazníka, občana).
Jednat ekonomicky a v souladu se strategií udržitelného rozvoje:

• znali význam, účel a užitečnost vykonávané práce, její finanční, popř. společenské ohodnocení;
• zvažovali při plánování a posuzování určité činnosti (v pracovním procesu i v běžném životě) možné 

náklady, výnosy a zisk, vliv na životní prostředí, sociální dopady;
• efektivně hospodařili s finančními prostředky;
• nakládali s materiály, energiemi, odpady, vodou a jinými látkami ekonomicky a s ohledem na 

životní prostředí.
Způsob hodnocení žáků Hodnocení žáků je v souladu s klasifikačním řádem školy. V první fázi je hodnocen nápad, jeho originalita, 

nadčasovost a výstižnost návrhu. V další fázi je hodnoceno technické provedení finálního výstupu, jeho 
adjustace, prezentace a obhajoba konceptu výsledné práce. V hodnocení se přihlíží na celkový přístup žáka 
během vyučování, na dodržování pracovní kázně, čistoty na pracovišti, hospodaření s materiálem. V závěru 
každého pololetí koná žák komisionální zkoušku z odborného předmětu navrhování.
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Navrhování 2. ročník Počet vyučovacích hodin: 96
Výchovné a vzdělávací strategie • Kompetence k učení

• Kompetence k řešení problémů
• Komunikativní kompetence
• Digitální kompetence
• Ovládat základy výtvarné užité tvorby
• Usilovat o nejvyšší kvalitu své práce, výrobků nebo služeb
• Jednat ekonomicky a v souladu se strategií udržitelného rozvoje

RVP výstupy ŠVP výstupy Učivo
dodržuje ustanovení týkající se bezpečnosti a ochrany 
zdraví při práci a požární prevence
poskytne první pomoc při úrazu na pracovišti
uvede povinnosti pracovníka i zaměstnavatele v 
případě pracovního úrazu
uvede příklady bezpečnostních rizik, event. nejčastější 
příčiny úrazů a jejich prevenci
uvede základní bezpečnostní požadavky při práci se 
stroji a zařízeními (nástroji, pomůckami, materiály 
apod.) na pracovišti a dbá na jejich dodržování
vysvětlí základní úkoly a povinnosti organizace při 
zajišťování BOZP

vysvětlí základní úkoly a povinnosti organizace při 
zajišťování BOZP
identifikuje základní pojmy grafického designu
objasní psychologické působení designu a reklamy na 
člověka

BOZP a požární prevence
Úvod do oblasti grafického designu, vysvětlení zásad a 
hlavních cílů grafického designu, historický vývoj, 
současné vlivy a trendy v designu a reklamě

ovládá postupy stylizace a abstrakce, využívá je při 
řešení návrhů grafické značky, logotypu, piktogramu 
apod.

řeší stylizaci prostřednictvím grafických figur, znaků a 
symbolů
osvojuje si postupy stylizace a abstrakce
dosahuje maximální míry zjednodušení daného 
předmětu
posuzuje míru čitelnosti stylizace a ověřuje ji v praxi
porovnává a hodnotí dosažené výsledky stylizace
používá vektorovou grafiku a beziérové křivky v 
příslušném programu

Stylizace

ovládá postupy stylizace a abstrakce, využívá je při 
řešení návrhů grafické značky, logotypu, piktogramu 
apod.

kombinuje vzájemně figury, znaky i symboly a vytváří 
tak složené prvky s jinými složitějšími obsahy
řeší mnoha způsoby jejich významové variace 

Piktogramy
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Navrhování 2. ročník Počet vyučovacích hodin: 96
samostatně experimentuje při řešení úkolu, uplatňuje 
netradiční myšlenky a metody práce

(kombinováním, sestavováním, vkreslováním dalších 
symbolu do ploch jiných symbolů)
samostatně experimentuje a hledá vhodné písmové 
fonty k navrženým znakům, které doplní a vysvětlí 
význam sdělení
vnímá písmo jako doplňující grafický prvek
vytváří absolutně srozumitelný návod

hledá a využívá inspirační zdroje, ovládá využívání 
variačního principu

zmapuje a vyhodnotí zadaný prostor, lokalitu
vysvětlí a popíše účinek barvy, tvaru tabulky a čitelnost 
obsahu znaků a symbolů při tvorbě vizuální komunikace
stylizuje jednotlivá místa do formy symbolů a 
piktogramů
volí odpovídající druh písma ve vztahu k výtvarnému 
záměru a jeho obsahové náplni
dokáže udržet tvarovou jednotnost celé koncepce, 
působí vyváženě, výstižně, srozumitelně a aktuálně
samostatně analyzuje zadaný úkol, jasně formuluje 
výtvarnou myšlenku a obsahovou náplň výtvarného 
záměru, obhájí zvolené řešení

Základy konvenční vizuální komunikace
Informační systém

volí odpovídající druh písma ve vztahu k výtvarnému 
záměru a jeho obsahové náplni

řeší sémantickou – významovou stránku slova, hledá 
jeho vlastní formu
hledá smysl slova v tvaru písmen, kompozici, velikosti, 
barevnost

Slovo tvarově podřízené myšlence – logotypem 
vlastního významu

navrhuje a technologicky zpracuje základní typy 
tiskovin
navrhuje výtvarné pojetí základních druhů 
propagačních prostředků, plošných a prostorových 
propagačních objektů podle zaměření oboru
objasní psychologické působení propagace, její 
účinnost a význam
ovládá postupy stylizace a abstrakce, využívá je při 
řešení návrhů grafické značky, logotypu, piktogramu 
apod.
vhodným způsobem prezentuje koncepční záměr a 

definuje základní subsystémy CI, zejména corporate 
design (jednotný vizuální styl)
vysvětlí základní pravidla grafického manuálu
popíše většinu aplikací řešených v manuálech
definuje rozdíl mezi logotypem a grafickým symbolem
komunikuje se subjektem, zjišťuje jeho filozofii, potřeby, 
požadavky, možnosti, cílovou skupinu a dosavadní 
způsoby prezentace
volí odpovídající grafické řešení, zahrnující druh písma, 
tvar tabulky, barevnost, figury, znaky a symboly ve 
vztahu k výtvarnému záměru a obsahové náplni 

Corporate identity (teorie)
Grafický manuál (teorie)
Tvorba značky a grafického manuálu



ŠKOLNÍ VZDĚLÁVACÍ PROGRAM  –  Grafický design II 

177

Navrhování 2. ročník Počet vyučovacích hodin: 96
návrh svého výtvarného řešení, profesionálně 
vystupuje
vytvoří návrh jednotného firemního stylu jako součást 
vizuální komunikace společnosti

subjektu
vytvoří vlastní minimanuál k navržené značce, včetně 
merkantilních tiskovin
využívá grafické programy k realizaci a veřejně 
prezentuje svou práci

Průřezová témata, přesahy, souvislosti
Občan v demokratické společnosti
Umět najít kompromisy mezi osobní svobodou a sociální odpovědností a být kritický a tolerantní. Dokázat jednat s lidmi, diskutovat o citlivých nebo kontroverzních 
otázkách.
Člověk a životní prostředí

• respektovali principy udržitelného rozvoje;
• získali přehled o způsobech ochrany přírody, o používání technologických, ekonomických a právních nástrojů pro zajištění udržitelného rozvoje;
• samostatně a aktivně poznávali okolní prostředí, získávali informace v přímých kontaktech s prostředím a z různých informačních zdrojů;
• pochopili vlastní odpovědnost za své jednání a snažili se aktivně podílet na řešení environmentálních problémů;
• osvojili si základní principy šetrného a odpovědného přístupu k životnímu prostředí v osobním a profesním jednání;
• dokázali esteticky a citově vnímat své okolí a přírodní prostředí;
• osvojili si zásady zdravého životního stylu a vědomí odpovědnosti

Člověk a digitální svět

• Rozvíjení schopnosti jak efektivně pracovat s digitálními technologiemi v oblasti vizuální komunikace.
• Propojování poznatků z oblasti grafiky, designu a digitálních technologií s reálnými projekty a potřebami trhu práce.
• Podpora dovedností kritického myšlení při práci s grafickými nástroji a daty

Člověk a svět práce - Individuální příprava na pracovní trh
Využití výpočetní techniky pro prezentaci osobní a profesní kvality. Přehled o činnostech v různých oborech grafického designu, reklamy a propagace, animace, 
ilustrace, herního designu, bytového designu. Tvorba vlastních projektů pro růst osobní kariéry.

   

Navrhování 3. ročník Počet vyučovacích hodin: 192
Výchovné a vzdělávací strategie • Kompetence k učení

• Kompetence k řešení problémů
• Komunikativní kompetence
• Digitální kompetence



ŠKOLNÍ VZDĚLÁVACÍ PROGRAM  –  Grafický design II 

178

Navrhování 3. ročník Počet vyučovacích hodin: 192

• Ovládat základy výtvarné užité tvorby
• Usilovat o nejvyšší kvalitu své práce, výrobků nebo služeb
• Jednat ekonomicky a v souladu se strategií udržitelného rozvoje

RVP výstupy ŠVP výstupy Učivo
dodržuje ustanovení týkající se bezpečnosti a ochrany 
zdraví při práci a požární prevence
poskytne první pomoc při úrazu na pracovišti
uvede povinnosti pracovníka i zaměstnavatele v 
případě pracovního úrazu
uvede příklady bezpečnostních rizik, event. nejčastější 
příčiny úrazů a jejich prevenci
uvede základní bezpečnostní požadavky při práci se 
stroji a zařízeními (nástroji, pomůckami, materiály 
apod.) na pracovišti a dbá na jejich dodržování
vysvětlí základní úkoly a povinnosti organizace při 
zajišťování BOZP

vysvětlí základní úkoly a povinnosti organizace při 
zajišťování BOZP
identifikuje základní pojmy grafického designu
objasní psychologické působení designu a reklamy na 
člověka

BOZP a požární prevence
Úvod do oblasti grafického designu, vysvětlení zásad a 
hlavních cílů grafického designu, historický vývoj, 
současné vlivy a trendy v designu a reklamě

navrhuje výtvarné pojetí základních druhů 
propagačních prostředků, plošných a prostorových 
propagačních objektů podle zaměření oboru
ovládá zásady kompozice a uplatňuje je v příslušných 
souvislostech

realizuje výtvarný záměr uceleně v jednotném duchu
jasně formuluje myšlenku a obsahovou náplň 
výtvarného záměru
oslovuje svým nápadem a zpracováním cílovou skupinu 
spotřebitelů
účinně pracuje se stylizací, kompozicí, barevností a 
typografií

Plakát, brožura, pozvánka ke konkrétní akci (kulturní, 
společenské, sportovní, sociální)

uplatňuje ekonomická a ekologická hlediska při 
rozhodování o způsobu realizace výtvarného návrhu
využívá výtvarné a výrazové možnosti jednotlivých 
médií, technik, technologií a materiálů

kombinuje numerickou typografii s obrazovými prvky
hledá kompozice barevné řešení a volí potiskový 
materiál
jasně formuluje myšlenku a obsahovou náplň 
výtvarného záměru
využívá originální řešení s možným trojrozměrným 
přesahem

Kalendář nástěnný a stolní
Přání do novému roku

hledá a využívá inspirační zdroje, ovládá využívání 
variačního principu

vytvoří osobní portfolio určené k archivaci a prezentaci 
vlastní výtvarné práce

Autorské portfolio
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Navrhování 3. ročník Počet vyučovacích hodin: 192
samostatně experimentuje při řešení úkolu, uplatňuje 
netradiční myšlenky a metody práce
výtvarně vnímá, myslí a samostatně vyjadřuje vlastní 
výtvarný názor

řeší vlastní grafický návrh, který vystihuje jeho 
osobnost, myšlení, zájmy a postoje – využívá netradiční 
materiály a nekonvenční grafické řešení
volí způsob tisku a následný koncept zpracování do 
finální podoby
experimentuje s tvarem, proporcemi

ovládá základní principy digitální fotografie a dále je 
využívá při své návrhářské praxi
ovládá zásady kompozice a uplatňuje je v příslušných 
souvislostech
využívá všechny dostupné zdroje informací o nových 
trendech v oboru

volí esteticky vhodné výrazové prostředky
realizuje výtvarný záměr uceleně v jednotném duchu
jasně formuluje myšlenku a obsahovou náplň 
výtvarného záměru
oslovuje svým nápadem a zpracováním cílovou skupinu 
spotřebitelů
účinně pracuje se stylizací, kompozicí, barevností a 
typografií
volí možnosti výtvarného řešení na základě analýzy 
zadaného úkolu, dokáže je zhodnotit a obhájit
uplatňuje vlastní výtvarný názor, výtvarně vnímá, myslí 
a samostatně se vyjadřuje, hledá a využívá inspirační 
zdroje
prezentuje před komisí svou práci, formuluje výtvarnou 
myšlenku a obsahovou náplň výtvarného záměru

Série plakátů (filmové, kulturní, společenské, sociální, 
ekologické)

samostatně experimentuje při řešení úkolu, uplatňuje 
netradiční myšlenky a metody práce
využívá výtvarné a výrazové možnosti jednotlivých 
médií, technik, technologií a materiálů

analyzuje téma, oblast a skupinu pro níž jsou výukové 
Didaktické výukové pomůcky (desková hra, karetní hra, 
myšlenkové mapy…) určeny
konzultuje s odborníky, vyhledává materiály k dané 
problematice a hledá vhodná a účinná řešení
řeší a zohledňuje technickou, praktickou, didaktickou, 
estetickou i ekonomickou stránku výukového materiálu
volí různé materiály a nekonvenční řešení

Didaktické výukové pomůcky (desková hra, karetní 
hra, myšlenkové mapy…)

samostatně experimentuje při řešení úkolu, uplatňuje 
netradiční myšlenky a metody práce
sleduje technické novinky v oboru, uplatňuje nové 
metody, technicky experimentuje
uplatňuje ekonomická a ekologická hlediska při 

volí způsob tisku a následný koncept zpracování do 
finální podoby
řeší a zohledňuje technickou, praktickou, ochrannou, 
estetickou i ekonomickou stránku obalu
volí různé materiály a nekonvenční řešení

Viněty, etikety, obalový design
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Navrhování 3. ročník Počet vyučovacích hodin: 192
rozhodování o způsobu realizace výtvarného návrhu samostatně experimentuje při řešení úkolu, uplatňuje 

netradiční myšlenky a metody práce
navrhuje funkční obal výrobku včetně grafického řešení 
potisku a zhotoví jeho maketu v měřítku
volí možnosti výtvarného řešení na základě analýzy 
zadaného úkolu, dokáže je zhodnotit a obhájit
uplatňuje vlastní výtvarný názor, výtvarně vnímá, myslí 
a samostatně se vyjadřuje, hledá a využívá inspirační 
zdroje
prezentuje před komisí svou práci, formuluje výtvarnou 
myšlenku a obsahovou náplň výtvarného záměru

dokáže vysvětlit a obhájit formální náležitosti a 
obsahovou stránku vlastního díla
ovládá základní způsoby a techniky vizuální prezentace
vhodným způsobem prezentuje koncepční záměr a 
návrh svého výtvarného řešení, profesionálně 
vystupuje
výtvarně vnímá, myslí a samostatně vyjadřuje vlastní 
výtvarný názor

volí možnosti výtvarného řešení na základě analýzy 
zadaného úkolu, dokáže je zhodnotit a obhájit
uplatňuje vlastní výtvarný názor, výtvarně vnímá, myslí 
a samostatně se vyjadřuje, hledá a využívá inspirační 
zdroje
prezentuje před komisí svou práci, formuluje výtvarnou 
myšlenku a obsahovou náplň výtvarného záměru

Komisionální zkouška

Průřezová témata, přesahy, souvislosti
Občan v demokratické společnosti
Umět najít kompromisy mezi osobní svobodou a sociální odpovědností a být kritický a tolerantní. Dokázat jednat s lidmi, diskutovat o citlivých nebo kontroverzních 
otázkách.
Člověk a životní prostředí

• respektovali principy udržitelného rozvoje;
• získali přehled o způsobech ochrany přírody, o používání technologických, ekonomických a právních nástrojů pro zajištění udržitelného rozvoje;
• samostatně a aktivně poznávali okolní prostředí, získávali informace v přímých kontaktech s prostředím a z různých informačních zdrojů;
• pochopili vlastní odpovědnost za své jednání a snažili se aktivně podílet na řešení environmentálních problémů;
• osvojili si základní principy šetrného a odpovědného přístupu k životnímu prostředí v osobním a profesním jednání;
• dokázali esteticky a citově vnímat své okolí a přírodní prostředí;
• osvojili si zásady zdravého životního stylu a vědomí odpovědnosti
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Navrhování 3. ročník Počet vyučovacích hodin: 192
Člověk a digitální svět

• Rozvíjení schopnosti jak efektivně pracovat s digitálními technologiemi v oblasti vizuální komunikace.
• Propojování poznatků z oblasti grafiky, designu a digitálních technologií s reálnými projekty a potřebami trhu práce.
• Podpora dovedností kritického myšlení při práci s grafickými nástroji a daty

Člověk a svět práce - Individuální příprava na pracovní trh
Využití výpočetní techniky pro prezentaci osobní a profesní kvality. Přehled o činnostech v různých oborech grafického designu, reklamy a propagace, animace, 
ilustrace, herního designu, bytového designu. Tvorba vlastních projektů pro růst osobní kariéry.

   

Navrhování 4. ročník Počet vyučovacích hodin: 256
Výchovné a vzdělávací strategie • Kompetence k učení

• Kompetence k řešení problémů
• Komunikativní kompetence
• Digitální kompetence
• Ovládat základy výtvarné užité tvorby
• Usilovat o nejvyšší kvalitu své práce, výrobků nebo služeb
• Jednat ekonomicky a v souladu se strategií udržitelného rozvoje

RVP výstupy ŠVP výstupy Učivo
realizuje jednoduché až vysoce náročné grafické řešení 
propagačních prostředků podle zaměření oboru

orientuje se v pravidlech hladké a smíšené sazby
rozumí práci s mezislovními a mezipísmennými 
mezerami, úpravě odstavců, dělení slov, sázení 
znamének, čísel a zkratek
pracuje v grafických programech

Základní pravidla sazby (hladká sazba, smíšená sazba)

samostatně experimentuje při řešení úkolu, uplatňuje 
netradiční myšlenky a metody práce
volí odpovídající druh písma ve vztahu k výtvarnému 
záměru a jeho obsahové náplni
výtvarně vnímá, myslí a samostatně vyjadřuje vlastní 
výtvarný názor

stylizuje zadaný text, v němž vybírá důležité dějové 
pasáže, které jsou výstižné a dají se poutavě ztvárnit 
obrazem
volí míru kresebné nadsázky, dynamiky, gesta, pracuje s 
linií, šrafurou, plochou, rastrem i barvou
drží kresebnou jednotnost a dějovou jasnost v celé práci
pracuje s detailem a celkem, zoomuje obraz, v němž 
vytváří vypravěčskou hierarchii
osvojí si rozčlenění obrazu do různých kresebných polí 

Komiks
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Navrhování 4. ročník Počet vyučovacích hodin: 256
na jednom tisku
osvojí si kresebné zachycení gesta, grimasy, mimiky, 
postoje, atmosféry
spojuje obrazovou část s textovou v jeden působivý 
celek
přistupuje tvůrčím způsobem k pojetí návrhu
hledá a navrhuje vhodné písmové fonty
zvažuje možnosti různých grafických technik a jejich 
kombinaci pro podtržení výtvarného záměru
prezentuje a obhajuje výsledek své práce

navrhuje a technologicky zpracuje základní typy 
tiskovin
objasní základní postupy redakčního zpracování 
tiskovin a návaznost na další zpracování
popíše specifika sazby a zpracování publikací, časopisů 
a novin
zpracuje sazbu, provede korektury

zjistí cílovou skupinu čtenářů
řeší grafickou úpravu a celkový vzhled časopisu v 
závislosti na cílové skupině čtenářů
navrhuje titulní stranu, určuje styl a formát časopisu, v 
závislosti na hierarchii informací
analyzuje obsah a rozsah časopisu a navrhuje zrcadlo 
sazby, připravuje obrazový a textový materiál
využívá nadčasové řešení, pracuje inovátorsky, dbá na 
pravidla sazby, na čitelnost a jasnost informací

Noviny, časopisy

při realizaci finálního produktu respektuje hranice své 
odbornosti a hlediska technologické návaznosti dalších 
profesí na výsledky své práce
uplatňuje při tvorbě výtvarného návrhu technologická, 
výrobní, ekonomická a ekologická hlediska jeho 
realizace

analyzuje konkrétní prostor ve vztahu k možnostem 
vytvoření prostorových kompozic adekvátními nástroji a 
kreativním řešením podporujícím účel daného interiéru
využívá výtvarné a výrazové možnosti jednotlivých 
médií, technik, technologií a materiálů

Grafický návrh interiéru a dalších souvisejících tiskovin

pracuje s ilustrací, ovládá základní postupy grafické 
úpravy tiskovin a využívá je při výtvarném řešení 
konkrétních úkolů podle zaměření oboru
provádí grafickou úpravu knihy, časopisu apod. podle 
zaměření oboru
využívá výtvarné a výrazové možnosti grafických 
uměleckých technik při řešení zadaného úkolu
zpracuje sazbu, provede korektury

pracuje s ilustrací, ovládá základní postupy grafické 
úpravy knihy
využívá tradiční a moderní technologické postupy a 
techniky pro zpracování ilustrací a sazby
osvojuje si pravidla hladké sazby
využívá výtvarné a výrazové možnosti technologií a 
materiálů

Kniha, ilustrace
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Navrhování 4. ročník Počet vyučovacích hodin: 256
dokáže vysvětlit a obhájit formální náležitosti a 
obsahovou stránku vlastního díla
jedná a samostatně komunikuje se zákazníkem
při realizaci finálního produktu respektuje hranice své 
odbornosti a hlediska technologické návaznosti dalších 
profesí na výsledky své práce
realizuje vlastní multimediální projekt

osloví konkrétní subjekt, pro který řeší konkrétní 
zakázku, včetně finální realizace
organizuje svou práci z hlediska návaznosti pracovních 
postupů a dodržení stanovených termínů
analyzuje vlastní projekt, jasně formuluje výtvarnou 
myšlenku a obsahovou náplň výtvarného záměru
uplatňuje při tvorbě výtvarného návrhu technologická, 
výrobní, ekonomická a ekologická hlediska jeho 
realizace
vhodným způsobem prezentuje koncepční záměr a 
návrh jeho výtvarného řešení, profesionálně postupuje 
a komunikuje s klientem

Vlastní projekt

vytvoří účelné, přehledné a dostupné webové stránky
využívá všechny dostupné zdroje informací o nových 
trendech v oboru

připraví návrh hlavní domovské stránky a navazujících 
stránek
vytváří přehlednou stylově ucelenou prezentaci, která 
odráží podstatu činnosti klienta
drží jednotný vzhled stránek a odkazů, s využitím 
fotografií, textů, ilustrací, animací
navrhuje jednoduchý, kreativní, přehledný, výstižný a 
originální vzhled stránek v grafických programech

Web design

jedná a samostatně komunikuje se zákazníkem Vlastní projekt
realizuje výtvarný záměr ucelené propagační akce, 
výstavní akce, on-line prezentace apod. podle 
zaměření oboru

Komisionální zkouška

řeší výtvarnou koncepci ucelené propagační akce, 
výstavní akce apod. podle zaměření oboru

volí možnosti výtvarného řešení na základě analýzy 
zadaného úkolu, dokáže je zhodnotit a obhájit
uplatňuje vlastní výtvarný názor, výtvarně vnímá, myslí 
a samostatně se vyjadřuje, hledá a využívá inspirační 
zdroje
prezentuje před komisí svou práci, formuluje výtvarnou 
myšlenku a obsahovou náplň výtvarného záměru

Průřezová témata, přesahy, souvislosti
Člověk a životní prostředí

• respektovali principy udržitelného rozvoje;
• získali přehled o způsobech ochrany přírody, o používání technologických, ekonomických a právních nástrojů pro zajištění udržitelného rozvoje;
• samostatně a aktivně poznávali okolní prostředí, získávali informace v přímých kontaktech s prostředím a z různých informačních zdrojů;
• pochopili vlastní odpovědnost za své jednání a snažili se aktivně podílet na řešení environmentálních problémů;
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• osvojili si základní principy šetrného a odpovědného přístupu k životnímu prostředí v osobním a profesním jednání;
• dokázali esteticky a citově vnímat své okolí a přírodní prostředí;
• osvojili si zásady zdravého životního stylu a vědomí odpovědnosti

Občan v demokratické společnosti
Umět najít kompromisy mezi osobní svobodou a sociální odpovědností a být kritický a tolerantní. Dokázat jednat s lidmi, diskutovat o citlivých nebo kontroverzních 
otázkách.
Člověk a digitální svět

• Rozvíjení schopnosti jak efektivně pracovat s digitálními technologiemi v oblasti vizuální komunikace.
• Propojování poznatků z oblasti grafiky, designu a digitálních technologií s reálnými projekty a potřebami trhu práce.
• Podpora dovedností kritického myšlení při práci s grafickými nástroji a daty

Člověk a svět práce - Individuální příprava na pracovní trh
Využití výpočetní techniky pro prezentaci osobní a profesní kvality. Přehled o činnostech v různých oborech grafického designu, reklamy a propagace, animace, 
ilustrace, herního designu, bytového designu. Tvorba vlastních projektů pro růst osobní kariéry.

    

6.16 Písmo 

Počet vyučovacích hodin za týden
1. ročník 2. ročník 3. ročník 4. ročník

Celkem

2 2 0 0 4
Povinný Povinný  

   

Název předmětu Písmo
Oblast Odborné vzdělávání
Charakteristika předmětu Písmo je předmětem s úzkou návazností na řadu oblastí všeobecného společenskovědního vzdělávání. 

Hlubší povědomí o formách, proporcích a způsobu vzniku základních latinkových písem je spojeno 
s intenzivním dlouhodobým pronikáním do problematiky předmětu. Získáváno může být hlavně užíváním a 



ŠKOLNÍ VZDĚLÁVACÍ PROGRAM  –  Grafický design II 

185

Název předmětu Písmo
ovládáním tradičních písmařských metod. Na základě vývojově chronologicky řazených postupů lze takto 
získat hluboký vhled do způsobu a intenzity proměn, kterými latinkové písmo v průběhu tisíciletí prošlo. Jen 
na základě takto získaných zkušeností může být vynález písma odpovídající měrou zhodnocen. Požadavek 
všeobecného kulturně-estetického vzdělávání žáků se tak naplňuje spíše mimovolnou, o to však 
intenzivnější formou. Nonverbální přínos předmětu písmo přibližuje zásadní etapy vývoje lidského myšlení 
(antika, středověk, renesance) a je svým způsobem zhodnocením kulturních výdobytků evropského 
civilizačního okruhu. V době rozvinutých informačních technologií předmět písmo plní nezastupitelnou 
funkci činitele korigující nárůst nežádoucích estetických a formálních novotvarů vznikajících často při 
tvorbě nových písem.
Písmo je předmětem s úzkou návazností na řadu oblastí všeobecného společensko-vědního vzdělávání. 
Hlubší povědomí o formách, proporcích a způsobu vzniku základních latinkových písem je spojeno 
s intenzivním dlouhodobým pronikáním do problematiky předmětu a jeho propojením s typografií a 
návrhovou činností v grafickém designu.

Obsahové, časové a organizační vymezení 
předmětu (specifické informace o předmětu 
důležité pro jeho realizaci)

Učivo je postaveno na základě výukových, chronologicky a podle stupně obtížnosti stavěných řad. Metody 
vyučování tradičním písmům jsou vypracovány na základě zkušeností autorit písmařského 
uměleckořemeslného odvětví (Oldřich Menhart, František Muzika, Oldřich Hlavsa ad.ad.)  a dále rozvíjeny 
s ohledem na požadavky oborů a s ohledem na návaznost při tvorbě realizační. Výuka probíhá formou 
praktického seznamování se s problematikou písma. Žáci se nejdříve učí základním písmovým tvarům 
psaných sdruženými tužkami. Po zvládnutí práce s tímto nástrojem probíhá nácvik za pomoci tesařských 
tužek. Bezprostředně na to navazuje psaní základního bezserifového latinkového písma pomocí redisper. 
Poté již žáci přecházejí na profesionální písmařské nástroje, jako jsou atopera, nebo na nástroje 
historického charakteru, jako jsou seříznutý rákos nebo pera se speciálně upravovanými sdruženými hroty. 
Již v této rané fázi tvůrčího psaní jsou žáci seznámeni se způsoby umísťování textů v ploše, se zásadami 
řádkování a zásadami odvozování výšky řádku podle šířky stopy užívaného nástroje. Na základě 
chronologicky (vývojově) řazených zadání jsou žáci seznámeni s nejčastějšími druhy ručně psaných písem 
od antiky až do 19. století. Písma mimoevropská, jejich historii a funkci, ale též těmito znaky inspirovaná 
evropská písma kaligrafická lze žákům přiblížit formou tematicky zaměřených exkurzí, případně workshopů. 
Výuka předmětu písmo má vést žáky oboru grafický design k schopnosti vytvořit vlastní variace na různá 
latinková písma, dále je má vést k schopnosti identifikovat písma podle tzv. rodiny písem a podle 
historických období a souvislostí. Adept oboru grafický design je teoreticky i prakticky způsobilý k řešení 
úkolů, ve kterých hrají důležitou roli písmové formy a vztahy (návrhy rekonstrukce písmových textů 
tesaných, návrhy rekonstrukce písmových textů v barvě, kopistické práce). 
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Název předmětu Písmo
Ve druhém ročníku je předmět typografie výrazně provázán s výukou navrhovaní, kterou doplňuje a 
rozšiřuje. Žák se dozvídá více o novodobé historii písma, rozšiřuje si znalosti o výrazné osobnosti písmařské 
profese. Dokáže používat odbornou terminologii, orientuje se v klasifikaci tiskových písem, zná a ovládá 
typografická pravidla hladké i smíšené sazby. 
Písmo vnímá nejen jako formu informace, ale i jako estetický, tvarově jedinečný prostředek ke 
konceptuálně vizuálnějšímu vyjádření. 
Na teoretickou část navazují praktické typografické úkoly, které obsahují mnoho cvičení s písmovými znaky 
ve formě kaligramů a kaligrafických ornamentů. Cílem výuky je pochopení charakteru, tvarové čistoty a 
specifických detailů písmového fontu. Podporuje tak výstižnost a srozumitelnost každé informace. To vše je 
nezbytným základem k pochopení písma jako ryzího výtvarného prvku, který přináší kromě formy sdělení i 
estetickou a konceptuální podobu. 
Žáci ještě více pochopí tvarovou pestrost písmových znaků a jejich přísná pravidla, která lze vědomě 
porušovat a tím získávat další nové možnosti i výtvarné přesahy při tvorbě plakátů, značek, letáků, 
obalového designu, sazby… 
Získané znalosti si žáci ověří konstruováním vlastní písmové abecedy, aby pochopili její jemné tvarové 
nuance, které dělají každý font jedinečným a specifickým.

Integrace předmětů • Umělecko-historická a výtvarná příprava
• Technologická a technická příprava
• Návrhová a realizační tvorba

Kompetence k učení:

• mít pozitivní vztah k učení a vzdělávání;
• ovládat různé techniky učení, umět si vytvořit vhodný studijní režim a podmínky;

Výchovné a vzdělávací strategie: společné 
postupy uplatňované na úrovni předmětu, 
jimiž učitelé cíleně utvářejí a rozvíjejí klíčové 
kompetence žáků 

Ovládat základy výtvarné užité tvorby:

• využívat při své práci znalosti o historickém vývoji a současných trendech výtvarné kultury a 
výtvarné tvorby v rámci svého oboru;

• uplatňovat vlastní výtvarný názor, výtvarně vnímat, myslet a samostatně se vyjadřovat, hledat a 
využívat inspirační zdroje;

• jasně formulovat výtvarnou myšlenku a obsahovou náplň výtvarného záměru; 
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• volit možnosti výtvarného řešení na základě analýzy zadaného úkolu, dokázat je zhodnotit a 

obhájit;
• samostatně experimentovat při řešení úkolu, uplatňovat netradiční myšlenky a metody práce;

Způsob hodnocení žáků Hodnocení žáků je koncipováno v souladu s klasifikačním řádem školy. Pravidlem jsou praktické úkoly a 
časově, tematicky, formátově i materiálově vymezená cvičení, při kterých je zjišťováno, zda žáci zvládají 
daný druh písma, zda odevzdaná práce souhlasí s formami písmových vzorů, zda ovládají daný nástroj, zda 
se naučili správným pracovním postupům atd. 
Další složku testování žáků tvoří to, jak hospodaří s časem, jak pečují o písmařské nástroje, jak hospodaří se 
svěřeným materiálem a jaká je míra samostatného zúročení osvojených dovedností a poznatků. Dále bude 
posuzována čistota odevzdaných prací a způsob jejich prezentace a adjustace. Dovršením klasifikačního 
období bude samostatná pololetní práce. 
Hodnocení teoretické výuky typografie ve druhém ročníku je formou písemného testování a individuálního 
zkoušení z probraných typografických pravidel, názvosloví a historie. 
Praktické úkoly i celky jsou hodnoceny za kratší i časově náročnější úkoly, při nichž se hodnotí, nápad, 
originalita, kompozice, čistota provedení a hledání nových řešení.

   

Písmo 1. ročník Počet vyučovacích hodin: 64
Výchovné a vzdělávací strategie • Kompetence k učení

• Ovládat základy výtvarné užité tvorby
RVP výstupy ŠVP výstupy Učivo
popíše vývoj písma, správně používá základní 
názvosloví

popíše vývoj písma, správně používá základní názvosloví
ovládá základy psaní a kreslení písma na dotažnicích 
(antiqua, grotesk)

Vývoj písma, jeho základní prvky a charakteristické 
znaky
Písmo jako součást kompozice
Základní tvarosloví písma

ovládá základy psaní a kreslení písma na dotažnicích 
(antiqua, grotesk);
zvolí typ písma v souladu s výtvarným záměrem

osvojí si správným způsobem nástroje pro tvorbu písma
volí materiály pro tvorbu písma a jejich vliv na formu 
písma
osvojí si zpracování daného textu do správné formy a 
kompozice
ovládá základní prvky a charakteristické znaky písma

Nácvik psaní bezserifového písma za pomoci 
sdružených tužek
Nácvik psaní bezserifového písma za pomoci 
tesařských tužek
Základní forma latinkového písma (verzálky, minusky), 
rozpaly písmen, proporce, světlost vnitřní, vnější, 
nácvik psaní za pomoci redispera
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Písmo 1. ročník Počet vyučovacích hodin: 64
Nápis a text v ploše, umístění textu, řádkování, nácvik 
psaní základního bezserifového písma za pomoci 
atopera

ovládá zásady kompozice a uplatňuje je v příslušných 
souvislostech

rozumí a popíše vývoj písma
správně používá základní názvosloví
zvolí typ písma v souladu s výtvarným záměrem
osvojí si způsob psaní a formy psaných písem hlavních 
slohových období
osvojí si základní postupy kresebného zobrazení písma

Vývoj písma od latinky po současnost (historický 
náhled)
Římská kapitála, unciální, karolínské, románské, 
gotické písmo
Renesanční antikva a italika
Kaligrafická písma a písma moderní doby
Rekonstrukce písma (rekonstrukce písem na 
historických náhrobcích)

Průřezová témata, přesahy, souvislosti
Člověk a digitální svět
Využití digitálních technologií při řešení teoretických úkolů, k přípravě, simulaci a obrazové projekci technologických postupů. Digitální technologie jsou nedílnou 
součástí při testování, vyhodnocování a interpretaci výsledku, včetně diskuse a prezentace těchto řešení.
Člověk a svět práce - Svět vzdělávání

• otevřenost vůči celoživotnímu učení
   

Písmo 2. ročník Počet vyučovacích hodin: 64
Výchovné a vzdělávací strategie • Kompetence k učení

• Ovládat základy výtvarné užité tvorby
RVP výstupy ŠVP výstupy Učivo
popíše vývoj písma, správně používá základní 
názvosloví
rozlišuje podle charakteristických znaků základní druhy 
typografického písma
uvede specifické znaky typografické úpravy 
jednotlivých druhů propagačních prostředků ve vztahu 
k příslušnému médiu
zvolí typ písma v souladu s výtvarným záměrem

orientuje se ve vývoj novodobé typografie světové i 
české
používá základní odbornou terminologii
popisuje jednotlivé písmové znaky, písmovou osnovu a 
názvosloví
vysvětlí, co je rodina písma, řez písma
rozlišuje specifické znaky písma a dokáže je správně 
zařadit v klasifikaci tiskových písem
volí odpovídající druh písma ve vztahu k výtvarnému 
záměru a jeho obsahové náplni

Vývoj a historie moderní typografie
Teorie písma
Konstrukce písma
Typografická cvičení
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Písmo 2. ročník Počet vyučovacích hodin: 64
vytváří jednoduché i složité písmové kompozice podle 
účelu a zadání

zvolí typ písma v souladu s výtvarným záměrem kreativně sestavuje z písmen vizuální obraz slova
řeší kompozici a čitelnost ztvárněného slova (obrazovou 
i slovní) v jednom celku
samostatně experimentuje a hledá vhodné písmové 
fonty k řešení písmové kompozice
vnímá písmo jako čistý grafický prvek

Kaligramy
Kaligrafický ornament

hledá a využívá inspirační zdroje, ovládá využívání 
variačního principu
realizuje jednoduché až vysoce náročné grafické řešení 
propagačních prostředků podle zaměření oboru
řeší výtvarnou koncepci ucelené propagační akce, 
výstavní akce apod. podle zaměření oboru
rozlišuje podle charakteristických znaků základní druhy 
typografického písma

z jednotlivých tvarů použitých písmen např. ve známém 
logu (Coca-Cola), zrekonstruuje a vytvoří celou 
kompletní abecedu, včetně verzálek a minusek, číslic, 
akcentů, diakritických znamének
a speciálních znaků.
dokáže vytvořit z pouhé části abecedy celou podobu 
všech základních písemných znaků, které jsou 
podřízenou tvarovému zadání
všímá si základních tvarových specifikací, které umí 
použít a správně umístit
řeší proporce a vzájemné poměry písmových znaků, 
které působí vyváženě a jednotně používá základní 
odbornou terminologii

Dotvořená abeceda

používá základní funkce příslušného programového 
vybavení při řešení konkrétních úkolů
provede finální zpracování souborů a archivaci
samostatně analyzuje zadaný úkol, jasně formuluje 
výtvarnou myšlenku a obsahovou náplň výtvarného 
záměru, obhájí zvolené řešení
zvolí odpovídající programové vybavení pro realizaci 
zadaného úkolu

navrhuje vlastní písmovou abecedu včetně číslic, 
diakritických znamének a akcentových znaků
řeší proporce a vzájemné poměry písmových znaků, 
které působí vyváženě a jednotně
hledá a využívá inspirační zdroje, experimentuje s 
tvarem, proporcemi

Autorská abeceda

Průřezová témata, přesahy, souvislosti
Člověk a digitální svět
Využití digitálních technologií při řešení teoretických úkolů, k přípravě, simulaci a obrazové projekci technologických postupů. Digitální technologie jsou nedílnou 
součástí při testování, vyhodnocování a interpretaci výsledku, včetně diskuse a prezentace těchto řešení.
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Písmo 2. ročník Počet vyučovacích hodin: 64
Člověk a svět práce - Svět vzdělávání

• otevřenost vůči celoživotnímu učení
    

6.17 Praktická cvičení 

Počet vyučovacích hodin za týden
1. ročník 2. ročník 3. ročník 4. ročník

Celkem

4 4 0 0 8
Povinný Povinný  

   

Název předmětu Praktická cvičení
Oblast Odborné vzdělávání
Charakteristika předmětu Praktická cvičení slouží k tomu, aby žáci dovedli používat výtvarné materiály, techniky a postupy při řešení 

praktických výtvarných úkolů atd. Směřují k získání širokého základu výtvarného vzdělání nezbytného pro 
navazující návrhovou a realizační tvorbu. Žáci jsou vedeni k rozvoji výtvarného myšlení, k tvořivosti a 
kultivaci výtvarného vyjadřování. Jsou vedeni k samostatnosti při řešení výtvarných problémů, k schopnosti 
nahlížet na ně z různých hledisek a schopnosti realizovat je na základě široké škály technik používaných 
v rámci praktických cvičení. V předmětu je v průběhu školního roku vykonávána produktivní činnost.

Obsahové, časové a organizační vymezení 
předmětu (specifické informace o předmětu 
důležité pro jeho realizaci)

Praktická cvičení jsou významnou složkou výtvarného vzdělávání a plní kromě funkce vzdělávací také funkci 
průpravnou a realizační. 
Učivo je tematicky rozděleno do celků. Jednotlivé celky jsou řazeny podle míry potřebnosti pro daný 
předmět a míry složitosti zadání. Jednotlivé celky na sebe technologicky navazují a tvoří tak jakousi 
platformu, na níž se může odvíjet učivo celků následujících.   
První část je věnována nácviku jedné ze základních výtvarných dovedností – napínání papíru a osvojení si 
schopnosti rychle a čistě provést základní podkladový nátěr. Následující učivo má rozvíjet dovednosti 
týkající se zpracování a využití papíru jakožto nejdůležitějšího studijního podkladového materiálu. Mají zde 
být poznávány jeho různé možnosti, jeho využitelnost pro výstupy strukturálního charakteru. Na tyto 
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Název předmětu Praktická cvičení
poznatky naváže práce s barvou, práce s tradičními malířskými pomůckami (štětce kulaté, ploché, 
podpěrky) apod. Závěr prvního ročníku bude věnován prvním jednodušším výtvarným zadáním malířského 
charakteru. 
Na začátku druhého ročníku žáci dále rozvíjí praktický nácvik malířských technik. Nejprve se bude jednat o 
kolorování v technické kresbě, postupně přejdou přes akvarel a vaječnou temperu k realizacím vlastních 
návrhů v technice akrylu. Poté je budou čekat malířské úkoly realistického charakteru, úkoly kopistické, kdy 
poznají některé další techniky (olejomalba) a seznámí se s některými tradičními způsoby příprav malířského 
podkladu pro olejomalbu včetně sestavení rámu a napínání plátna.

Integrace předmětů • Návrhová a realizační tvorba
• Technologická a technická příprava

Kompetence k učení:
• podpora využívat ke svému učení různé informační zdroje, včetně svých zkušeností i zkušeností 

jiných lidí 
• s porozuměním poslouchat mluvené projevy (např. výklad, přednášku, proslov), pořizovat si 

poznámky
Kompetence k řešení problémů:

• porozumět zadání úkolu nebo určit jádro problému, získat informace potřebné k řešení problému, 
navrhnout způsob řešení.

• volit prostředky a způsoby (pomůcky, studijní literaturu, metody a techniky) vhodné pro splnění 
jednotlivých aktivit, využívat zkušenosti a vědomosti nabyté dříve; 

Komunikativní kompetence:
• formulovat své myšlenky srozumitelně a souvisle, v písemné podobě přehledně a jazykově 

správně; 
• vyjadřovat se a vystupovat v souladu se zásadami kultury projevu a chování;
• dodržovat jazykové a stylistické normy i odbornou terminologii;

Digitální kompetence:
• účelně využívat digitální technologie a zdroje informací při řešení úloh

Výchovné a vzdělávací strategie: společné 
postupy uplatňované na úrovni předmětu, 
jimiž učitelé cíleně utvářejí a rozvíjejí klíčové 
kompetence žáků 

Dbát na bezpečnost práce a ochranu zdraví při práci:

tzn. aby absolventi:
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• chápali bezpečnost práce jako nedílnou součást péče o zdraví své i spolupracovníků (i dalších osob 

vyskytujících se na pracovištích, např. klientů, zákazníků, návštěvníků) i jako součást řízení jakosti a 
jednu z podmínek získání či udržení certifikátu jakosti podle příslušných norem; 

• znali a dodržovali základní právní předpisy týkající se bezpečnosti a ochrany zdraví při práci a 
požární prevence;

Usilovat o nejvyšší kvalitu své práce, výrobků nebo služeb:

tzn. aby absolventi:
• dbali na zabezpečování parametrů (standardů) kvality procesů, výrobků nebo služeb, zohledňovali 

požadavky klienta (zákazníka, občana).
Jednat ekonomicky a v souladu se strategií udržitelného rozvoje:

tzn. aby absolventi:
• znali význam, účel a užitečnost vykonávané práce, její finanční, popř. společenské ohodnocení; 
• nakládali s materiály, energiemi, odpady, vodou a jinými látkami ekonomicky a s ohledem na 

životní prostředí.
Ovládat základy výtvarné užité tvorby:

tzn. aby absolventi:
• využívali při své práci znalosti o historickém vývoji a současných trendech výtvarné kultury a 

výtvarné tvorby v rámci svého oboru;
• uplatňovali vlastní výtvarný názor, výtvarně vnímali, mysleli a samostatně se vyjadřovali, hledali a 

využívali inspirační zdroje;
• jasně formulovali výtvarnou myšlenku a obsahovou náplň výtvarného záměru;
• volili možnosti výtvarného řešení na základě analýzy zadaného úkolu, dokázali je zhodnotit a 

obhájit;
• samostatně experimentovali při řešení úkolu, uplatňovali netradiční myšlenky a metody práce;
• využívali výtvarné a výrazové možnosti jednotlivých médií, technologických postupů, technik a 

materiálů;
• uplatňovali při tvorbě výtvarného návrhu technická, výrobní a ekonomická hlediska jeho realizace;
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Název předmětu Praktická cvičení
• ovládali a využívali dostupné grafické programy a navrhovali produkty ze svého oboru pomocí 

počítačové 2D a 3D grafiky; vhodně prezentovali a dokázali obhájit svou práci v  závislosti na 
konkrétní situaci;

• orientovali se v marketingových nástrojích a byli schopni vykonávat základní marketingové činnosti 
ve vztahu k oboru;

• ovládali zásady profesionálního vystupování, komunikace, týmové spolupráce a psychologické 
základy jednání s klienty, obchodními a pracovními partnery;

• aktivně vyhledávali a využívali všechny dostupné zdroje informací o nových tendencích designu a 
nových technologiích ve svém oboru. 

Způsob hodnocení žáků Hodnocení žáků je nastaveno v souladu s klasifikačním řádem školy a probíhá několika způsoby. Nejčastější 
jsou praktické úkoly a časově, tematicky i materiálově vymezená cvičení, při kterých je ověřováno, zda žáci 
zvládají danou techniku, práci s daným materiálem, naučili se správným pracovním postupům, které je 
vedou k odpovídajícím výsledkům. Další složku testování žáků tvoří to, jak hospodaří s časem a se svěřeným 
materiálem, jakou míru čistoty má jejich práce a to, jakým způsobem ji adjustují. Součástí prezentace prací 
vzniknuvších na základě vlastní invence žáků bude ústní, případně písemná obhajoba.

   

Praktická cvičení 1. ročník Počet vyučovacích hodin: 128
Výchovné a vzdělávací strategie • Kompetence k učení

• Kompetence k řešení problémů
• Komunikativní kompetence
• Digitální kompetence
• Dbát na bezpečnost práce a ochranu zdraví při práci
• Usilovat o nejvyšší kvalitu své práce, výrobků nebo služeb
• Jednat ekonomicky a v souladu se strategií udržitelného rozvoje
• Ovládat základy výtvarné užité tvorby

RVP výstupy ŠVP výstupy Učivo
přesně a pečlivě provádí jednotlivé pracovní operace
využívá odpovídající zařízení, pracuje s nástroji, 
pomůckami apod. v rámci jednotlivých pracovních 
operací

pracuje se základní škálou výtvarných pomůcek a 
materiálů
využívá tradiční a moderní technologické postupy a 
techniky

Napínání papíru, jednoduchý podkladový nátěr papíru
Příprava barev, míchání barev
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Praktická cvičení 1. ročník Počet vyučovacích hodin: 128
využívá výtvarné a výrazové možnosti grafických 
uměleckých technik při řešení zadaného úkolu

přesně a pečlivě provádí jednotlivé pracovní operace

využívá výtvarné a výrazové možnosti grafických 
uměleckých technik při řešení zadaného úkolu

využívá výrazové možnosti jednotlivých výtvarných 
prvků v jejich různých kombinacích
přesně a pečlivě provádí jednotlivé operace

Řezání a ohýbání papíru
Tvorba strukturální papírové kompozice

samostatně analyzuje zadaný úkol, jasně formuluje 
výtvarnou myšlenku a obsahovou náplň výtvarného 
záměru, obhájí zvolené řešení

tvoří věcné studie (tvarové, strukturální, barevné)
osvojuje si postupy stylizace a abstrakce a možnosti 
posunu reálných tvarů
využívá tradiční a moderní technologické postupy a 
techniky v příslušném zaměření oboru
využívá odpovídající zařízení, pracuje s nástroji a 
pomůckami v rámci jednotlivých operací

Výroba ručního papíru
Koláž z papíru, prolínání barevných a obrazových 
prvků
Povrchové úpravy papíru pro další výtvarnou práci 
(tónování, benzinový papír)

samostatně experimentuje při řešení úkolu, uplatňuje 
netradiční myšlenky a metody práce

uplatňuje vztah mezi výtvarným řešením zadaného 
úkolu a technologickými postupy a technikami
využívá výrazové možnosti jednotlivých výtvarných 
prvků a jejich různých kombinací

Plocha černobílá a barevná
Cvičení s pomocí podpěrky (zjednodušené písmové 
znaky ad.)

provádí grafickou úpravu knihy, časopisu apod. podle 
zaměření oboru

pracuje s různými druhy papírů a využívá nejrůznější 
nástroje pro úpravy povrchů
uplatňuje znalosti z knihařské praxe při tvorbě 
jednoduchých knihařských produktů

Základní knihařské práce – pasparty, slohy, knihařské 
bloky

Průřezová témata, přesahy, souvislosti
Člověk a životní prostředí
Dokázat esteticky a citově vnímat své okolí a přírodní prostředí; pochopit souvislosti mezi různými jevy v prostředí a lidskými aktivitami.

   

Praktická cvičení 2. ročník Počet vyučovacích hodin: 128
Výchovné a vzdělávací strategie • Kompetence k učení

• Kompetence k řešení problémů
• Komunikativní kompetence
• Digitální kompetence
• Dbát na bezpečnost práce a ochranu zdraví při práci
• Usilovat o nejvyšší kvalitu své práce, výrobků nebo služeb
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Praktická cvičení 2. ročník Počet vyučovacích hodin: 128

• Jednat ekonomicky a v souladu se strategií udržitelného rozvoje
• Ovládat základy výtvarné užité tvorby

RVP výstupy ŠVP výstupy Učivo
používá základní funkce příslušného programového 
vybavení při řešení konkrétních úkolů
využívá analogové a digitální technologické postupy a 
techniky v příslušném zaměření oboru, aplikuje 
teoretické vědomosti

pracuje se širokou škálou výtvarných pomůcek a 
materiálů
využívá výrazové možnosti jednotlivých výtvarných 
prvků v jejich různých kombinacích
realizuje jednoduchá a náročná výtvarná řešení podle 
zaměření oboru
organizuje svou práci z hlediska návaznosti pracovních 
postupů
používá v praxi znalosti získané z technologie

Frotáž a její další využití v kresbě krajiny
Realizace výtvarného návrhu v technice vaječné 
tempery
Realizace výtvarného návrhu v technice akrylu 
(velkoplošná kompozice)

využívá analogové a digitální technologické postupy a 
techniky v příslušném zaměření oboru, aplikuje 
teoretické vědomosti

tvoří věcné studie (tvarové, strukturální, barevné)
osvojí si postupy zvětšování vlastního návrhu v daném 
měřítku
využívá tradiční a moderní technologické postupy a 
techniky v příslušném zaměření oboru

Řešení plochy se strukturálním zdůrazněním 
barevných nebo tonálních rozdílů

ovládá základní principy digitální fotografie a dále je 
využívá při své návrhářské praxi
samostatně experimentuje při řešení úkolu, uplatňuje 
netradiční myšlenky a metody práce

uplatňuje vztah mezi výtvarným řešením zadaného 
úkolu a technologickými postupy a technikami
organizuje svou práci z hlediska návaznosti pracovních 
postupů
přesně a pečlivě provádí jednotlivé pracovní operace

Základní šepsy a historické receptury pro úpravu barev
Olejomalba na plátně

Průřezová témata, přesahy, souvislosti
Člověk a životní prostředí
Dokázat esteticky a citově vnímat své okolí a přírodní prostředí; pochopit souvislosti mezi různými jevy v prostředí a lidskými aktivitami.
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6.18 Realizační tvorba 

Počet vyučovacích hodin za týden
1. ročník 2. ročník 3. ročník 4. ročník

Celkem

0 0 5 5 10
 Povinný Povinný

   

Název předmětu Realizační tvorba
Oblast Odborné vzdělávání
Charakteristika předmětu Realizační tvorba zaměřená na klasickou grafiku a knižní vazbu si klade za cíl vysvětlit a následně prakticky 

realizovat základní grafické techniky a knihařské postupy. Hlavní koncepcí je rozvíjet praktické schopnosti 
žáků, posilovat tvůrčí potenciál, kreativitu a smysl pro kompozici. Vede žáky k tomu, aby dokázali 
samostatně pracovat s technologicky náročnými grafickými a knihařskými postupy, využili je k tvorbě 
původní umělecké grafiky a užité grafiky, s přesahem do knižní vazby. V předmětu je v průběhu školního 
roku vykonávána produktivní činnost.

Obsahové, časové a organizační vymezení 
předmětu (specifické informace o předmětu 
důležité pro jeho realizaci)

Realizační tvorba zaměřená na grafiku a knižní vazbu je důležitou součástí praktického výtvarného základu 
grafického designéra a plní kromě funkce vzdělávací také funkci průpravou, realizační a technologickou. 
Předmět je svým zaměřením rozdělen do několika celků, které na sebe vzájemně navazují. Začíná se 
jednoduchými grafickými úkoly a plynule se přechází k technologicky náročnějším realizacím. Realizační 
tvorba je členěna podle grafických technik a knihařských postupů a následně členěna na grafiku 
uměleckou, která vzniká spontánně podle autorovy představy, a na grafiku užitou, která slouží k praktickým 
účelům (ilustrace, ex libris, novoročenky, plakáty, pozvánky a přebaly knih). 
V úvodu se žáci seznámí s BOZP a s vybavením grafické dílny. První část třetího ročníku je věnována tisku 
z výšky, zejména technikami linorytu a dřevořezu, jejich technologickým postupům, možným způsobům 
tisku a barevným soutiskům. Druhá část je zaměřena na tisk z hloubky, který je členěn na mechanický a 
chemický způsob zpracování. V závěru třetího ročníku žáci samostatně zpracují kombinací probraných 
technik zadané téma v grafickém cyklu, který adekvátně adjustují a veřejně prezentují. Dalším 
samostatným celkem třetího ročníku je fotografie, kde se žáci učí základům klasické a digitální fotografie, 
díky níž budou schopni dokumentovat a archivovat své výstupy a následně je upravovat v grafických 
programech k tomu určených. 



ŠKOLNÍ VZDĚLÁVACÍ PROGRAM  –  Grafický design II 

197

Název předmětu Realizační tvorba
Čtvrtý ročník ještě více prohlubuje znalosti hlubotiskových technik a zaměřuje se na serigrafii a knižní 
vazbu. Završením ročníku je kompletní realizace autorské knihy, která zahrnuje tvorbu ilustrací v grafických 
technikách, sazbu, řešení předsádek, desek, přebalu a vazby. 
Při výuce realizační tvorby je kladen důraz na technologickou a technickou správnost při realizaci grafických 
technik, rozvíjí kreativní přístup, tvůrčí invenci žáka. Žáci jsou motivováni k práci, důslednosti, pečlivosti, 
spolupráci s ostatními spolužáky a k samostatnému přístupu k realizaci zadaných úkolů. Žák pracuje 
samostatně pod vedením vyučujícího, který se každému věnuje individuálně a koordinuje konkrétní 
pracovní postupy a tempo práce. Žáci používají vlastní nástroje, o které se starají a které připravují na 
danou hodinu. Nadaní žáci s vysokým zájmem a kreativním přístupem jsou individuálně podporováni, 
účastní se výtvarných soutěží, workshopů, společných projektů a výstav. Naopak při vzdělávání slabších 
žáků či žáků se zdravotním nebo sociálním znevýhodněním je přihlíženo k jejich schopnostem a 
možnostem.

Integrace předmětů • Návrhová a realizační tvorba
• Technologická a technická příprava

Kompetence k učení:
• mít pozitivní vztah k učení a vzdělávání
• využívat ke svému učení různé informační zdroje, včetně svých zkušeností i zkušeností jiných lidí
• sledovat a hodnotit pokrok při dosahování cílů svého učení, přijímat hodnocení výsledků svého 

učení od jiných lidí
• znát možnosti svého dalšího vzdělávání, zejména v oboru a povolání

Kompetence k řešení problémů:
• porozumět zadání úkolu nebo určit jádro problému, získat informace potřebné k řešení problému, 

navrhnout způsob řešení, popř. varianty řešení, a zdůvodnit jej, vyhodnotit a ověřit správnost 
zvoleného postupu a dosažené výsledky

• dokázat problém pojmenovat, analyzovat a navrhnout efektivní způsob řešení
• volit prostředky a způsoby (pomůcky, studijní literaturu, metody a techniky) vhodné pro splnění 

jednotlivých aktivit, využívat zkušenosti a vědomosti nabyté dříve
• spolupracovat při řešení problémů s jinými lidmi (týmové řešení)

Výchovné a vzdělávací strategie: společné 
postupy uplatňované na úrovni předmětu, 
jimiž učitelé cíleně utvářejí a rozvíjejí klíčové 
kompetence žáků 

Komunikativní kompetence:
• vyjadřovat se přiměřeně účelu jednání a komunikační situaci v projevech mluvených
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Název předmětu Realizační tvorba
• i psaných a vhodně se prezentovat;
• účastnit se aktivně diskusí, formulovat a obhajovat své názory a postoje
• vyjadřovat se a vystupovat v souladu se zásadami kultury projevu a chování
• dosáhnout jazykové způsobilosti potřebné pro pracovní uplatnění podle potřeb a charakteru 

příslušné odborné kvalifikace (např. porozumět běžné odborné terminologii a pracovním pokynům 
v písemné i ústní formě)

Digitální kompetence:
• pracovat s běžným základním a aplikačním programovým vybavením
• učit se používat nové aplikace
• získávat informace z otevřených zdrojů, zejména pak s využitím Internetu

Dbát na bezpečnost práce a ochranu zdraví při práci:
• chápat bezpečnost práce jako nedílnou součást péče o zdraví své i spolupracovníků (i dalších osob 

vyskytujících se na pracovištích, např. klientů, zákazníků, návštěvníků)
• znát a dodržovat základní právní předpisy týkající se bezpečnosti a ochrany zdraví při práci a 

požární prevence
Usilovat o nejvyšší kvalitu své práce, výrobků nebo služeb:

• chápat kvalitu jako významný nástroj konkurenceschopnosti
• efektivně organizovat svou práci vzhledem ke stanovenému termínu, provádět ji dokonale a v 

souladu s výtvarným záměrem a vysokými nároky na kvalitu zpracování finálního produktu
Jednat ekonomicky a v souladu se strategií udržitelného rozvoje:

• nakládat s materiály, energiemi, odpady, vodou a jinými látkami ekonomicky a s ohledem na 
životní prostředí.

Způsob hodnocení žáků Hodnocení žáků je nastaveno v souladu s klasifikačním řádem školy. V první fázi je hodnocen nápad, 
originalita návrhu a pochopení výrazových možností dané grafické techniky. V další fázi je hodnoceno 
technické provedení, aktivní a soustředěný přístup k práci. Při hodnocení je přihlíženo k výsledné 
dokonalosti a čistotě finálního výstupu a schopnosti řešit možné nedostatky a odstranit jejich příčinu. 
Dalším hodnotícím kritériem je adjustace, prezentace a obhajoba výsledné práce. V hodnocení se přihlíží na 
celkový přístup žáka během vyučování, na dodržování čistoty na pracovišti, hospodaření s materiálem, 
správné používání, ošetřování a údržba nástrojů.
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Realizační tvorba 3. ročník Počet vyučovacích hodin: 160
Výchovné a vzdělávací strategie • Kompetence k učení

• Kompetence k řešení problémů
• Komunikativní kompetence
• Digitální kompetence
• Dbát na bezpečnost práce a ochranu zdraví při práci
• Usilovat o nejvyšší kvalitu své práce, výrobků nebo služeb
• Jednat ekonomicky a v souladu se strategií udržitelného rozvoje

RVP výstupy ŠVP výstupy Učivo
dodržuje ustanovení týkající se bezpečnosti a ochrany 
zdraví při práci a požární prevence
poskytne první pomoc při úrazu na pracovišti
uvede povinnosti pracovníka i zaměstnavatele v 
případě pracovního úrazu
uvede příklady bezpečnostních rizik, event. nejčastější 
příčiny úrazů a jejich prevenci
uvede základní bezpečnostní požadavky při práci se 
stroji a zařízeními (nástroji, pomůckami, materiály 
apod.) na pracovišti a dbá na jejich dodržování
vysvětlí základní úkoly a povinnosti organizace při 
zajišťování BOZP

vysvětlí základní povinnosti a úkoly organizace při 
zajišťování BOZP
dodržuje ustanovení týkající se bezpečnosti a ochrany 
zdraví při práci a požární prevence
uvede základní bezpečnostní požadavky při práci se 
stroji a zařízeními (práci na grafických strojích, PC, 
nástroji, pomůckami, materiály apod.) na pracovišti a 
dbá na jejich dodržování
uvede příklady bezpečnostních rizik, eventuálně 
nejčastější příčiny úrazů a jejich prevenci
poskytne první pomoc při úrazu na pracovišti
uvede povinnosti žáka i školy v případě pracovního 
úrazu

BOZP, hygiena práce, požární prevence
Řízení bezpečnosti práce v podmínkách školy a na 
pracovišti
Bezpečnost technických zařízení

využívá výtvarné a výrazové možnosti grafických 
uměleckých technik při řešení zadaného úkolu

popíše jednotlivé rozdělení grafiky podle technik a 
využití

Základní dělení grafiky

dodržuje ustanovení týkající se bezpečnosti a ochrany 
zdraví při práci a požární prevence
organizuje svou práci z hlediska návaznost ipracovních 
postupů a dodržení stanovených termínů
přesně a pečlivě provádí jednotlivé pracovní operace
řeší technické problémy realizace výtvarného návrhu
využívá analogové a digitální technologické postupy a 
techniky v příslušném zaměření oboru, aplikuje 

popíše základní charakteristické znaky techniky, dokáže 
ji rozlišit a zařadit podle způsobu zpracování
vytvoří originální kresebný návrh pro danou techniku, 
při němž akceptuje její charakteristické znaky, rysy a 
technické možnosti
připraví si matrici, nástroje a pracovní pomůcky, včetně 
pracovního ochranného oděvu
různými způsoby přenáší kresbu z návrhu na matrici 

Tisk z výšky (linoryt, vícebarevný linoryt z více matric, 
dřevořez, monotyp)
Tisk z hloubky (suchá jehla, aktivní grafika, mezzotinta, 
čárový lept, měkký kryt)
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Realizační tvorba 3. ročník Počet vyučovacích hodin: 160
teoretické vědomosti
využívá odpovídající zařízení, pracuje s nástroji, 
pomůckami apod. v rámci jednotlivých pracovních 
operací

zrcadlově obráceně
přistupuje samostatně k vlastní práci na matrici podle 
připraveného návrhu
dbá hygienických a bezpečnostních podmínek
pracuje soustředěně a konzultuje průběh práce s 
učitelem
provádí tisk technologicky a technicky správně
řeší možné nedostatky tisku a odstraní příčiny
dodržuje přesně signování tisku
hodnotí s učitelem finální tisky z technického, 
výtvarného, kompozičního a námětového zpracování
volí přiměřenou adjustaci grafické práce

navrhuje a technologicky zpracuje základní typy 
tiskovin
přesně a pečlivě provádí jednotlivé pracovní operace
řeší technické problémy realizace výtvarného návrhu
samostatně analyzuje zadaný úkol, jasně formuluje 
výtvarnou myšlenku a obsahovou náplň výtvarného 
záměru, obhájí zvolené řešení
samostatně experimentuje při řešení úkolu, uplatňuje 
netradiční myšlenky a metody práce
vhodným způsobem prezentuje koncepční záměr a 
návrh svého výtvarného řešení, profesionálně 
vystupuje
využívá všechny dostupné zdroje informací o nových 
trendech v oboru
využívá výtvarné a výrazové možnosti grafických 
uměleckých technik při řešení zadaného úkolu
využívá výtvarné a výrazové možnosti jednotlivých 
médií, technik, technologií a materiálů

přistupuje tvůrčím způsobem k pojetí návrhu
kombinuje v jedné práci více tiskových technik (např. 
tisk z výšky s tiskem z hloubky)
využívá praktických znalostí a technických možností již 
probraných technik k naplnění výtvarné představy
experimentuje s technikou, barvou, tiskem a 
potiskovým materiálem
prezentuje a obhajuje výsledek své práce

Grafický cyklus na stanovené téma

Průřezová témata, přesahy, souvislosti
Člověk a digitální svět
Využití digitálních technologií při řešení pracovních úkolů, přípravě a simulaci technologických postupů k dosažení tvůrčího záměru. Digitální technologie jsou nedílnou 
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Realizační tvorba 3. ročník Počet vyučovacích hodin: 160
součástí při vyhodnocování a interpretaci výsledku, včetně diskuse a prezentace těchto řešení.
Občan v demokratické společnosti

• mít vhodnou míru sebevědomí, sebeodpovědnosti a schopnost morálního úsudku
Člověk a svět práce - Individuální příprava na pracovní trh

• otevřenost vůči celoživotnímu učení
• naučit žáka formulovat své profesní cíle, plánovat a cílevědomě vytvářet profesní kariéru podle svých potřeb a schopností

   

Realizační tvorba 4. ročník Počet vyučovacích hodin: 160
Výchovné a vzdělávací strategie • Kompetence k učení

• Kompetence k řešení problémů
• Komunikativní kompetence
• Digitální kompetence
• Dbát na bezpečnost práce a ochranu zdraví při práci
• Usilovat o nejvyšší kvalitu své práce, výrobků nebo služeb
• Jednat ekonomicky a v souladu se strategií udržitelného rozvoje

RVP výstupy ŠVP výstupy Učivo
dodržuje ustanovení týkající se bezpečnosti a ochrany 
zdraví při práci a požární prevence
poskytne první pomoc při úrazu na pracovišti
uvede povinnosti pracovníka i zaměstnavatele v 
případě pracovního úrazu
uvede příklady bezpečnostních rizik, event. nejčastější 
příčiny úrazů a jejich prevenci
uvede základní bezpečnostní požadavky při práci se 
stroji a zařízeními (nástroji, pomůckami, materiály 
apod.) na pracovišti a dbá na jejich dodržování
vysvětlí základní úkoly a povinnosti organizace při 
zajišťování BOZP

vysvětlí základní povinnosti a úkoly organizace při 
zajišťování BOZP
dodržuje ustanovení týkající se bezpečnosti a ochrany 
zdraví při práci a požární prevence
uvede základní bezpečnostní požadavky při práci se 
stroji a zařízeními (práci na grafických strojích, PC, 
nástroji, pomůckami, materiály apod.) na pracovišti a 
dbá na jejich dodržování
uvede příklady bezpečnostních rizik, eventuálně 
nejčastější příčiny úrazů a jejich prevenci
poskytne první pomoc při úrazu na pracovišti
uvede povinnosti žáka i školy v případě pracovního 
úrazu

BOZP, hygiena práce, požární prevence
Řízení bezpečnosti práce v podmínkách školy a na 
pracovišti
Bezpečnost technických zařízení

dodržuje ustanovení týkající se bezpečnosti a ochrany 
zdraví při práci a požární prevence

popíše základní charakteristické znaky techniky, dokáže 
ji rozlišit a zařadit podle způsobu zpracování

Tisk z hloubky (akvatinta, rezerváž)
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Realizační tvorba 4. ročník Počet vyučovacích hodin: 160
organizuje svou práci z hlediska návaznost ipracovních 
postupů a dodržení stanovených termínů
přesně a pečlivě provádí jednotlivé pracovní operace
řeší technické problémy realizace výtvarného návrhu
využívá odpovídající zařízení, pracuje s nástroji, 
pomůckami apod. v rámci jednotlivých pracovních 
operací

vytvoří originální kresebný návrh pro danou techniku, 
akceptuje její charakteristické znaky, rysy a technické 
možnosti
připraví si matrici, nástroje a pracovní pomůcky, včetně 
pracovního ochranného oděvu
různými způsoby přenáší kresbu z návrhu na matrici 
zrcadlově obráceně
přistupuje samostatně k vlastní práci na matrici podle 
připraveného návrhu
dbá hygienických a bezpečnostních podmínek
pracuje soustředěně a konzultuje průběh práce s 
učitelem
provádí tisk technologicky a technicky správně
řeší možné nedostatky tisku a odstraní příčiny
dodržuje přesně signování tisku
hodnotí s učitelem finální tisky z technického, 
výtvarného, kompozičního a námětového zpracování
volí přiměřenou adjustaci grafické práce

organizuje svou práci z hlediska návaznost ipracovních 
postupů a dodržení stanovených termínů
pracuje s ilustrací, ovládá základní postupy grafické 
úpravy tiskovin a využívá je při výtvarném řešení 
konkrétních úkolů podle zaměření oboru
při realizaci finálního produktu respektuje hranice své 
odbornosti a hlediska technologické návaznosti dalších 
profesí na výsledky své práce
realizuje jednoduché až vysoce náročné grafické řešení 
propagačních prostředků podle zaměření oboru
řeší technické problémy realizace výtvarného návrhu
samostatně experimentuje při řešení úkolu, uplatňuje 
netradiční myšlenky a metody práce
sleduje technické novinky v oboru, uplatňuje nové 
metody, technicky experimentuje
vhodným způsobem prezentuje koncepční záměr a 

přistupuje tvůrčím způsobem k pojetí návrhu
zvažuje možnosti různých grafických technik a jejich 
kombinaci pro podtržení výtvarného záměru
kombinuje v jedné práci více tiskových technik (např. 
tisk z výšky se sítotiskem)
využívá praktických znalostí a technických možností již 
probraných technik k naplnění výtvarné představy
experimentuje s technikou, barvou, tiskem a 
potiskovým materiálem
prezentuje a obhajuje výsledek své práce

Sítotisk
Volný grafický list nebo realizace potisku na 
propagační předmět
Využití sítotisku na textilní materiály (šátek, tričko, 
taška…)
Možné spojení a kombinace tisku s termotransferem 
nebo tiskem z výšky
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Realizační tvorba 4. ročník Počet vyučovacích hodin: 160
návrh svého výtvarného řešení, profesionálně 
vystupuje
využívá odpovídající zařízení, pracuje s nástroji, 
pomůckami apod. v rámci jednotlivých pracovních 
operací
využívá výtvarné a výrazové možnosti grafických 
uměleckých technik při řešení zadaného úkolu
přesně a pečlivě provádí jednotlivé pracovní operace
samostatně analyzuje zadaný úkol, jasně formuluje 
výtvarnou myšlenku a obsahovou náplň výtvarného 
záměru, obhájí zvolené řešení
vhodným způsobem prezentuje koncepční záměr a 
návrh svého výtvarného řešení, profesionálně 
vystupuje
výtvarně vnímá, myslí a samostatně vyjadřuje vlastní 
výtvarný názor
využívá odpovídající zařízení, pracuje s nástroji, 
pomůckami apod. v rámci jednotlivých pracovních 
operací

přistupuje tvůrčím způsobem k pojetí návrhu
kombinuje v jedné práci více tiskových technik (např. 
tisk z výšky s tiskem z hloubky, či sítotiskem)
využívá praktických znalostí a technických možností již 
probraných technik k naplnění výtvarné představy
experimentuje s technikou, barvou, tiskem a 
potiskovým materiálem
prezentuje a obhajuje výsledek své práce
vysvětlí a popíše části knihy
osvojí si klasické knihařské postupy šité vazby, lepené 
vazby a japonské vazby (skládání do složek, šití bloku 
knihy, lepení, klížení, ořezání bloku, lepení kapitálku, 
vlepení předsádek a zavěšení knižního bloku do desek)
zpracuje návrh ilustrací, desek, přebalu a předsádky pro 
zvolenou grafickou techniku
využívá pravidel hladké sazby, připraví zrcadlo sazby v 
grafickém programu
vytvoří maketu knihy a popíše její koncept
navrhuje vhodný materiál, grafickou úpravu, techniku a 
typ sazby
realizuje celou práci samostatně pod vedením učitele
prezentuje a obhajuje výsledek své práce

Autorský projekt, grafická série, cyklus grafik, Autorská 
kniha

Průřezová témata, přesahy, souvislosti
Člověk a digitální svět
Využití digitálních technologií při řešení pracovních úkolů, přípravě a simulaci technologických postupů k dosažení tvůrčího záměru. Digitální technologie jsou nedílnou 
součástí při vyhodnocování a interpretaci výsledku, včetně diskuse a prezentace těchto řešení.
Občan v demokratické společnosti
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Realizační tvorba 4. ročník Počet vyučovacích hodin: 160

• mít vhodnou míru sebevědomí, sebe odpovědnosti a schopnost morálního úsudku
Člověk a svět práce - Individuální příprava na pracovní trh

• komunikační dovednosti a sebeprezentace
• otevřenost vůči celoživotnímu učení
• naučit žáka formulovat své profesní cíle, plánovat a cílevědomě vytvářet profesní kariéru podle svých potřeb a schopností

    

6.19 Technické kreslení 

Počet vyučovacích hodin za týden
1. ročník 2. ročník 3. ročník 4. ročník

Celkem

2 0 0 0 2
Povinný    

   

Název předmětu Technické kreslení
Oblast Odborné vzdělávání
Charakteristika předmětu Učivo odborného předmětu technické kreslení poskytuje žákům vědomosti a dovednosti v účelném 

grafickém řešení geometrických úloh rovinných a prostorových, potřebných pro výtvarnou praxi. Výchovně 
vzdělávací cíle mají své těžiště ve výchově žáků k přesné, svědomité a účelné práci, k respektování norem 
nejrůznějšího charakteru. Svými požadavky na úpravu, čistotu a rozvržení obrazců v ploše přispívá 
k estetické výchově žáků. 
Dochází k osvojování základů promítání, k osvojování zásad zobrazování jednotlivých geometrických prvků, 
základů perspektivního zobrazování atd. Žáci se učí čistě a přesně rýsovat, aplikovat pravidla promítání a 
orientaci v technickém výkresu. 
Obsah předmětu technické kreslení má podpůrný vztah k dalším odborným předmětům výtvarného 
charakteru. Jeho funkce je jednak v rozvíjení prostorové představivosti a ve vytváření asociací mezi 
skutečným tvarem zobrazovaného objektu a jeho znázorněním.

Obsahové, časové a organizační vymezení Organizace vyučování je dána vztahem odborně teoretické a odborně praktické složky vyučovacího 
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Název předmětu Technické kreslení
předmětu (specifické informace o předmětu 
důležité pro jeho realizaci)

předmětu. Výklad a cvičení jsou organicky začleněny do struktury hodiny. Při výuce je využíváno všech 
dostupných moderních vyučovacích metod a pomůcek v souladu s charakterem probíraného učiva. 
Vybrané práce žáci kreslí ve formě výkresů.

Integrace předmětů • Technologická a technická příprava
Kompetence k učení:

• mít pozitivní vztah k učení a vzdělávání;
• ovládat různé techniky učení, umět si vytvořit vhodný studijní režim a podmínky

Kompetence k řešení problémů:
• porozumět zadání úkolu nebo určit jádro problému
• uplatňovat při řešení problémů různé metody myšlení (logické, matematické, empirické) a 

myšlenkové operace
• volit prostředky a způsoby (pomůcky, studijní literaturu, metody a techniky) vhodné pro splnění 

jednotlivých aktivit,
• využívat zkušenosti a vědomosti nabyté dříve

Výchovné a vzdělávací strategie: společné 
postupy uplatňované na úrovni předmětu, 
jimiž učitelé cíleně utvářejí a rozvíjejí klíčové 
kompetence žáků 

Personální a sociální kompetence:
• posuzovat reálně své fyzické a duševní možnosti
• stanovovat si cíle a priority podle svých osobních schopností
• adaptovat se na měnící se životní a pracovní podmínky
• přijímat a odpovědně plnit svěřené úkoly

Způsob hodnocení žáků Hodnocení žáků je nastaveno v souladu s klasifikačním řádem školy a probíhá v několika formách. Stěžejní 
formou hodnocení žáků je hodnocení výsledků z praktických cvičení. Vyučující hodnotí správnost, přesnost 
a čistotu provedení výkresové práce, popis výkresů a umístění obrazců ve formátu. Součástí hodnocení 
vyučujícím může být též průběžné ústní ověřování znalostí žáka o probírané látce, různých teoretických 
souvislostech, způsob, jakým si žák zaznamenává látku atd.

   

Technické kreslení 1. ročník Počet vyučovacích hodin: 64
Výchovné a vzdělávací strategie • Kompetence k učení

• Kompetence k řešení problémů
• Personální a sociální kompetence
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Technické kreslení 1. ročník Počet vyučovacích hodin: 64
RVP výstupy ŠVP výstupy Učivo
ovládá základy perspektivního zobrazování a 
promítání

osvojí si základy perspektivního zobrazování a promítání Jednoúběžníková perspektiva
Dvouúběžníková perspektiva
Trojúběžníková perspektiva
Praktická cvičení

ovládá způsoby zobrazování a druhy promítání
zobrazuje jednotlivé geometrické prvky

osvojí si způsoby zobrazování a druhy promítání
zobrazuje jednotlivé geometrické prvky

Základní geometrické konstrukce a vztahy v rovině
Rovnoběžné promítání (kosoúhlé promítání 
axonometrie)
Praktická cvičení

provede finální zpracování souborů a archivaci
využívá síť pro přenos dat

rozumí základům technického zobrazování Význam technického kreslení ve výtvarné praxi jako 
dorozumívacího prostředku mezi návrhářem, 
technickým pracovníkem, dílnou
Seznámení s organizací výuky a s pomůckami
Normalizace technických výkresů
Praktická cvičení

zhotovuje a čte technický výkres zhotovuje a čte technický výkres Základy technického zobrazování a kótování
Praktická cvičení

    

6.20 Technologie 

Počet vyučovacích hodin za týden
1. ročník 2. ročník 3. ročník 4. ročník

Celkem

2 2 2 2 8
Povinný Povinný Povinný Povinný

   

Název předmětu Technologie
Oblast Odborné vzdělávání
Charakteristika předmětu Technologie slouží k tomu, aby žáci získali ucelenou orientaci o materiálech, technologických postupech, 
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Název předmětu Technologie
nářadí a strojů používaných v umělecké činnosti. Poskytuje teoretickou oporu všem praktickým 
předmětům. Žáci se seznámí se základní terminologií oboru, s výtvarnými materiály a technologií jejich 
výroby, s technikami práce s barvami, grafickými a kresebnými technikami a s technologickými postupy 
průmyslových a polygrafických technik. 
Po celou dobu studia jsou žáci vedeni k návyku aktivně vyhledávat zdroje informací a využívat je při své 
tvůrčí činnosti. Studenti by měli být schopni efektivně řešit výrobní problémy a využívat odborné texty, 
stejně jako hledat a zpracovávat informace z různých zdrojů a využívat metod kritického myšlení práce s 
elektronickými zdroji informací.

Obsahové, časové a organizační vymezení 
předmětu (specifické informace o předmětu 
důležité pro jeho realizaci)

Technologie v oboru vzdělání grafický design jsou významnou složkou technologické a technické přípravy a 
plní funkci nezbytného odborného vzdělání v teoretické oblasti uměleckoprůmyslového oboru. Organizace 
výuky je dána povahou učební látky. Vyučující tvořivě ve výuce využívá moderní metody a pomůcky. 
V souladu s charakterem probíraného učiva demonstruje vzorky materiálu, pomůcek a nářadí a tím 
zdůrazňuje těsnou souvislost učiva s praxí. Dalším doplňkem výuky jsou návštěvy galerií, muzeí, výstav a 
dalších exkurzí do firem, kde se žáci seznamují s uplatňováním teoretických znalostí (např. tiskárny). Učební 
obsah je rozdělen do čtyř let studia. Studenti se během výuky postupně učí o materiálech, které se běžně 
využívají v různých oblastech designu. Dále se seznamují s metodami pro povrchové úpravy materiálů, 
způsoby jejich ochrany proti vnějším vlivům a s technologiemi využívanými ve výtvarné tvorbě. 
V prvním ročníku jsou žáci seznámeni se základní terminologií oboru, materiály používanými ve 
výtvarnictví, s papírem, jeho výrobou, charakteristickými vlastnostmi a způsoby zpracování, teorií barev a 
světla. Rozšiřují své znalosti o technologické postupy kresby, kreslících materiálů a nástrojů na specifických 
podkladech. 
V druhém ročníku jsou žáci seznámeni se základním vybavením ateliéru, teorií barev a světla, malířskými 
pomůckami, jejich údržbou a základními bezpečnostními podmínkami k ochraně zdraví. Dále jsou 
seznámení s technologickými postupy kresby, s různými malířskými technikami a s významem a 
technologickým postupem fotografické tvorby. Konzervování, restaurování a rámování uměleckých děl a 
specifických uměleckých technik. Poslední část výuky je věnována přípravě expozic a výstav. 
Třetí ročník se obsahově zaměřuje na charakteristiku většiny tiskových a grafických technik (historii, 
technologické postupy, jejich použití a uplatnění). Další část výuky cílí na základní rysy historického vývoje i 
současného stavu propagace a reklamy. Tvorba akcidenčních a merkantilních tiskovin, pravidla úpravy knih, 
časopisů a novin. Prohlubuje znalosti typografie, pravidla hladké a smíšené sazby.
Čtvrtý ročník se obsahově zaměřuje hlavně na polygrafii a veškeré tiskové formy pro reprodukční tisk i 
všechny dokončovací procesy ve zpracování tiskovin (Pre-press, Press, Post-press). Druhé pololetí se věnuje 
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Název předmětu Technologie
opakování od prvního ročníku po čtvrtý a přípravě k maturitní zkoušce.
Pojetí výuky:
Při výuce technologie je kladen důraz na logické porozumění tématu v technologicko-teoretických 
souvislostech a k systémovému pojetí postupů uplatňovaných v grafickém designu. Žáci jsou vychováváni 
ke koncepčnímu a ekonomickému myšlení a v rozvoji schopnosti aplikovat získané vědomosti a dovednosti 
v praktické činnosti. Nadaní žáci s vysokým zájmem o danou problematiku jsou individuálně podporováni, 
k ostatním žákům je přistupováno s přihlédnutím k jejich schopnostem. Aplikace technologických poznatků 
je přímo ověřována v předmětech výtvarná příprava, praktická cvičení, navrhování a realizační tvorba.

Integrace předmětů • Technologická a technická příprava
• Umělecko-historická a výtvarná příprava
• Návrhová a realizační tvorba

Kompetence k učení:
• mít pozitivní vztah k učení a vzdělávání
• využívat ke svému učení různé informační zdroje, včetně svých zkušeností i zkušeností jiných lidí
• s porozuměním poslouchat mluvené projevy (např. výklad, přednášku, proslov), pořizovat si 

poznámky
• sledovat a hodnotit pokrok při dosahování cílů svého učení, přijímat hodnocení výsledků svého 

učení od jiných lidí
• znát možnosti svého dalšího vzdělávání, zejména v oboru a povolání

Kompetence k řešení problémů:
• porozumět zadání úkolu nebo určit jádro problému, získat informace potřebné k řešení problému, 

navrhnout způsob řešení, popř. varianty řešení, a zdůvodnit jej, vyhodnotit a ověřit správnost 
zvoleného postupu a dosažené výsledky

• dokázat problém pojmenovat, analyzovat a navrhnout efektivní způsob řešení
• volit prostředky a způsoby (pomůcky, studijní literaturu, metody a techniky) vhodné pro splnění 

jednotlivých aktivit, využívat zkušenosti a vědomosti nabyté dříve
• spolupracovat při řešení problémů s jinými lidmi (týmové řešení)

Výchovné a vzdělávací strategie: společné 
postupy uplatňované na úrovni předmětu, 
jimiž učitelé cíleně utvářejí a rozvíjejí klíčové 
kompetence žáků 

Digitální kompetence:
• pracovat s běžným základním a aplikačním programovým vybavením
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Název předmětu Technologie
• pracovat s osobním počítačem a dalšími prostředky informačních a komunikačních technologií
• uvědomovat si nutnost posuzovat rozdílnou věrohodnost různých informačních zdrojů a kriticky 

přistupovat k získaným informacím, být mediálně gramotní
Provádět činnosti související s grafickou tvorbou webdesignu, 2D a 3D grafiky, statických i nestatických 
digitálních záznamů:

• sledovat vývoj nových technologií, materiálů, technického zařízení apod. a zavádět je do praxe
• ovládat základní ekonomické činnosti ve vztahu k předpokládanému profesnímu uplatnění

Komunikativní kompetence:
• vyjadřovat se přiměřeně účelu jednání a komunikační situaci v projevech mluvených i psaných a 

vhodně se prezentovat
• formulovat své myšlenky srozumitelně a souvisle, v písemné podobě přehledně a jazykově správně
• účastnit se aktivně diskusí, formulovat a obhajovat své názory a postoje
• vyjadřovat se a vystupovat v souladu se zásadami kultury projevu a chování
• dosáhnout jazykové způsobilosti potřebné pro pracovní uplatnění podle potřeb a charakteru 

příslušné odborné kvalifikace (např. porozumět běžné odborné terminologii a pracovním pokynům 
v písemné i ústní formě)

Způsob hodnocení žáků Hodnocení žáků je nastaveno v souladu s klasifikačním řádem školy a probíhá v několika formách. 
Nejčastější je prováděno hodnocení formou dílčích písemných prací, při kterých je ověřováno, zda žáci 
zvládli dané téma a projevili vlastní tvůrčí přístup v dostatečné kvalitě technologických měřítek. Další složku 
testování žáků tvoří ústní zkoušky, které navíc prověří korektní a přesné vyjadřování a zhodnotí výstup před 
žáky. Jako důležitá součást ústního zkoušení je zařazení vlastního sebehodnocení žáků a hodnocení 
zkoušeného ostatními žáky. Dalším hodnotícím kritériem je i vypracování referátu (jednou v daném 
pololetí) k zadanému tématu a jeho prezentace ve výuce. 

   

Technologie 1. ročník Počet vyučovacích hodin: 64
Výchovné a vzdělávací strategie • Kompetence k učení

• Kompetence k řešení problémů
• Digitální kompetence
• Provádět činnosti související s grafickou tvorbou webdesignu, 2D a 3D grafiky, statických i nestatických 
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Technologie 1. ročník Počet vyučovacích hodin: 64
digitálních záznamů

• Komunikativní kompetence
RVP výstupy ŠVP výstupy Učivo
používá základní odbornou terminologii rozumí odborné terminologii, aplikuje propojení mezi 

uměleckým přístupem k danému zadání, 
technologickými metodami a postupy, které jsou 
charakteristické pro studovaný obor

Terminologie oboru grafický design

používá základní odbornou terminologii
vyjmenuje druhy používaných materiálů, určí je a 
zhodnotí jejich vlastnosti

popíše historii a proces výroby papíru, aplikuje poznatky 
získané z odborných zdrojů a je schopný propojit teorii s 
praktickým využitím
zná papírenskou technologii a následné úpravy papíru, 
jeho dělení, formáty a vhodné použití pro konkrétní 
umělecké techniky a realizace v designu a polygrafii

Výtvarné a grafické materiály: Papír
Obecný popis a hlavní vlastnosti papíru
Rozmanité typy papíru
Materiály potřebné pro výrobu papíru
Základní schéma procesu výroby papíru
Tradiční metody ruční výroby papíru
Mechanické zařízení pro výrobu papíru
Procesy úpravy papíru
Rozměry a formáty papíru
Zpracování papíru a vazba knihy
Úpravy papíru (mramorovaný papír, škrobový papír)

popíše technologické postupy jednotlivých grafických 
uměleckých technik, objasní jejich výtvarné a výrazové 
možnosti
vyjmenuje druhy používaných materiálů, určí je a 
zhodnotí jejich vlastnosti

vyjmenuje základní technologické postupy jednotlivých 
kreslířských uměleckých technik, objasní jejich výtvarné 
a výrazové možnosti
popíše základní druhy kresebných materiálů, určí je a 
zhodnotí jejich vlastnosti
popíše výrobu, vlastnosti, zpracování a historii 
kresebných materiálů

Techniky a prostředky kresby, úprava podkladů
Uhel, rudka, tužka, tuš, kresba perem

popíše technologické postupy jednotlivých grafických 
uměleckých technik, objasní jejich výtvarné a výrazové 
možnosti

Zná technologické postupy jednotlivých vybraných 
kresebných a kombinovaných uměleckých technik, 
charakterizuje jejich výtvarné a výrazové možnosti

Koláž, asambláž, muchláž, frotáž, slepotisk
Monumentální kreslířské techniky

   

Technologie 2. ročník Počet vyučovacích hodin: 64
Výchovné a vzdělávací strategie • Kompetence k učení

• Kompetence k řešení problémů
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Technologie 2. ročník Počet vyučovacích hodin: 64

• Digitální kompetence
• Provádět činnosti související s grafickou tvorbou webdesignu, 2D a 3D grafiky, statických i nestatických 

digitálních záznamů
• Komunikativní kompetence

RVP výstupy ŠVP výstupy Učivo
vyjmenuje základní zařízení, stroje, nástroje a 
pomůcky, popíše možnosti jejich použití

vyjmenuje základní zařízení, nástroje a pomůcky pro 
malířskou a kreslířskou práci a popíše možnosti jejich 
použití

Ateliér (vybavení ateliéru malířské a kreslířské 
pomůcky)

popíše technologické postupy jednotlivých grafických 
uměleckých technik, objasní jejich výtvarné a výrazové 
možnosti
vyjmenuje druhy používaných materiálů, určí je a 
zhodnotí jejich vlastnosti

popíše specifika základních barevných modelů, 
symboliky a psychologie barev teoretické znalosti 
aplikuje a propojuje s praktickým využitím
popíše technologické postupy a používané materiály 
specifických uměleckých technik
zná základní barevné modely, rozumí symbolice a 
psychologii a proces vnímání barev

Teorie barev a světla
Úvod do teorie barev a světla, základní principy světla 
a barev, vlnová teorie světla, spektrum viditelného 
světla, barevné vidění a proces vnímání barev
Základní barevné modely, aditivní barevný model 
(RGB) a subtraktivní barevný model (CMYK), vlastnosti 
a vztahy barev
Symbolika a psychologie barev
Barva v komunikaci a designu. Světlo a jeho vliv na 
barvu, interakce světla a barvy, vliv osvětlení na 
vnímání barvy
Pigmenty, jejich dělení, použití, od minulosti po 
současnost

používá základní odbornou terminologii
vyjmenuje druhy používaných materiálů, určí je a 
zhodnotí jejich vlastnosti
vyjmenuje základní zařízení, stroje, nástroje a 
pomůcky, popíše možnosti jejich použití

popíše technologické postupy jednotlivých malířských 
uměleckých technik, objasní jejich výtvarné a výrazové 
možnosti
vyjmenuje druhy používaných materiálů, určí je a 
zhodnotí jejich vlastnosti

Malba a malířské techniky, míšení barev
Pastel (suchý, olejový, voskový) Akvarelové pastelky
Akvarelové barvy a technika
Kvašové barvy a technika
Anilinové barvy
Tempera (malba na pevný podklad, na plátno, na 
papír, na kov…)
Olejomalba
Akryl
pojidla, oleje, laky, sikativy…
Airbrush, grafity
Freska, secco, secco-fresko
Enkaustika
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Technologie 2. ročník Počet vyučovacích hodin: 64
Mozaika
Malba na skle, vitráž
Textilní malba
Strukturální malba
Monumentální malířské techniky

používá základní odbornou terminologii popíše technologické postupy následné ochrany a 
drobných oprav uměleckých děl

Konzervování a restaurování uměleckých děl

využívá všechny dostupné zdroje pro získávání 
informací a aplikuje je při samostatné výtvarné práci

charakterizuje základní výstavnické činnosti a techniky
rozlišuje rozdíl mezi výstavou a expozicí a způsobem 
přípravy, výběru témat a zpracování
popíše vybraný výstavnický systém a jeho základní 
skladebné prvky
zná následnou archivaci a adjustaci děl

Příprava a realizace výstavy a expozice
Rámování a paspartování výtvarných děl

používá základní principy digitálního obrazu popíše základní význam fotografie, v propagaci a ve 
volném umění
charakterizuje základní technologický postup vytvoření 
fotografie
zná nastavení fotoaparátu, objektivy, nastavení 
osvětlení, časy, expozice

Fotografie
Fotografie umělecká, dokumentární, reklamní…
Klasická a digitální fotografie

Průřezová témata, přesahy, souvislosti
Člověk a digitální svět
Využití digitálních technologií při řešení teoretických úkolů, k přípravě, simulaci a obrazové projekci technologických postupů. Digitální technologie jsou nedílnou 
součástí při testování, vyhodnocování a interpretaci výsledku, včetně diskuse a prezentace těchto řešení.
Člověk a svět práce - Svět vzdělávání

• otevřenost vůči celoživotnímu učení
   

Technologie 3. ročník Počet vyučovacích hodin: 64
Výchovné a vzdělávací strategie • Kompetence k učení

• Kompetence k řešení problémů
• Digitální kompetence
• Provádět činnosti související s grafickou tvorbou webdesignu, 2D a 3D grafiky, statických i nestatických 

digitálních záznamů
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Technologie 3. ročník Počet vyučovacích hodin: 64

• Komunikativní kompetence
RVP výstupy ŠVP výstupy Učivo
poskytne první pomoc při úrazu na pracovišti
uvede povinnosti pracovníka i zaměstnavatele v 
případě pracovního úrazu
uvede příklady bezpečnostních rizik, event. nejčastější 
příčiny úrazů a jejich prevenci
uvede základní bezpečnostní požadavky při práci se 
stroji a zařízeními (nástroji, pomůckami, materiály 
apod.) na pracovišti a dbá na jejich dodržování
vyjmenuje základní zařízení, stroje, nástroje a 
pomůcky, popíše možnosti jejich použití
vysvětlí základní úkoly a povinnosti organizace při 
zajišťování BOZP

vysvětlí co je grafika a umí popsat základní dělení
vyjmenuje základní zařízení, nástroje a pomůcky pro 
grafickou práci a popíše možnosti jejich použití
vysvětlí základní úkoly a povinnosti organizace při 
zajišťování BOZP
uvede příklady bezpečnostních rizik, eventuálně 
nejčastější příčiny úrazů a jejich prevenci

Co je grafika a její dělení
Vybavení grafické dílny a bezpečnost práce

charakterizuje a rozeznává významné tvůrce a jejich 
typická díla v jednotlivých historických slohových 
obdobích včetně současné výtvarné tvorby
popíše technologické postupy jednotlivých grafických 
uměleckých technik, objasní jejich výtvarné a výrazové 
možnosti
používá základní odbornou terminologii
vyjmenuje druhy používaných materiálů, určí je a 
zhodnotí jejich vlastnosti

popíše a zařadí jednotlivé grafické techniky podle 
způsobu tisku a charakterizuje jejich technologické 
postupy přípravy, zpracování, tisku, signování a 
archivace
zná historický přehled vývoje grafických technik, pozná 
jednotlivé techniky, umělce a díla

Grafické techniky tisku z výšky, tisku z hloubky, tisku z 
plochy, sítotisk
Vývoj, historie, umělci a grafická díla

popíše základní druhy a funkce propagačních 
prostředků a prezentačních včetně specifik jejich 
nositelů (médií), orientuje se v jejich vývoji
popíše základní rysy vývoje a současného stavu 
propagace a reklamy
používá základní odbornou terminologii

zná základní pojmy propagace a reklamy
používá základní terminologii
popíše základní druhy a funkce propagačních prostředků 
včetně specifik jejich nositelů (médií), orientuje se v 
jejich použití

Úvod do propagace a reklamy, tisková propagace a 
reklama, reklama v rozhlase, televizní a filmová 
reklama, velkoplošná reklama

používá základní odbornou terminologii
rozlišuje podle charakteristických znaků základní druhy 
typografického písma

zná klasifikaci tiskových písem
popíše základní pravidla hladké a smíšené sazby a 
náležitosti technické sazby,

Základy typografie, měrné jednotky v typografii, 
klasifikace tiskových písem, korektury a typografická 
pravidla, hladká sazba, smíšená sazba
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Technologie 3. ročník Počet vyučovacích hodin: 64
zná a dodržuje při sazbě typografická pravidla
používá korekturní značky v tištěném textu i v PDF

objasní základní postupy on-line výstupů
popíše specifika sazby a zpracování publikací, časopisů 
a novin
popíše základní pravidla sázení textu a náležitosti 
techniky sázení
používá základní odbornou terminologii
uvede specifické znaky typografické úpravy 
jednotlivých druhů propagačních prostředků ve vztahu 
k příslušnému médiu

zná specifické znaky typografické úpravy jednotlivých 
druhů propagačních prostředků ve vztahu k příslušnému 
médiu
definuje a pozná základní specifika sazby a zpracování 
publikací, časopisů a novin
vysvětlí zrcadlo sazby a rozvržení layoutu publikací

Grafická úprava akcidenčních a merkantilních tiskovin, 
pravidla úpravy knih, časopisů a novin
Zásady návrhu layoutu a skládání akcidenčních 
tiskovin
Příprava a návrh layoutu při řešení publikací, časopisů, 
novin a on-line výstupů

Průřezová témata, přesahy, souvislosti
Člověk a digitální svět
Využití digitálních technologií při řešení teoretických úkolů, k přípravě, simulaci a obrazové projekci technologických postupů. Digitální technologie jsou nedílnou 
součástí při testování, vyhodnocování a interpretaci výsledku, včetně diskuse a prezentace těchto řešení.
Člověk a svět práce - Svět vzdělávání

• otevřenost vůči celoživotnímu učení
   

Technologie 4. ročník Počet vyučovacích hodin: 64
Výchovné a vzdělávací strategie • Kompetence k učení

• Kompetence k řešení problémů
• Digitální kompetence
• Provádět činnosti související s grafickou tvorbou webdesignu, 2D a 3D grafiky, statických i nestatických 

digitálních záznamů
• Komunikativní kompetence

RVP výstupy ŠVP výstupy Učivo
vyjmenuje základní technologické postupy 
polygrafického zpracování tiskovin, jednotlivé tiskové 
techniky a možnosti jejich použití

vysvětlete co je polygrafie a co vše daný obor zahrnuje Polygrafie

objasní základní postupy redakčního zpracování vysvětlí co vše zahrnuje předtisková příprava Pre-press
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Technologie 4. ročník Počet vyučovacích hodin: 64
tiskovin a návaznost na další zpracování
popíše specifika sazby a zpracování publikací, časopisů 
a novin
popíše základní pravidla sázení textu a náležitosti 
techniky sázení
uvede specifické znaky typografické úpravy 
jednotlivých druhů propagačních prostředků ve vztahu 
k příslušnému médiu
zpracuje sazbu, provede korektury

vyjmenuje specifické znaky typografické úpravy 
jednotlivých druhů propagačních prostředků
popíše specifika sazby a zpracování publikací, časopisů a 
novin

Sazba a její techniky
Sazba textu, obrazové předlohy, snímání předloh, 
skenery, reprodukční proces, druhy rastrů, separace 
barev, nátiskové technologie, archivace a přenos dat, 
vyřazení a montáž

používá základní odbornou terminologii
vyjmenuje základní technologické postupy 
polygrafického zpracování tiskovin, jednotlivé tiskové 
techniky a možnosti jejich použití
vyjmenuje základní zařízení, stroje, nástroje a 
pomůcky, popíše možnosti jejich použití

definuje a pozná základní technologické postupy 
polygrafického zpracování tiskovin, jednotlivé tiskové 
techniky a možnosti a jejich požití
popíše moderní tiskové techniky a dokáže správně určit 
konkrétní techniku k realizaci zakázky
zná technologické možnosti a limity jednotlivých 
tiskových technik

Moderní tiskové techniky a jejich použití
Press
Rozdělení tiskových technik
Tiskové technologie:
Knihtisk, flexotisk, hlubotisk, tamponový tisk, ofset, 
serigrafie, digitální tiskové technologie, 
velkoformátový tisk

vyjmenuje základní technologické postupy 
polygrafického zpracování tiskovin, jednotlivé tiskové 
techniky a možnosti jejich použití

popíše základní technologický postup dokončovacího 
zpracování tiskovin
popíše všechny dokončovací fáze v polygrafii
stanoví použití jednotlivých dokončovacích technologií a 
procesů v souladu se zakázkou

Post-press
Dokončovací zpracování knih a časopisů
Lakování, laminace, ořez, výřez, perforace, skládání, 
vazba

vyjmenuje druhy používaných materiálů, určí je a 
zhodnotí jejich vlastnosti

charakterizuje druhy používaných papírů a tiskových 
barev v polygrafickém průmyslu
zná základní dělení vazby a dokáže navrhnout vhodné 
použití podle parametrů a nastavení publikace

Volba papíru a barev pro tisk
Druhy a dělení vazeb
Postup při zhotovení knižní vazby, konečná úprava 
vazby

Průřezová témata, přesahy, souvislosti
Člověk a digitální svět
Využití digitálních technologií při řešení teoretických úkolů, k přípravě, simulaci a obrazové projekci technologických postupů. Digitální technologie jsou nedílnou 
součástí při testování, vyhodnocování a interpretaci výsledku, včetně diskuse a prezentace těchto řešení.
Člověk a svět práce - Svět vzdělávání

• otevřenost vůči celoživotnímu učení
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6.21 Výtvarná příprava 

Počet vyučovacích hodin za týden
1. ročník 2. ročník 3. ročník 4. ročník

Celkem

5 5 0 0 10
Povinný Povinný  

   

Název předmětu Výtvarná příprava
Oblast Odborné vzdělávání
Charakteristika předmětu Při výuce výtvarné přípravy je požadováno praktické zvládnutí zadané látky. Zásadní podíl tak zaujímá 

samostatná práce žáků, protože se jedná z největší části o individuální tvořivou činnost. Při výuce jsou 
užívány z největší části základní kreslířské a malířské pomůcky a materiály. – tužka, uhel, rudka, štětce, 
akvarelové barvy, temperové barvy a pojidla, olejové barvy, středoformátových i velkoformátových 
kreslicích čtvrtek a lepenek, pravítek, kreslicích špiček a tuší, pro kombinované techniky pastelů apod. Dále 
bude požívána literatura a obrazové vzory a některé další pomůcky. Nadaní žáci jsou zvláštním způsobem 
podporováni v osvojování obsahu předmětu a své schopnosti prokazují při individuálně pojatých zadáních a 
prezentacích.

Obsahové, časové a organizační vymezení 
předmětu (specifické informace o předmětu 
důležité pro jeho realizaci)

Během prvního ročníku si žáci osvojí kresebné techniky, jako základní techniky výtvarného projevu (kresba 
tužkou, uhlem, rudkou, perem apod.). Nedílnou součástí je zaměření výuky na přípravu podkladů pro 
samotnou kresbu. Vlastní obsahová část kresby směřuje k pochopení výrazových prostředků a vztahů 
lineární kresby, perspektivy a výstavby kompozice, kresebného vystižení charakteristiky materiálu apod. 
Výuka v druhém ročníku je zaměřena na práci s barvou a na kompozici. V úvodní části je zařazen exkurz do 
kompozičních a vyjadřovacích principů. Žáci zde formou variací na stylizující vidění naváží na principy 
výstavby obrazu a uvědomí si životnost těchto principů. V navazující části si žáci zkouší výstavbu obrazu 
podle tradičních schémat trojúhelníkovité kompozice a kompozice diagonální. Vzdělávání ve výtvarné 
přípravě probíhá praktickou formou. 

Integrace předmětů • Umělecko-historická a výtvarná příprava
Výchovné a vzdělávací strategie: společné 
postupy uplatňované na úrovni předmětu, 

Kompetence k učení:
• rozvoj různých technik učení a práce s textem. 
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Název předmětu Výtvarná příprava
• podpora práce s informacemi, porozumění mluvenému projevu, schopnost pořizovat si poznámky.

Kompetence k řešení problémů:
• dokázat problém pojmenovat, analyzovat a navrhnout efektivní způsob řešení
• spolupracovat při řešení problému s jinými lidmi
• využívat zkušeností nabytých dříve

Komunikativní kompetence:
• přiměřeně se vyjadřovat v projevech psaných i mluvených
• formulovat své myšlenky
• dosahovat jazykové způsobilosti pro komunikaci v cizojazyčném prostředí
• vyjadřovat se v souladu se zásadami kultury projevu a chování

Digitální kompetence:
• účelně využívat digitální technologie a zdroje informací při řešení grafických návrhů

jimiž učitelé cíleně utvářejí a rozvíjejí klíčové 
kompetence žáků 

Ovládat základy výtvarné užité tvorby:

tzn. aby absolventi:
• využívali při své práci znalosti o historickém vývoji a současných trendech výtvarné kultury a 

výtvarné tvorby v rámci svého oboru;
• uplatňovali vlastní výtvarný názor, výtvarně vnímali, mysleli a samostatně se vyjadřovali, hledali a 

využívali inspirační zdroje;
• jasně formulovali výtvarnou myšlenku a obsahovou náplň výtvarného záměru; 
• volili možnosti výtvarného řešení na základě analýzy zadaného úkolu, dokázali je zhodnotit a 

obhájit;
• samostatně experimentovali při řešení úkolu, uplatňovali netradiční myšlenky a metody práce;
• využívali výtvarné a výrazové možnosti jednotlivých médií, technologických postupů, technik a 

materiálů;
Způsob hodnocení žáků Hodnocení žáků je v souladu s klasifikačním řádem školy. Pravidlem jsou praktické úkoly a časově, 

tematicky, formátově i materiálově vymezená cvičení, při kterých je testováno, zda a jakým způsobem žáci 
reflektují na dané kompoziční a výrazové principy, zda ovládají daný nástroj, zda se naučili správným 
pracovním postupům atd.  Další složku hodnocení žáků tvoří to, jak hospodaří s časem, jak pečují o 
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Název předmětu Výtvarná příprava
zapůjčené, případně školou poskytované pomůcky, jaká je míra samostatného zúročení osvojených 
dovedností a poznatků. Dále bude posuzována čistota odevzdaných prací a způsob jejich prezentace a 
adjustace. Dovršením klasifikačního období je samostatná pololetní práce. 
Hlavní částí celkového hodnocení žáků v každém pololetí je komisionální zkouška, která se skládá ze 
samostatného zhotovení práce na zadané téma.

   

Výtvarná příprava 1. ročník Počet vyučovacích hodin: 160
Výchovné a vzdělávací strategie • Kompetence k učení

• Kompetence k řešení problémů
• Komunikativní kompetence
• Digitální kompetence
• Ovládat základy výtvarné užité tvorby

RVP výstupy ŠVP výstupy Učivo
pracuje se škálou výtvarných pomůcek a materiálů, 
využívá výrazové možnosti jednotlivých výtvarných 
prvků v jejich různých kombinacích a vzájemných 
souvislostech při výstavbě kompozice

osvojí si základní kresebnou práci
uvědomuje si kresebné výrazové prostředky
pracuje se škálou výtvarných pomůcek a materiálů
využívá výrazové možnosti jednotlivých výtvarných 
prvků v jejich různých kombinací
rozumí formální stránce výtvarného díla ve vzájemných 
souvislostech při výstavbě kompozice

Lineární kresba, základní druhy čar
Kresba základních geometrických tvarů
Druhy šrafování a vyplňování plochy, stínování, 
lavírovaná kresba, kolorovaná kresba
Kresebné vystižení materiálu

tvoří věcné kompoziční studie (tvarové, strukturní, 
barevné atd.), ovládá postupy stylizace a abstrakce a 
možnosti posunu reálných tvarů v ploše i prostoru

tvoří věcné kompoziční studie (tvarové, strukturní, 
barevné apod.)
osvojí si postupy stylizace a abstrakce a možnosti 
posunu reálných tvarů
uplatňuje ve svém výtvarném projevu všechna pravidla 
lineární perspektivy

Perspektiva (jednoúběžníková, dvouúběžníková, 
trojúběžníková)
Pocitová perspektiva (atmosférický efekt)
Barevná perspektiva

používá dostupné počítačové programy uplatnitelné v 
oboru
uplatňuje vztah mezi výtvarným řešením zadaného 
úkolu a technologickými postupy a technikami 
používanými v rámci studovaného oboru

uplatňuje vztah mezi výtvarným řešením zadaného 
úkolu a technologickými postupy a technikami 
používanými v rámci studovaného oboru

Základy kompozice (středová, zlatý řez)
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Výtvarná příprava 1. ročník Počet vyučovacích hodin: 160
dokáže vysvětlit a obhájit formální náležitosti a 
obsahovou stránku vlastního díla
objasní použití základních marketingových a 
psychologických principů při prezentaci vlastních 
produktů
ovládá základní způsoby a techniky vizuální prezentace
používá specifický výtvarný jazyk, výtvarně myslí

používá specifický výtvarný jazyk, výtvarně myslí Vypracování pololetní práce v rámci komisionální 
zkoušky

Průřezová témata, přesahy, souvislosti
Člověk a svět práce - Individuální příprava na pracovní trh
Využití výpočetní techniky pro prezentaci osobní a profesní kvality. Přehled o činnostech v různých oborech grafického designu. Tvorba vlastních projektů pro růst 
osobní kariéry.

   

Výtvarná příprava 2. ročník Počet vyučovacích hodin: 160
Výchovné a vzdělávací strategie • Kompetence k učení

• Kompetence k řešení problémů
• Komunikativní kompetence
• Digitální kompetence
• Ovládat základy výtvarné užité tvorby

RVP výstupy ŠVP výstupy Učivo
pracuje se škálou výtvarných pomůcek a materiálů, 
využívá výrazové možnosti jednotlivých výtvarných 
prvků v jejich různých kombinacích a vzájemných 
souvislostech při výstavbě kompozice

pracuje v exteriéru a vnímá rozdílné přístupy malby v 
plenéru a v ateliéru
vnímá odlišné světelné podmínky malby
využívá možností akvarelu, kvaše, pastelu a kombinaci 
těchto technik
osvojí si zákonitosti vzdušné perspektivy

Plenérová malba nebo ateliérová krajinomalba

tvoří věcné kompoziční studie (tvarové, strukturní, 
barevné atd.), ovládá postupy stylizace a abstrakce a 
možnosti posunu reálných tvarů v ploše i prostoru

řeší jednoduché i složitější kompozice zátiší a využívá 
malířských prostředků
vnímá a zachycuje odlišné povrchové materiály
pracuje se světlem a jeho působením v malbě
ovládá techniku akvarelu a kvaše

Zátiší a jiné ateliérové kompozice

dokáže vysvětlit a obhájit formální náležitosti a uplatňuje získané znalosti malby v tvorbě složitější Vypracování pololetní práce v rámci komisionální 
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Výtvarná příprava 2. ročník Počet vyučovacích hodin: 160
obsahovou stránku vlastního díla
objasní použití základních marketingových a 
psychologických principů při prezentaci vlastních 
produktů
využívá získané dovednosti a znalosti k prezentaci 
vlastních prací

kompozice
dokáže kombinovat techniky
prezentuje před komisí svou práci, formuluje výtvarnou 
myšlenku

zkoušky

tvoří jednoduché figurální kompozice (popř. v 
kombinaci s dekorativními předměty, písmem apod.)

tvoří složitější malířské kompozice
pracuje technikou tempery a akrylu
využívá znalostí malby z jednodušších kompozic při 
tvorbě portrétu
tvoří výrazové kompozice vycházející z reálných námětů

Figurální kompozice, portrét

tvoří věcné kompoziční studie (tvarové, strukturní, 
barevné atd.), ovládá postupy stylizace a abstrakce a 
možnosti posunu reálných tvarů v ploše i prostoru

pracuje s posunem reálných tvarů v tvorbě stylizované 
kompozice inspirované uměním první poloviny 
dvacátého století
expresivní využití barev v dynamických kompozicích
stylizuje zadaný text, v němž vybírá důležité dějové 
pasáže vhodné pro zobrazení
volí míru kresebné nadsázky, dynamiky, gesta, pracuje s 
linií, šrafurou, plochou i barvou
drží malířskou jednotnost a dějovou jasnost v celé práci
je schopen zvolit malířskou či kresebnou techniku, která 
nejlépe podtrhne záměr

Tvarové stylizace vycházející z reálných témat – figura, 
portrét. Pracuje s malířskými styly moderního malířství 
počátku 20. století při tvorbě vlastních výrazových 
portrétních kompozic.

Průřezová témata, přesahy, souvislosti
Člověk a svět práce - Individuální příprava na pracovní trh
Využití výpočetní techniky pro prezentaci osobní a profesní kvality. Přehled o činnostech v různých oborech grafického designu. Tvorba vlastních projektů pro růst 
osobní kariéry.
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6.22 Volitelný seminář 

Počet vyučovacích hodin za týden
1. ročník 2. ročník 3. ročník 4. ročník

Celkem

0 0 2 2 4
 Povinný Povinný

   

Název předmětu Volitelný seminář
Oblast

Charakteristika předmětu Ve 3. a 4. ročníku si žáci volí seminář podle svého zájmu nebo zaměření. Na základě materiálně technického 
a personálního zabezpečení nabízí škola možnost volby jazykových, odborných a přírodovědných 
seminářů. V některých seminářích je dle možností školy vykonávána produktivní činnost.

Obsahové, časové a organizační vymezení 
předmětu (specifické informace o předmětu 
důležité pro jeho realizaci)
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7 Zajištění výuky 

Popis materiálního zajištění výuky 

Škola má k uskutečnění navrhovaného vzdělávacího programu k dispozici školní budovy na ulici 

Gen. Krátkého 1 v Šumperku. 

Všechny učebny mají zajištěn bezbariérový přístup nájezdovou rampou do objektu školních šaten. 

Přístup do vyšších pater je zajištěn výtahem. 

Škola disponuje klasickými učebnami, odbornými učebnami, dílnami a ateliéry.  

Výuka teoretických částí odborných předmětů probíhá v klasických učebnách, které jsou vybaveny 

počítačem pro vyučujícího a audiovizuální technikou, umožňující efektivní prezentaci učiva a 

interaktivní práci s žáky. Praktické části odborných předmětů se realizují v odborných učebnách, 

které jsou uzpůsobeny potřebám výuky. Tyto učebny jsou vybaveny žákovskými počítači s 

potřebným softwarem a technikou, která odpovídá požadavkům daných předmětů. Každá 

odborná učebna je rovněž vybavena počítačem pro vyučujícího a audiovizuální technikou pro 

prezentaci a výuku. Všechny počítače v učebnách jsou propojeny ve školní síti s přístupem k 

internetu, což umožňuje efektivní sdílení zdrojů a online výuku. Kapacita učeben je přizpůsobena 

požadavkům bezpečnosti a ochrany zdraví při práci (BOZP). Umožňuje pořádání přednášek, dělení 

žáků na menší skupiny pro cvičení a podle charakteru předmětu také vytváří podmínky pro 

individuální práci žáků na počítačích. Škola disponuje 3 ateliéry pro výuku designu a 

dílnou vybavenými potřebnou technikou - stroji, které slouží k obrábění a tváření materiálu.  

K zajištění výuky tělesné výchovy využívá škola dvě tělocvičny, jedna je umístěna nedaleko od 

školy v areálu bývalých kasáren, druhá u domova mládeže.

Popis personálního zajištění výuky   

Výuka na daném oboru vzdělání je zajišťována relativně stabilizovaným pedagogickým sborem, 

dle potřeby doplňovaným externími pracovníky. Důraz je kladen na plnou aprobovanost a 

plánovité další vzdělávání pedagogických pracovníků s akcentem na složku pedagogickou a 

odbornou. 

Systém DVPP je doplňován i školením v rámci školy (s orientací především na digitální 

technologie) či uvnitř předmětových komisí. Inspirativní jsou vzájemné hospitace i snahy o 

sjednocení metodických postupů v rámci některých předmětů. 

Výhodou víceoborové školy je širší škála specialistů a tedy možnost většího propojení oborů 

vzdělání, získání vhledu do jiných odborností. 
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Důležitou roli při výchovně vzdělávacím procesu má výchovný poradce, preventista sociálně 

patologických jevů i úzká spolupráce školy s pedagogicko-psychologickou poradnou.
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8 Charakteristika spolupráce 
8.1 Spolupráce s dalšími institucemi 

Škola spolupracuje s následujícími institucemi:

Místní a regionální instituce

Škola spolupracuje s úřadem práce, přičemž je tato spolupráce zaměřena na sledování uplatnění 

absolventů na trhu práce. Pravidelným hodnocením je možné reagovat na poptávku trhu práce, 

jehož cílem je minimalizovat počet absolventů, kteří by se neuplatnili na trhu práce nebo 

nepokračovali v dalším vzdělávání. Minimálně jedenkrát ročně je organizována beseda s 

pracovníky úřadu práce.

Možnost praxe u firem

Škola spolupracuje s institucemi a firmami regionu, které mají vztah k obsahu tohoto vzdělávacího 

programu.

Pracoviště těchto firem jsou smluvně využívána pro vykonávání souvislých praxí v průběhu studia, 

kde je jejich náplní vypracování zadaných úkolů. Škola má zpracovanou databázi firem v regionu 

kde mohou žáci vykonávat praxi. V databázi je velké množství pracovišť pro výkon praxe. Mezi  

největší spolupracující firmy a instituce patří např.: Trifox Šumperk, Janda – Design Šumperk, 

IZOSKLO Aberle Šumperk, Divadlo Šumperk, Vlastivědné muzeum Šumperk, Scaron Šumperk.

Obec/město

Škola se účastní akcí a projektů pořádaných městem, např. Město čte knihu, pietní setkání k 

významným událostem, Otevřené ateliéry, návrhy designu veřejných prostor, ekologické aktivity 

apod.

Školská rada

Školská rada umožňuje zákonným zástupcům nezletilých žáků, zletilým žákům a studentům, 

pedagogickým pracovníkům školy, zřizovateli a dalším osobám podílet se na správě školy. Školská 

rada se mimo jiné vyjadřuje k návrhům školních vzdělávacích programů a k jejich následnému 

uskutečňování, schvaluje výroční zprávu o činnosti školy, schvaluje školní řád a pravidla pro 

hodnocení výsledků vzdělávání a navrhuje jejich změny. Podílí se na zpracování koncepčních 

záměrů rozvoje školy nebo projednává inspekční zprávy České školní inspekce.

Vysoké školy

Vysoké školy, se kterými se škola snaží spolupracovat z hlediska návazného studia svých 

absolventů jsou především ČVUT Praha, VŠUP Praha, AVU Praha, PdF UP Olomouc, ZU Plzeň a 

jiné.

Základní školy

Škola spolupracuje se základními školami formou pořádání a účasti na akcích, jako je např. 

Konstruktérská akademie zaměřená na robotiku, Den středoškolákem, Robotický den s 

průmyslovkou, soutěž v ANJ, workshop a soutěž Digitální a finanční gramotnost s využitím ICT, 

pořádání dnů otevřených dveří pro uchazeče, soutěží pro základní školy, atd. 
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8.2 Formy spolupráce se zákonnými zástupci a dalšími 

sociálními partnery 

Společné akce rodičů a žáků

konzultace dětí a rodičů s učiteli u daného předmětu, mimoškolní akce (výlety, exkurze), 

projektové dny, třídní schůzky

Pravidelné školní akce

den otevřených dveří, ples 
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